	GÜNLÜK PLAN  (1)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç:  2 K: 7, 10, 13, 15

 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç:  7 K: 1, 2, 4, 5
	Dil Alanı

Amaç:  4 K: 2, 8

Amaç:  5 K: 2, 3, 5

Amaç:  8 K: 4, 5
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç:  3  K: 1, 2                     Amaç:  2 K: 1, 5, 6

Amaç:  16 K: 1, 2 

Amaç:  17 K: 1, 2, 3

Amaç:     2K: 1

Amaç:     7 K: 6

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

DA    A8 : K 4,  5 

ÖB    A2 : K 1, 5, 6
	• Öğretmen çocukları güler yüzle tek,  tek selamlayarak karşılar Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine geçerler. 

• Evcilik köşesine,  sepetin içine eldiven,  atkı,  yün çorap ve şapka konularak çocukların evcilik oyunlarında kullanmaları sağlanır.

• Öğretmenin ricası üzerine istekli velilerin beyaz kumaştan dikmiş oldukları kardan fen ve doğa köşesine konulur. Kış mevsimi boyunca çocuklar oyunlarında kullanırlar. Şapka,  atkı takarlar.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA     A2 : K 7, 13, 15 
	• İkiye katlanmış,  kartona çizilmiş,  eldiven modelleri,  çocuklara dağıtılır.

• Çocuklar çizgilerinden keserler eldivenin etrafına delgeç ile delikler açılır.

• Eldivenin bir kenarından başlanarak açılan deliklerden renkli ip veya rafya geçirilir. 

• Diğer ucuna gelince bağlanır. Yapılan çalışma ilgili köşede sergilenir.

	TÜRKÇE

DA      A4 : K 2, 8 

DA      A5 : K 2, 3 

BA     A17: K 1, 2, 3 

 
	• Çocuklar hikâye için dizilmiş sandalyelere otururlar. Öğretmen “Üşüdüm” tekerlemesini söyler. Daha sonra çocuklar iki gruba ayrılarak bir grup soru bölümünü diğer grup cevap bölümünü söyler. 


—Üşüdüm,  üşüdüm,  A benim canım üşüdüm                        —Kürkünü giy,  kürkünü giy,  A benim canım kürkünü giy.

—Kürküm yok,  kürküm yok,  A benim canım kürküm yok.   —Alsana,  alsana,  A benim canım alsana

—Nereden,  nereden? A benim canım nereden?                       —Saraydan,  saraydan,  A benim canım saraydan.

—Saraydan gelirler giderler,  En güzelini seçerler.
• "Bugün günlerden ne" öyküsü anlatılır.(Alpino yayınları,  hikâye saati kitabı)
• Öykü soru cevaplar ile tekrar edilir. Daha sonra öğretmen “peki çocuklar bugün günlerden ne? Takvime bakılarak günün adı ve tarihi söylenir. Diğer günler de sıra ile söylenir.

	MÜZİK

DA    A5:  K 51, 2

 
	• “Yavru Kuş” şarkısı söylenir.

• Çocuklarla müzikli drama çalışması yapılır. 

  Ormanda bir yavru kuş / Çıkmış yuvadan uçmuş / Avcını biri gelmiş / Yavru kuşu beğenmiş

  Kaldırmış tüfeğini / Bastırmış tetiğine / Kuşcağız daldan düşmüş / Bakmışlar çoktan ölmüş

  Ahmet Mehmet koşmuşlar / Yavru kuşu bulmuşlar / Hiç aldırmamış avcı / Onları sarmış acı.

	OYUN VE HAREKET

SDA     A7: K 1, 2, 4, 5 

BA       A3: K 1, 2


	• Çocuklar masada otururlar. Öğretmen  “Yağmur-Kar-Dolu” oyunu oynayacaklarını söyler

• Öğretmen: “çocuklar ben yağmur dediğim de, ellerinizi birbirine vurarak yağmur sesi çıkaracaksınız.

• Kar dediğimde ellerinizi yukardan aşağıya doğru, sessizce indireceksiniz. 

• Dolu dediğimde ise ellerinizi masanın üzerine vurarak dolu sesi çıkaracaksınız. 

• Yanlış hareket yapan çocuk masadan kalkarak başka bir yere oturacak, oyun tamamlanıncaya kadar arkadaşlarını seyredecek “der.  Gerekli açıklamalar yapıldıktan sonra oyuna geçilir. Oyun dikkat süresince oynanır. Kazananlar alkışlanır.

	FEN VE DOGA 

ÇALIŞMALARI

BA     A16 : K 1, 2
	• “Isınan Hava Yükselir” deneyinin yapımı için malzemeler hazırlanır.(makas, kâğıt, mum)

• Çocukların izlemeleri için rahat bir ortam hazırlanır. 

• Kâğıt ince bir spiral şekilde kesilir. Mum yakılır. Kâğıdın bir ucundan tutarak diğer ucu mumun üzerine tutulur. Spiral şeklindeki kâğıdın hareket ettiği izlenir. 

• Çocuklar gözlem sonuçlarını açıklar isteyen çocuklar öğretmen gözetiminde deneyi tekrar ederler. Kağıdın hareketi ısınan havanın  yukarıya doğru yükselişini göstermektedir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

DA      A8: K 4 

BA      A2: K 1

BA      A7: K 6
PMA   A2: K 10
	• Alıştırma kitapları üzerinde resimleri incele anlat çalışması yapılır.  Genç – yaşlı kavramlarına örnekler verilerek sohbet edilir.

• Yönergeye uygun olarak çalışılır. (Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa 10 ve 11)

	AİLE KATILIMI
	• Çocuğunuzla birlikte seçeceğiniz 7 ayrı renkte çorabı farklı günlerde giymek üzere belirleyiniz. Hangi rengi hangi günde giyeceğini birlikte kararlaştırınız

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (2)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 3   : K 5 

Amaç 2   : K 10
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 8   : K 1, 2
Amaç 11 : K 3
	Dil Alanı

Amaç 6   : K 4, 5  
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç 7   : K 3                         Amaç 1   : K 7

Amaç 17 : K 1, 2, 3

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

SDA     A8   : K 1, 2

DA       A1   : K 7
	• Öğretmen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve çocukların istedikleri köşelerde serbest oyun oynamaları sağlanır. 

• Oyundan sonra her çocuğa bir başka arkadaşının oyunu ve yaptığı ile ilgili sorular sorar. 

• Kendisinin ve arkadaşlarının tercihleri ve farklılıkları hakkında konuşulur Daha sonra sınıf hep birlikte temizlenerek düzenlenir. 

	FEN VE MATEMATİK 

BA       A17 : K 3 

 
	• Öğretmen sınıfa bir saat getirerek çocuklarla saati inceler, akrep ve yelkovanı tanıtır. 

• Çocuklara saatin bir gün içindeki zamanı gösterdiği açıklanır. 

• Çocuklarla saat olmasaydı zamanı nasıl ölçerdik? Zaman ölçülmeseydi ne olurdu? Saati kullanmaya ihtiyaç duymadığımız işler var mı? Gibi sorular üzerinde sohbet edilir. 

	SANAT ETKİNLİĞİ

BA       A17 : K 3

BA       A7   : K 3

SDA     A11 : K 3 
	• Öğretmenin hazırladığı ayıcıklı saati çocuklardan  kartondan keserek çıkartmaları ve saatin rakamlarını l den başlayarak tamamlamaları istenir. 

• Daha sonra akrep ve yelkovan kesilerek raptiye ile saatin arkasına monte edilir. En sonunda ayıcıklı saatin arkasına destek yapıştırılarak ayakta durması sağlanır. 

	TÜRKÇE

DA     A6 : K 4, 5

BA    A17 : K 1, 2, 3 

 
	• Saat adlı parmak oyunu oynanır. 

  Elimde bir saat var. (İki elin avuç içleri birleştirilir)  Kulağıma koydum. ( Ellerin şekli bozulmadan kulağa götürülür )

  Tik, tak, tik, tak! ( Dinliyormuş gibi yapılır)              Şimdi oyun başlayacak. ( Avuç içindeki saat yavaşça bir kenara bırakılır)

Şip şak, şip şak!

•  Çocuklarla zaman nedir? Zaman nasıl ölçülür? Zamanı ölçtüğümüz araçlar nelerdir? ... gibi sorular üzerinde konuşulur ve çocuklara zamanla ilgili deyimler söylenerek çocuklarla deyimlerin anlamlan hakkında sohbet edilir: Zamana uymak - zamanı iyi kullanmak - zaman kazanmak - zamanı yakalamak - iyi zamanlamak - zaman akıp gidiyor. 

	OYUN VE HAREKET 

PMA     A3  : K 5
	• Çocuklardan biri tilki seçilir ve diğer çocuklar tilkiden en uzak köşede sıra olurlar. Bu sırada her çocuk elinde tilkiden korumak üzere dolgu oyunca vb. hayvanlar taşırlar. 

• Daha sonra çocuklar "Tilki tilki saatin kaç?" derler. Tilki bir sayı söyler ve çocuklar tilkinin söylediği sayı kadar adım atarlar. Tilkiye kadar gelenler tilkinin sırtına vurur ve geri kaçarlar. 

• Tilkinin yakaladığı çocuk ise tilki olur ve oyuna böylece devam edilir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

BA      A17 : K 3

PMA   A3  : K 5   
	• Çocuklarla saatler ve takvimler üzerinde konuşulur ve takvimi ile kol saati çarpı işareti ile gösterilir. 

• Çocuklardan çalışma sayfasındaki ve saatleri hakkında sohbet edilir ve çeşitleri konuşulur.

• Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa 12 ve 13 yönergeye uygun şekilde tamamlanır.

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (3)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç:  6 K: 1, 2

Amaç:  11 K: 1
	Dil Alanı

Amaç:  4 K: 2, 6, 7

Amaç:  5 K: 2, 3, 4

Amaç:  8 K: 1, 5, 6
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç:  2 K: 1, 2                      Amaç:  5 K: 1, 2   

Amaç:  5 K: 1, 2

Amaç:  13 K: 1, 3

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

SDA      A6 :  K 1, 2 

DA        A8 :  K 1, 5, 6
	• Öğretmen çocukları güler yüzle tek, tek selamlayarak karşılar. 

• Çocukları istekleri doğrultusunda köşelerde çalışır, oynarlar.

• Öğretmen kış uykusuna yatan çeşitli hayvanların yer aldığı posteri uygun bir köşeye asar. 

• Çocuklara  “haydi kış uykusuna yatan hayvanları oyuncaklar arasından bulalım, kış uykusuna yatıralım” diyerek yönlendirir. 

• Çocuklar kışın uykuya yatan hayvanları resimlerine bakarak seçerler. 

• Seçtikleri hayvanları kış uykusuna yatırırlar. 

• Öğretmen hayvanların kış uykusuna yatmadan önce neler yapabileceklerini konu alan minik senaryolar oluşturmalarına rehberlik eder.

	MÜZİK / SANAT

SDA     A11 :  K1 

DA       A4   :  K 2, 6, 7
	• “Kış geldi” şarkısı tekrar edilir. 

• Kasetten çocuk şarkıları dinlenir. Müzikli drama çalışmalarına yer verilir. 

• Çocuklar masalarına otururlar. A4 büyüklüğünde siyah fon kartonlar ve pastel boyalar dağıtılır.

• Öğretmen kış mevsimi ve özelliklerini anlatan serbest resim çalışması yapmalarını ister. Yapılan resimler ilgili panoda sergilenir. Eller yıkanır kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE 

DA       A5 :  K 2, 3, 4 

ÖB       A5 :  K 1, 2

 
	• Çocuklar yarımay şeklinde dizilmiş minderlere otururlar.

• Çocuklar öğretmenin vermiş olduğu ödev üzerine dede ve ninelerine sorarak öğrendikleri eski kış gecelerini anlatırlar. 

• Yeni öğrendikleri bilmeceleri arkadaşlarına sorarlar.

—Benim beyaz kızım var, kat, kat elbise giyer. (lahana)   —Yazın balı yer, kışın mağaraya iner. (Ayı)

• Öğretmen çocuklara “Beyaz tehlike” isimli hikâyeyi anlatır.(Alpino yayınları, hikâye saati) 

• Anlatılan hikâyeyi çocuklar soru cevaplar ile tekrar ederler. 

• Kış mevsimin de yaşanan kaza ve tehlikelere örnekler verilir. Benzer yaşantısı olanlar anlatırlar.

	OYUN VE HAREKET

BA       A13 :  K 1, 3

 
	• Öğretmen çocuklara “Şapka Takalım” oyununu anlatır.

• Öğretmen süngerden yapmış olduğu kardan adamı sınıf panosuna takar. 

• Şapkayı ise çocukların gözü kapalı olarak kardan adamın başına takmalarını ister. 

• Şapkanın arkasına yapışkan bant takılır. Çocuklar sırayla şapka takma işlemini gözleri bağlı olarak yaparlar. 

• Şapkayı gözü kapalı olarak kardan adamın başına takmayı başaran çocuklar alkışlanır. Öğretmen rehberlik eder.

	OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2 :  K 1, 2
	• Kış mevsiminin özellikleri anlatılarak Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa 14 ve 15 yönergeye uygun şekilde konuşulur.

	AİLE KATILIMI
	• Çocuğunuzla birlikte dergi kitap veya internetten hayvan resimlerini inceleyiniz.Kış uykusuna yatan hayvanların isimlerini ve yaşam biçimlerini öğreniniz. Öykü oluşturunuz.

• Çevrenizde yaşayan insanlardan hangilerinin şişman-zayıf, yaşlı- genç olduklarını söyleyiniz.

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (4)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1   : K 12, 13
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 14 : K 1, 2
	Dil Alanı

Amaç 5  : K 3, 4

Amaç 4  : K 4, 5
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç 16  : K 3                        Amaç   1 : K 3, 4

Amaç 12  : K 1, 2, 3

Amaç 9    : K 1

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

PMA   A1  : K 12, 13
	• Oyuna başlamadan önce çocuklarla birlikte ısınma hareketleri yaparız. 

• Bisiklete binelim ve lobutlarla kollarımızı çalıştıralım. 

• Öğretmen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve çocukların istedikleri köşelerde serbest oyun oynamaları sağlanır. 

	TÜRKÇE

DA      A5 : K 3, 4
	• Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa 19 ve 20 öğretmen rehberliğinde, çeşitli bilmece, tekerleme vb paylaşılır.

• Çocuklarla kış mevsimi ve hikâyede geçenler ile ilgili sohbet edilir. 

	MÜZİK

BA      A16 : K 3 
	• Öğrendiğimiz şarkılardan birini sözlerini değiştirerek söyleyelim... 

• Yeni sözleri de anlamlı ve bir şeyler anlatacak şekilde olmasına dikkat edelim. 

• Başını öğretmen söyleyerek çocukları teşvik eder. 

	SANAT ETKİNLİĞİ

SDA     A14 : K 1, 2

DA       A4   : K 3, 4, 5

 
	• "Kaplumbağa terbiyecisi" adlı tablonun resmi (internetten bulabilirsiniz) çocuklarla birlikte incelenir. 

• Resimde neler görüyorsunuz. Bu resmi yapan ressam neler düşünüp hissetmiş... 

• Başka bir şey değil de neden bu resmi yapmış olabilir. 

• "Fotoğraf çekmekle resim yapmak arasındaki benzerlikler / farklar nelerdir?" gibi sorularla kolay-zor kavramını vurgular. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

ÖB A1:  K 3, 4
	• Çocuklardan sebze – meyveleri işaretlemeleri (Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa 16) istenir. 

• Çocuklara kışın giydiğimiz giysiler Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa  17’de tanıtılır.

• Kışın giyilen kıyafetler (O) içine alınıp yönergeye uygun çalışılır.

• Çocuklara kış sebze - meyveleri tanıtılır. 

	FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ

ÖB     A5: K 1, 2   
	• Öğretmen beyaz bir tabağı vazelinle kaplar. 

• Çocuklarla birlikte dışarıya cam kenarına koyup, 1 gün bekletirler. 

• Daha sonra tabağa büyüteçle sırayla bakarlar. 

• Öğretmen; "Tabağın üzerinde neler görüyorsunuz? Bunlar tabağa nereden gelmiş olabilir?" gibi sorular sorarak havadaki kire dikkat çeker. 

• Öğretmen son olarak sobaların ve kaloriferlerin yanmasından dolayı havanın daha çok kirlendiğini vurgulayarak çalışmayı tamamlar. 

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (5)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2   : K 7, 8, 9
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2   : K 2, 3

Amaç 9   : K 1, 2

Amaç 11 : K 5, 6, 7
	Dil Alanı

Amaç 4   : K 2, 3, 4

Amaç 5   : K 3, 4, 5

Amaç 7   : K 1, 2, 3
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç   3 : K 1, 2, 3                 Amaç 3   : K 1, 2, 3, 4   

Amaç 10 : K 1, 2, 3

Amaç  12: K 1, 2, 3

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

PMA   A2  : K 7, 8, 9 

PMA   A2  : K 2, 3

PMA   A3  : K 1, 2, 3
	• Öğretmen, kapıda karşıladığı çocuklarını, "Günaydın" diyerek ilgi köşelerine yönlendirir. Çocuklar seçtikleri köşelerde serbest oynar. 

• Çocuklar masalara alınır masalarda çocuklara üfleme boya tekniği anlatılarak üfleme tekniği ile resim çalışılır. Çocuklar pipet yardımı ile kâğıtların üzerine üfledikleri boyalara şekil verirler. 

• Öğretmen masaya kare, üçgen, daire şekilleri mukavvadan hazırlanır. Masalara artık materyaller konulur. Artık materyallerle şekillerin üzerinde çalışılır. Tüm şekiller bir düzeneğe asılarak mobil oluşturulur. Oluşturulan mobiller sınıfta belli yerlere asılır. 

• Öğretmen eşliğinde kukla yapmayı öğrenirler. 

	TÜRKÇE

DA     A4 : K 2, 3, 4 

DA     A5 : K 3, 4, 5
	• Öğretmen çocukların seçtiği bir hikayeyi okur. Hikayenin devamını çocukların tamamlamaları istenir. 

• Öğreten bazı spor ve sporcuların spor yaparken görülen resimleri çocuklara dağıtılır. 

• Çocuklardan bu resimlerden ne anladıklarını sorar ve ellerindeki resimleri anlatmalarına fırsat verir. 

• Çocuklara ne tür sporlardan hoşlandıklarıyla ilgili vermelerini ister. Çocukların konuşmalarına teşvik eder. 

• Spor yapmanın ne kadar önemli olduğu, sağlıklı olmak için her yaşta ve her zaman spor yapmamız gerektiği vurgulanır. *Sağlıklı olmak için spor yapmanın önemi ve gereği, sağlıklı beslenmenin şart olduğu konuşulur. 

• Çocukların sabah yaptıkları kuklalar ile serbest hikâyeler okurlar. 

• Kendi aralarında gruplar oluştururlar. Tüm çocukların katılımı sağlanır. Hikâyeler hakkında çocuklarla sohbet edilir. 

	OYUN VE HAREKET

BA    A12 : K 1, 2, 3 

BA    A10 : K 1, 2, 3

DA    A7   : K 1, 2, 3

 
	• Çocuklarla "NESİ VAR" adlı oyun oynanır. Kurallar çocuklara açıklanır. Oyun öğretmen rehberliğinde oynanır. Öğretmen çocuklar arasından seçtiği oyuncuya çeşitli ipuçları vererek bir geometrik şekilden bahseder. 

• Seçilen ebe bahsedilen geometrik şekli tanır ve sınıftan bu şekle benzeyen bir nesne bulur. Oyun çocukların ilgisine göre devam eder. 

• Soru - cevap oyununa geçilir. Çocuklar bir çizgi üzerinde sıra olurlar. Öğretmen oyunu yönetir. 

• Çocukların karşısına geçer. 

• Bir noktada durur. Çocuklara sınıfta bulunan çeşitli eşyalarla ilgili sorular yöneltir. (Kitaplar kitaplığın neresinde? Minderler dolabın neresinde? Legolar kutunun neresinde? vb. ) Soruya doğru cevap veren çocuklar bir adım öne geçer. Öğretmenin yanına en önce ulaşan çocuk alkışlanır. 

	MÜZİK / FEN VE MATEMATİK

SDA   A9  : K 1, 2
	• Öğretmen çocuklarla şarkı söyler ve de teflerle ritim tutularak şarkıya eşlik edilir. 

• Ardından öğretmen "Çocuklar üçgenin köşe sayısı kadar teflerimize vuralım. 

• Karenin köşe sayısı kadar vuralım. Peki daire? Dairede köşe olmadığı için vurmayalım. 

• Ben, üçgen, kare kelimelerini söyleyince siz de köşe sayıları kadar tefe vuracaksınız. " der ve hep beraber ritim çalışmaları yapılır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA      A3 : K 1, 2, 3

ÖB      A3 : K 4
	• Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa 18 yönergeye uygun çalışılır ve sağlığımız üzerine sohbet edilir.

	SANAT 

SDA   A9  : K 1, 2
	• Öğretmen, "Benim Resmim" isimli serbest etkinlik yapılmasına rehberlik edilir. 

	AİLE KATILIMI
	

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (6)

	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç:  1 K: 11

Amaç:  2 K: 7, 8, 14
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç:  7 K: 1, 2

Amaç:  11 K: 1
	Dil Alanı

Amaç:  6 K: 1, 2, 3, 4, 5

Amaç:  8 K: 1, 5
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç:  5 K: 8


Amaç:  11 K: 1, 2, 3, 4


Amaç:  14 K: 3

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

DA        A8 :  K 1, 5

BA      A14 :  K 3
	• Öğretmen çocukları güler yüzle tek, tek selamlayarak karşılar. 

• Çocuklar istekleri doğrultusunda köşelerde çalı​şır, oynarlar. 

• İlk ansiklopedi, ünite dergileri ve atlas, kitap köşesine, konulur. Gök cisimleri ve uzay resimleri incelenir. Resimlere bakarak masal oluşturmalarına rehberlik edilir. 

• Gökyüzü uzayla ilgili puzzleler, eşleştirme kartları, zarla oynayabilecekleri oyunlar küçük gruplar oluşturularak oynanır.

• Öğretmen “Puzzleleri en önce kim yerleştirecek yarışması yapalım mı?” Diyerek puzzleleri masaya döker. Çocuklar birbirleriyle yarışarak tamamlar.

• Daha sonra, Öğretmen “hopla zıpla oyuncakları topla” diye tempo tutarak sınıfı toplatır. Eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE 

DA      A6  :  K 1, 2, 3, 4, 5

 
	• Hikâye için düzenlenmiş olan sandalyelere oturulur.
• Gökyüzünde gördüklerimiz, konulu sohbet edilir. Açıklamalar yapılır. 

• Öğretmen masaya bilmece kutusunu koyarak “Şimdi içinden çekeceğim,  bilmeceyi soracağım, bakalım şansımıza kutudan hangi bilmeceler çıkacak der.

 —Hem ısıtır hem yakarım tüm canlılara bakarım (güneş)    —Ay varken açarlar gün varken kaçarlar (yıldız)

—Gökte görürüm köprü rengi de yedi türlü(gökkuşağı)

• Öğretmen verilen cevaplar değerlendirir “şimdi en büyük gök cimsi olan “Güneş” şiirini birlikte okuyalım der.

   Sensin bizi ısıtan / Dünyamızı aydınlatan / Sensiz tabiat olmaz / Ey güzel güneş


  Sen olmayınca / Canlı cansız / Varlık bile olmaz / Ey güzel güneş

• “Cansu’nun Uzay Tutkusu” hikâyesi okunur. (Alpino yayınları, hikâye saati kitabı)
• Soru cevaplarla hikâye tekrar edilir. 
• Gök cisimlerini pandomim yaparak anlatma çalışması yapılır.

	MÜZİK / SANAT

SDA      A11 :  K 1 

PMA     A2   :  K 7, 8, 14
	• Öğretmen “Ay Dede” şarkısını söyler.

• Çocuklar grup halinde tekrar ederler.

• Yaratıcı danslara da yer verilebilir.

  Ay dede ay dede / Senin evin nerede

  Gündüz olunca kaçarsın / Geceleri ışık saçarsın

  Ben bir rokete binerim  / Senin yanına gelirim
• Öğretmen siyah elişi kâğıdı, parlak folyo kâğıdı, plastik yıldızlar, pul ve simleri masalara dağıtır.

• Çocuklara “gece gökyüzünde gördüklerimizi artık materyaller kullanarak yapalım, gökyüzü kompozisyonu oluşturalım” diyerek çalışmayı başlatır. 

• Oluşturulan kompozisyonlar ilgili panoda sergilenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA      A1 :  K 11 

SDA       A7 :  K 1, 2
	• Öğretmen oyun alanına iplerden dere görüntüsü hazırlar Derenin dar, geniş ve kıvrımlı bölümleri vardır. 

• Çocuklar arka arkaya sıralanırlar. 

• Dereden atlamaya çalışırlar. Atlarken dereye düşen ayaklarını ıslatmış olur, oyundan çıkar. 

• Ayaklarını ıslatmadan dereden atlamayı başaranlar alkışlanır.

	MATEMATİK

BA       A5   :  K 8 

BA       A11 :  K 1, 2, 3, 4
	• 1’den 5’e kadar olan sayıları tahtaya yazarak, bize kim hatırlatacak der.

• Parmak kaldıran çocuklardan seçerek tahtaya yazdırır.

• Tahtada verilen sayılarla nesneleri birleştirme çalışması yapılır.

	AİLE KATILIMI
	• Küçük boyutlarda oluşturulacak beş ayrı renkte kartonların her birine 1’den 5’e kadar olan rakamları yazınız.  

• Daha sonra aile bireyleri arasında çekiliş yaparak kime hangi rakam geldiğini söyleyiniz. 

• Kartonların arkasına üzerindeki rakam kadar nesne çiziniz

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (7)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç: 2 K: 7, 8, 9

Amaç: 4 K: 2, 4
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç: 3 K: 1, 2
	Dil Alanı

Amaç: 5 K: 2, 3, 4, 5

Amaç: 6 K: 1, 2, 3, 4, 5
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç: 5 K: 8                           Amaç: 2 K: 2, 7

Amaç: 9 K: 1

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

PMA      A2: K 7, 8, 9 

PMA      A4: K 2, 4 

SDA      A3: K 1, 2 

ÖB        A1: K 2, 7
	• Öğretmen çocukları güler yüzle tek, tek selamlayarak karşılar. 

• Çocuklar istekleri ilgi köşelerine geçerler.

• Fen ve doğa köşesinde, dünya maketi incelenir. 

• Dünyamızın şekli ve yapısı konusunda sohbet edilir. 

• Köşeye konulan taş ve toprak çeşitleri, midye kabukları incelenir 

• Köşeye masalar da ilave edilerek kil yoğurma maddesiyle heykel yapma, çakıl taşları, renkli kum, midye kabukları, kullanarak çalışma boyama süsleme yapılır. Kurumaya bırakılır. 

• Yapılan çalışmalar sergilenir. Sınıf düzeni sağlanır. Eller yıkanır, kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE 

DA       A5 : K 2, 3, 4, 5

DA       A6 : K 1, 2, 3, 4

 
	• Hikâye saati için hazırlanmış olan sandalyelere oturulur.
• Öğretmen uzay nedir? Diye sorarak çocuklardan gelen cevapları dinler. 

• Öğretmen: Uzay için de gezegenler yıldızlar, galaksilerin yer aldığı sonsuz boşluktur. Gezegenler güneşin çevresin de sürekli dönerler. Çünkü bütün cisimler birbirini çekerler. Mesela dünyanın yüzeyin de yer alan bütün cisimler Dünyadan, daha küçüktür. İşte bu yüz den her şeyi kendine doğru çeker. Bu çekim kuvvetine yer çekimi diyoruz. 

• Bakın havaya attığım her şey yere doğru düşüyor!” diyerek havaya silgi, kalem atar. Yere düştüğü gözlenir.

• “Ayda hayat var mı?” öyküsü okunur.(Alpino yayınları hikâye saati kitabı)

• Öğretmen: Şimdi hep birlikte uzay gemisine binip aya gidelim, diyerek yaratıcı drama çalışmasını başlatır.

• Sandalyelere oturan çocuklar kemerlerini bağlarlar.  

• Aya vardıklarında; uzay kıyafetlerini giyip uzay gemisinden inerler ve yerçekimi olmadığı için uçacakmış gibi hareket ederler. Çevreyi gezerken sevimli uzay yaratıklarıyla karşılaşırlar. 

• Onlarla sohbet edip oyunlar oynarlar. Bir süre sonra uzay gemisine binip dünyaya geri dönerler.

	MÜZİK

DA       A5 : K5


	• Öğretmen “Dünya” şarkısını söyler. Sonra, çocuklarla birlikte söylenir, dans edilir.

  Dönüyor, dönüyor / Dünya bize gülüyor

  Ay tamam of / Güneş bizi yakıyor / Lay la la la 

  Dünyamız yuvarlak / Güneş her zaman parlak

  Ay aman of / Güneş bizi yakıyor / La la la la 

  Dünyanın dışında  / Gezegenler dolaşır

  Ay aman of / Güneş bizi yakıyor / Lay la la la la

  Ay bize bakıyor / Yıldızlar göz kırpıyor

  Ay aman of / Güneş bizi yakıyor / Lay la la la la

	SANAT 

PMA      A2 : K9
	• Sihirli boya konusunda açıklama yapılır.

• Güneş sistemi çizilmiş faaliyet kâğıtları çocuklara dağıtılır. 

• Çocuklar çizgilerin üzerinden mum ile geçerler. Sulu boya ile kâğıtlar boyanır. Çocuklar sihirli boya çalışması yaparlar,  güneş sistemi sürprizi ile karşılaşırlar. 

• Yapılan çalışma sergilenir. Eller yıkanır,  sınıf düzeni sağlanır.

	OYUN VE HAREKET

DA     A6 : K5
	• “Zıt anlamlı kelime bulma” oyunu örnek verilerek açıklanır. (temiz-kirli, gece-gündüz)

• Doğru kelimeyi bilen öğrenci yeni bir kelime söyler. Zıt kelimeyi başka arkadaşının söylemesini ister.

	MATEMATİK

BA    A5 : K 8 

BA    A9 : K 1 
	• 1’ den başlayarak ritmik sayma çalışması yapılır. Her sayı için bir kez el çırpılır.

	AİLE KATILIMI
	• Çocuğunuzla zıt anlamlı kelime bulma oyunu oynayınız.

• Ritmik sayma çalışması yapınız.

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (8)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç: 1 K: 5

Amaç: 2 K: 7, 10
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç: 8 K: 1, 2
	Dil Alanı

Amaç: 3 K:1, 2

Amaç: 4 K:3, 4, 5, 6, 7

Amaç: 8 K:5, 6
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç 16 : K 1, 2    

Amaç 20 : K 1, 2

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

SDA       A8 : K 1, 2 

DA         A8 : K 5, 6


	• Öğretmen çocukları güler yüzle selamlayarak karşılar.

• Çocuklar istekleri doğrultusunda köşelere geçerek oynarlar.

• Fen ve doğa köşesine, Dünya maketi el feneri bu köşeye konularak çocukların gece-gündüz deneyi yapmalarına rehberlik edilir. 

• Uzay konulu resimler, ansiklopediler konulur. Çocuklar incelemeye teşvik edilir. 

• Büyük karton kutulardan yapılmış uzay gemisi ve astronot kıyafetini andıran giysiler, oksijen tüpüne benzer deterjan kutuları köşeye konular. Çocuklar oyunlarında kullanırlar.

	TÜRKÇE / SANAT 

DA         A3 : K 1, 2 

DA         A4 : K 3, 4, 5, 6, 7
	• Öğretmen “Ay dede” parmak oyununu söyleyerek çocukların dikkatini toplar. 

  Ay dede ay dede (parmaklara yarım ay yapılır)

  Güneş geldi gitsene (eller yumruk yapılır)

  Gece olunca (eller yukarıyı gösterir)

  Güneş gidince (eller yavaşça indirilir)

  Gelirsin yine (ay şekli yapılır)

  Gökyüzündeki yerine

• Gök cisimleri ve gökyüzü olay​ları (rüzgâr, yağmur, şimşek) konulu sohbet edilir. 

• “Güneşi kim tutacak” öyküsü kuklalar ile anlatır. (Alpino yayınları, hikâye saati kitabı)

• Güneş tutulması’nın nasıl oluştuğu anlatılır. Dramatize edilir.

• Astronot, dünya, ay resimli faaliyet kâğıtları ve kare, dikdörtgen, üçgen, daire şekilleri dağıtılır.

• Şekiller kesilerek uzay gemisi modeli oluşturulur. Resimli faaliyet kâğıdının uygun bir yerine yapıştırılır.

• Resimler keçe kalemlerle boyanır. İsteyen yeni ilaveler yapar. Çalışma ilgili panoda sergilenir.

	MÜZİK 

DA     A7 : K 1, 2
	• Öğretmen ‘yıldızlar’ şarkısını söyler. Çocuklarla tekrar edilir. 

  Yıldızlar pırıl pırıl parlar  / Güneş gözümüzü yakar

  Bulutlar birbirine çarpar / O anda şimşek çakar

  Şimşek çaktı mı korkarız / Saklanacak yer ararız

  Nerede benim çocuklarım? / Buradayııııız! 



	FEN VE DOĞA ÇALIŞMASI

BA    A16 : K 1, 2 

BA    A18 : K 1, 2, 3 
	• Öğretmen “Acaba şimşek nasıl oluşuyor?” diye sorar.

• Çocuklardan gelen cevapları dinler.“ isterseniz bunu bir deneyle öğrenelim. Deney için bize iki adet balon gerekiyor.

• Şimdi balonlarımızı şişirerek ağızlarını bağlayalım, daha sonra balonları halıya sürtelim” der.

• Balonları halıya sürdükten sonra birbirine değecek kadar yaklaştırır. 

• Çocuklar gözlem sonuçlarını ifade ederler.

• Öğretmen işte bulut kümelerinin arasındaki sürtüşmeden doğan elektrik akımı şimşek olarak bu şekilde çıkar. 

• Çocuklar aynı işlemi yaparak deneye katılırlar.

	OYUN VE HAREKET

PMA   A1  : K 5
	• Öğretmen oynanacak oyunu anlatır. Kuralları açıklar.

• Öğretmen “ orası-burası-şurası” isimli köşeler belirler.

• Çocuklar önce söylenen köşenin ismine göre hareket ederler. Örn; orası burası şurası dersem orası köşesine gideceksiniz. Şurası burası orası dersem şurası köşesine gideceksiniz der.

• Oyunu başlatır. Oyunu şaşıranlar elenir. Şaşırmadan devam edenler kazanmış ilan edilir.

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (9)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç: 2 K: 10



	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç: 4 K: 1 

Amaç: 6 K: 2, 3, 4, 5, 6, 9, 10, 11
	Dil Alanı

Amaç: 4 K: 3, 4, 5, 6, 7 

Amaç: 8 K:1, 5
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı



	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

SDA     A4 : K 1 

DA       A8 : K 1, 5


	• Öğretmen çocukları güler yüzle tek, tek selamlayarak karşılar. 

• Çocukları istedikleri köşelere geçerler.

• Sınıfta çocukların dikkatini çekecek bir yere dürbün şeklinde tasarlanmış ortası boş kutular yerleştirilir. 

• Bir tarafından ba​kıldığında gündüz gökyüzü, diğer tarafından bakıldığında gece gökyüzü resimleri görülebilecek konumlara gece ve gündüz re​simleri yapıştırılır. 

• İsteyen çocuklar çalışmaya katılır. Bir kaç tane veya daha fazla yapılabilir. Çocuklar sıra ile inceler. Oyunlarında kullanırlar. 

• Kitap köşesinde çocuklar uzay ve gökyüzü konulu kitapları inceler. Yeni öykü kitaplarının resimlerine bakarlar.

	TÜRKÇE / SANAT 

DA        A4 : K 2, 3, 4, 5, 6, 7 

BA        A2 : K 1, 2

 
	• Öğretmen “çocuklar en büyük gök cismi hangisidir?” diye sorar. Daha sonra güneş şiiri okunur.

  Sensin bizi ısıtan, / Dünyamızı aydınlatan, / Sensiz tabiat olmaz, / Ey güzel güneş
• “Minik astronotlar” öyküsü okunur.(Alpino yayınları, hikâye saati kitabı)     

• Öğretmen “haydi bizde bir uzay gemisi yapalım” diyerek, proje çalışmasını başlatır.

• Öğretmen, daha önce hazırlamış olduğu, büyük karton koliyi ortaya koyar. 

• Çocuklarla şekli ve özelliği hakkında konuşulur. “Şimdi bunu bir uzay gemisine çevirmek istersek ne gibi işlemler uygulamamız gerekir?” diyerek çocuklardan gelen önerileri dinler. 

• Falçata yardımıyla kapı ve pencereler keser. Renkli kartondan koni şeklinde kıvırarak kolinin üzerine yapıştırılır. Çocuklar çeşitli kâğıtlardan şekiller keserek uzay gemisinin etrafına yapıştırırlar. Kartondan kanatlar oluşturulur. Çocukların yaratıcılığına göre başka şeyler de eklenebilir. 

• Oluşturulan uzay gemisi tamamlandıktan sonra “Haydi şimdi sırayla uzay gemisine binelim. Kendimizi gökyüzünde hissedelim. Gece veya gündüz gitmeyi tercih edebilirsiniz” diyerek çocukların sırayla gemiye binmelerine rehberlik eder. Çocuk gemiye bindiğinde el sallar arkadaşları ona alkışlayarak karşılık verirler. Konuya uygun müzikte dinletilebilir. 

• Her çocuğun birkaç dakika gemide kalmasına müsaade edilir.

• Çocukların kendilerini gökyüzünde hayal etmelerinden sonra şu sorular sorulur.

  Gökyüzünde dolaşırken neler hissettin?                       /    Gökyüzünde bir yıldız olsan, hangi yıldız olurdun? 

  Sence yıldız ne renktir?                                                 /   Gökyüzünde bir yıldız olsan, neler hissederdin? 

  Gökyüzünde oturabilir misin?                                        /  Gökyüzü soğuk mu, sıcak mı?

  Gökyüzü ne renk?                                                           /  Bulutların üzerinde olsan, hangi oyunları oynardın?

  Uzaylı bir kuaför olsaydın, saçlarımızı nasıl keserdin?  /  Çocukların cevapları alkışlanarak ödüllendirilir.

	MÜZİK

DA        A5 : K 5
	• “Güneş Dünya Ay” şarkısı söylenir.


   Ay bata bata / Güneş doğa doğa

   Dünya döne döne / Gündüz gece

   Gece gündüz / Sar! Makarayı

   Sar sar daha hızlı / Atalım kahkahayı

   Hah hah hah hah haa

	OYUN VE HAREKET

SDA       A6 : K 2, 3, 4, 5, 6, 9, 

                          10, 11

 
	• “Balon Patlatma” oyunu oynanır. 

• Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Birinci gruba kırmızı ikinci gruba mavi renkte balonlar şişirerek ayaklarına bir metre uzunluğunda bir iple bağlanır. 

• Müzik eşliğinde yarışma başlar. Müzik süresince maviler kırmızı balonları, kırmızılar mavi balonları patlatmaya çalışır. 

• Aynı zamanda kendi balonunu korumaya çalışır. Müzik parçası bitene kadar en çok balonu patlatan grup kazanmış ilan edilir. Kazanan grup alkışlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
	• Nesnelerle sayıları eşleştirme çalışması yapılır.

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (10)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2   : K 10
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6   : K 3, 4, 5, 6, 7

Amaç 9   : K 1
Amaç 11 : K 5
	Dil Alanı

Amaç 7   : K 2

Amaç 3   : K 1, 2
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç 4   : K 2                         Amaç 5   : K 3

Amaç 5   : K 8   

Amaç 9   : K 4

Amaç 11 : K 4

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

SDA    A6  : K 3, 4, 5, 6, 7 

ÖB      A5  : K 3
	• Öğretmen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve çocukların istedikleri köşelerde serbest oyun oynamaları sağlanır. 

	TÜRKÇE

SDA     A9 : K 1 

 
	• Anlaşma şiiri okunur. 

  ANLAŞMA 

   Babamla anlaştık / Artık elektrikler boşuna yanmayacak / Sular boşuna akmayacak 

   Babam da biriktirdiği parayla / Bana bisiklet alacak. 

• Çocuklarla "Tasarruf nedir? Nasıl yapılır? Tasarruf yapmazsak ne olur? Sınıfımızda, evimizde, okulumuzdaki enerji kaynakları, kullanımları ve tasarruf yöntemleri nelerdir?" gibi sorular üzerinde konuşularak çocuklardan bildiklerini anlatmaları istenir. 

	MÜZİK

DA        A7  : K 2 

SDA     A11 : K 3 

 
	• Öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır ve şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. 

• Daha sonra şarkı bölüm bölüm çocuklara öğretilir. Ardından hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir. 

YALANCI

Evvel zaman içinde, kalbur saman içinde / Bir küçük çoban varmış, yalancılık yaparmış

Yalancı yalancı sana kimse inanmaz        / Yalancı yalancı sözüne kimse kanmaz

Bir gün çıkmış kırlara, çiçekli bayırlara   / Yalancıktan bağırmış köy halkını çağırmış / NAKARAT

Sopayı kapan koşmuş, fakat kurt falan yokmuş / Çoban gülmüş eğlenmiş, herkes kızmış söylenmiş / NAKARAT

Bir gün kurt çıkagelmiş, çobanı korku almış     / Kimse koşup gitmemiş, yalancıyı kurt yemiş / NAKARAT 

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA     A2 : K 10 

DA       A3  : K 1,  2

 
	• Enerji Tasarrufu Haftası nedeniyle ışıklan kapatan bir çocuğun bulunduğu çalışma sayfasında önce çizgiler tamamlanır, daha sonra resim çocukların istedikleri renklere de boyanır. 

• Çocuklara "Güneş ışığının dışında evimizde hangi ışık kaynaklarını kullanırız?" diye sorulur ve çocuklardan ışık kaynaklarını adlarını doğru söylemelerine yardımcı oluruz. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

BA       A5  : K  8

BA       A9  : K  4

BA       A19  : K  4
	• 5 rakamı ile ilgili çalışma sayfasında çocuklara resimde kaç nesne olduğu sorulur. 

• Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa 21, 22, 23 ve 24 yönerge uygun çalışılır.

• Sayı sembolleri ok yönünde çizilerek tamamlanır. 

• Sayılarına göre resimdeki nesneler eşleştiririz. 

	DRAMA

BA      A4: K 2   

SDA   A11: K 1
	• Öğretmen, çocuklara hazırlamış olduğu renk kartlarını gösterir ve onlardan rengi tanımalarını ister. Aynı rengin farklı tonlarını karşılaştırarak, benzerlik ve farklılığın kaynağı hakkında konuşulur. Öğretmen, çocukları 2'li gruplara ayırır. Her gruptan kendilerine bir renk seçmelerini ister. Öğretmen gruplardaki eşlere, seçtikleri rengin açık ve koyu tonlarında kartlar hazırlayarak yakalarına takar. Müziğin başlamasıyla birlikte eşler sınıfın farklı yönlerine giderek dans etmeye başlarlar. Öğretmen müziği kapadığında çocuklar en kısa sürede eşlerini bulmaya çalışırlar. 

• 2. Aşama: Öğretmen renkleri karıştırarak çocuklara dağıtır. Çocuklar müziğin başlamasıyla kendi ile aynı renkte olan eşini bulmaya çalışır. (Oyun renk tonları arttırılarak oynanabilir. 

	AİLE KATILIMI
	• Tırtılcan Harikalar Dünyasında Ailemle Öğreniyorum Kitabından sayfa 78 ve 79’un tamamlanmasına rehberlik edilir. 

• Nesnelerle 5 rakamı çalışması yapılır.



	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (11)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4   : K 1,  3
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç   2 : K 5

Amaç 11 : K 1
	Dil Alanı

Amaç 3   : K 1, 2
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç   2 : K 1, 2                     Amaç 1   : K 1, 2, 3, 4   

Amaç 11 : K 1, 2, 3

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

ÖB       A1  : K 2, 3, 4
	• Öğretmen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve çocukların istedikleri köşelerde serbest oyun oynamaları sağlanır. 

	TÜRKÇE

BA      A5   : K 7 

BA      A11 : K 1, 2, 3

 
	• Anlaşma şiiri tekrar edilir. Dergilerdeki resimler incelenerek çocuklarla etrafımızı aydınlatan, ışık veren nesnelerin neler olduğu ve eğer bu nesneler olmasaydı neler olacağı hakkında konuşulur. 

• Resimlerle çocuklara su, güneş ve rüzgâr enerjisi anlatılır. 

• Enerji kaynaklarıyla kullanıldığı yerleri gösteren resimleri eşleştirme. Enerji kaynaklarıyla ilgili işaretlerin flaş kartlarla anlamlan sorulur. (tehlike, musluğu açık bırakma gibi)

	MÜZİK

SDA     A2 : K 4, 5 
	• Şarkı öğretmen ve çocuklarla birlikte söylenir. 

• Ritim aletleri kullanılarak tekrar edilir. 

	SANAT  

PMA     A4 : K 1, 3 

 
	• Çocuk sayısı kadar ampul resmi çoğaltılır. 

• Çocuklar san krepon kâğıdı ile ampulün üst kısmını yırtma-yapıştırma tekniği ile tamamlarlar. 

• Ampulün alt kısmı ise alüminyum folyo ile kaplanır. 

	OKUMA: YAZMAYA HAZIRLIK

BA     A2: K 1, 2
	• Çalışma sayfasında bulunan resimde ne anlatıldığı soru-cevap şekliyle paylaşılır ve çalışma yönergeye uygun tamamlanır.

• Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa 25

	FEN VE MATEMATİK

DA     A3: K 1, 2   
	• Sınıfa bir ampul getirilir. 

• Çocuklarla ampulün özellikleri ve işlevleri tartışılır. 

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (12)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4   : K 2 
Amaç 2   : K 10, 11
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6 : K 3, 4, 5, 6, 7
	Dil Alanı

Amaç 5   : K 5

Amaç 8   : K 1, 3
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç 2   : K 1, 2

Amaç 4   : K 2, 3

Amaç 5   : K 3

Amaç 11 : K 4

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

SDA    A6  : K 3, 4, 5, 6, 7

PMA   A4  : K 2

ÖB      A1  : K 2, 3
	• Öğretmen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve çocukların istedikleri köşelerde serbest oyun oynamaları sağlanır. 

• Hamurlarla oynanır. Daha sonra tuvalette eller temizlenir. 

	TÜRKÇE

BA      A4   : K 3 

 
	• Öykü Yağmuru Seti'nden "Mırmırık Kayboldu" adlı hikâye okunur ve hikâyede geçenler ile ilgili sohbet edilir. 

• Hikâyeden sonra çocuklarla hikâyede geçen mekânda konum kavramları tekrarlanır ve çocuklara sınıf içindeki bazı nesnelerin konumlan sorularak çocuklardan nesnelerin konumlarını doğru olarak söylemeleri istenir. 

	SANAT 

PMA    A2  : K 10, 11 

 
	• Çocuklar gaz lambası ve mum şeklinde çizilmiş kartonları keserek çıkartırlar. 

• Çıkarttıkları şekilleri kalıp olarak kullanırlar. 

• Kalıpların etrafından renkli kalemlerle beyaz kâğıda çizerler. 

	OKUMA: YAZMAYA HAZIRLIK

BA       A4 : K 2 
	• Beyaz ve siyah rengi kullanarak gri rengi oluşumu Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa. 26’da bulunan çalışma sayfası tamamlanır.

	FEN VE MATEMATİK 

BA     A5  : K 3

BA     A2  : K 1, 2

DA     A8  : K 1, 3
	• Bulunulan odanın camlan koyu renk bir kumaşla kaplanarak dışarıdan ışık gelmesi engellenir. 

• Bir masanın üzerine bir portakal konur ve el feneri ile masaya koyulan portakal aydınlatılır. 

• Daha sonra çocuklarla meyvenin gölgesi, gölge ile portakalın büyüklükleri, el fenerinin portakala yakın ya da uzak tutulmasıyla gölgede bir farklılık olup olmadığı tartışılır. 

	DRAMA

DA       A5: K 5   
	• Öğrenciler eşleşip gölge ve insan olurlar. 

• Gölge insan ne yaparsa aynını yapar. 

• Daha sonra rolleri değiştirerek oyun sürdürülür. 

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (13)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2   : K 7 

Amaç 4   : K 4
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2 : K 1, 3, 4

Amaç 7 : K 1, 2, 3, 4, 5
	Dil Alanı

Amaç 3   : K 1, 2
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç 2   : K 1                         Amaç 5   : K 1, 2, 3  

Amaç 16 : K 3

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

ÖB      A5  : K 1, 2, 3 

DA      A3  : K 1, 2
	• Öğretmen çocuklara köşelerde oynamak istediklerini sorar ve çocukların istedikleri  köşelerde serbest oyun oynamalarını sağlar.

	OYUN VE HAREKET

SDA     A7 : K 1, 2, 3, 4, 5 

 
	• Sınıf ve sandalyeler çocuklarla birlikte düzenlenir.

• Sandalye kapmaca oyunu oynanır.

• Müzik bitince sandalyelere oturmaya çalışılır.

	MÜZİK

SDA     A2 : K 1, 3, 4 
	• Müzik eşliğinde dans edilir.

• Öğretmenin komutuyla çocuklar danslarını üzgün ya da sevinçli sürdürürler.

	SANAT 

PMA     A4 : K 4

PMA     A2 : K 7
	• Önceden hazırlanan seramik hamuru ilaç şişesinin dış kısmına düzgünce yayılır.

• Çeşitli kabuklar ve artık materyaller hamurun üzerine tercih edilen şekilde yapıştırılır.

• Hamur kuruduktan sonra suluboya ile boyanıp verniklenir ve üzerine sim serpilir.

	TÜRKÇE 

BA     A16 : K 3 
	• Öykü tamamlama çalışması yönergeye uygun tamamlanır. (Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa 27)

	OKUMA: YAZMAYA HAZIRLIK

BA     A2: K 1  
	• Şişman-zayıf, sağlıklı-hasta kavramları üzerine örnekler verilerek sohbet edilir.

• Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa 28 yönergeye uygun şekilde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	• Tırtılcan Harikalar Dünyasında Ailemle Öğreniyorum Kitabın’dan sayfa 35-36’nın tamamlanmasına rehbmerlik edilir. Çalışmalar okulda sergilenir.

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (14)

	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç: 2 K:7, 14, 10
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç: 10 K:3, 4
	Dil Alanı

Amaç: 1 K:4

Amaç: 4 K:2, 3, 4
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç: 2 K:1, 2                         Amaç: 1 K:2, 5, 7

Amaç: 3 K:1, 2

Amaç: 5 K:3, 4, 5

Amaç: 8 K:1, 3

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

SDA     A10: K 3, 4 

DA       A4  : K 2, 3, 4 

BA        A2 : K 1, 2
	• Öğretmen çocukları güler yüzle selamlayarak karşılar. Çocuklar istedikleri köşelere geçerler.

• Fen köşesinde beklemek üzere konulan deneylerin sonuçları gözlenir. Çocuklar izlenimlerini anlatırlar.

• Bitkilerin ve hayvanların havasız susuz kalınca nasıl değiştikleri hakkında konuşulur. Öğretmen, çocukların bu konuyu tartışmalarını ve çözümler üretmelerini ister.

• Öğretmen evcilik köşesini velilerin katkıları ile farklı bebekler(zenci, Kızılderili, Japon…), birkaç tane yöresel kıyafet, yörelere ait nesnelerle zenginleştirir. 

• Kostümlerin ait olduğu yöresel müzikler eşliğin de o yöreye ait oyunlar oynanır. Yörelerin kültürleri hakkında konuşulur.

• Öğretmen kız ve erkek yöresel kostümleri çizilmiş faaliyet kâğıtlarını ve artık materyalleri (fıstık kabukları, iplik, yün, düğme, pul, lira, payet, kumaş, boncuk) masalara koyar.

• “Haydi, resimleri inceleyelim, hangi yörelere ait olduklarını bulalım, en beğendiğimizi seçip onu boyayalım, süsleyelim” diyerek çocukların dikkatlerini çeker.

• Çocuklar seçtikleri kostümleri boyar süslerler. Boş kalan yerlerine resimler ekleyebilirler. Yapılan çalışma ilgili panoda sergilenir. Sınıf toplanır, eller yıkanır, kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE / MÜZİK

SDA      A10: K 3, 4 

DA         A5 : K 3, 4, 5 

DA         A5: K 5 

DA         A1: K 4
 
	• Çocuklar sandalyelere yarım ay şeklinde otururlar.

• Öğretmen çocuklara “Nerelisiniz? Sizin yörenizin en belirgin özelliği nedir?”diye sorar, onlarla sohbet eder. 

• Yurdumuzdaki tarihi ve doğal güzellikler hakkında sohbet edilir. 

• Dünyanın çeşitli yerlerinde yaşayan diğer insanların da farklı kültür ve özellikleri olduğu söylenir. Örnekler verilir.

• “Pazar alışverişi” öyküsü anlatılır.(Alpino yayınları, hikâye saati kitabı) 

• Anlatılan öykü hakkında konuşulur. Çocuklar benzer yaşantılarını anlatırlar. Pazaryeri konulu serbest resim yapılır.

• “Pazara Gidelim” şarkısı söylenir. Hayvan isimleri çoğaltılarak şarkı devam ettirilebilir. Şarkılı drama çalışmalarına yer verilir.

Pazara gidelim bir tavuk alalım / Pazara gidip bir tavuk alıp ne yapalım

Gıt gıt gıdak gıtgıt gıdak diyelim / Happur huppur Happur huppur yiyelim

Pazara gidelim bir köpek alalım / Pazara gidip bir köpek alıp ne yapalım

Hav hav hav, hav hav hav diyelim / Happur huppur Happur hupur yemeyelim

	OYUN VE HAREKET

BA       A3: K 1, 2 
	• Çocuklar el ele tutuşarak halka olurlar. Öğretmen Şöyle-Böyle oyununun kurallarını açıklar.

• Çocukların arasından bir başkan seçilir. Oyunu başkan yönlendirir.

• Başkanın ‘böyle’ dediği zaman yaptığı hareketler yapılır. ‘Şöyle’ dediği zaman yaptığı hareketler yapılmaz. 

• Başkan, arkadaşlarını üst üste aynı kelimeyi söyleyerek şaşırtmaya çalışır. 

• Şöyle derken hareketi yapan çocuk oyundan çıkar. Sona kalan çocuklar alkışlanır.

	OKUMA: YAZMAYA 

HAZIRLIK 

DA      A8 : K 1, 3 

PMA   A2 : K 10
	• Nesnelerle- sayılar eşleştirme çalışması yapılır.

• Ritmik sayı sayma çalışması yapılır.

	AİLE KATILIMI
	• Çocuğunuzla eski dergi ve kitaplardan bulduğunuz haberleşme araçlarını keserek bir kartona yapıştırınız. Haberleşme araçları panosu oluşturunuz.

• Ailenizde en çok kullandığınız haberleşme araçlarını söyleyiniz. Haberleşme araçları ile kimlerle nasıl haberleştiğinizi konuşunuz

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (15)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç: 1 K: 1, 2

Amaç: 2 K: 7, 10
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç:   2 K:1, 2, 3

Amaç:   5 K:1, 2
Amaç: 11 K: 1 
	Dil Alanı

Amaç: 4 K:  4, 5, 6, 7
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç: 1 K: 1, 2                       Amaç 1   : K 1, 3    

Amaç: 3 K: 2

Amaç: 13 K: 2, 3

Amaç: 16 K: 3 

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

SDA      A5  :  K 1, 2 

BA        A16 : K 3

ÖB        A1   : K 1, 2
	• Öğretmen çocukları güler yüzle selamlayarak karşılar. Çocuklar istedikleri köşelerde çalışır, oynarlar.

• Evcilik köşesine, ailedeki bireylere ait aksesuarlar konulur. (Kravat, şapka, terlik, gazete, mutfak önlüğü, çanta defter, boya vs.)

• Çocukların aile içindeki bireylerin davranışlarını nasıl canlandırdığı öğretmen tarafından izlenir.

• Öğretmen Kitap köşesine, “iki arkadaş, küçük tavşan, iki şirin ayıcık, anneler ve yavruları, seni çok seviyorum, arkadaşlığı öğreniyorum”  öykü kitaplarını koyar. 

• Çocukların incelemelerine rehberlik eder. Kitaplardan bazı sayfaları okuyarak “devamını siz resimlere bakarak tamamlayınız.” der. Sınıf toplanır, köşeler düzenlenir. Masalara geçilir. 

	SANAT ÇALIŞMALARI

BA      A13 : K 2, 3 

DA      A 4 : K 4, 5, 6, 7
	• Öğretmen beyaz kâğıtların ortasına yalnızca “lamba” çizilmiş faaliyet kâğıtlarını çocuklara dağıtır. 

• Bu lamba sizin odanızın lambası olsun. Bana odanızı anlatan bir resim çizer misiniz diyerek çocukların boyalar ile resmi tamamlamalarını ister.  Çocuklar yaptıkları resmi anlatırlar. Evde odalarını toplayıp toplamadıkları hakkında konuşulur.

• Malzemeler toplanır. Eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

SDA      A2: K 1, 2, 3 

BA        A1: K 1, 2 

DA        A4 :  K 3, 4, 5, 6 
	• Çocuklar minderlere otururlar. Öğretmen çocukların dikkatini çekmek için bilmece sorar. Birlikte parmak oyunu söylenir.

— Kolu var, eli yok. Karnıyarık, kanı yok. (Ceket)

‘At Alkışı’ 

Atlar yavaş, yavaş ormana gidiyor (eller dizlere vurulur)

Atlar hızlandı (hızlı vurulur)        /     Taşlığa geldi (göğse vurulur)

Çimenliğe geldi (eller iç içe sürtülür)

Atlar çamurlara girdiler (ağızla lak, lak diye ses çıkarılır)

Atlar engelden atlıyorlar Hop güm hop güm!     (sağ el kaldırılarak sol elin üzerine vurulur.)

• Öğretmen çocuklara hiç özrü olan insan görüp görmediklerini sorar. 

• Çocukların anlattıklarını dinler. Toplumun onlara karşı davranışları nasıldır, nasıl olmalıdır konusunda tartışılır.

• “Özrü olmak” öyküsü anlatılır.(Alpino yayınları, hikâye saati kitabı) 

• Öyküde ki davranışlar hakkında konuşulur. İnsan ilişkilerinin iyi olması için nelere dikkat etmemiz gerektiği tartışılır.

	OYUN VE HAREKET

PMA     A1: K 1 

BA        A3: K 2

 
	• Öğretmen çocuklara ‘Bekçi Baba’ oyununu anlatır. Oyun için çocuklar ortaya toplanır. 

• Bir çocuk sayışma yoluyla bekçi seçilir. Bekçi uzak bir yerde bekler.

• Çocukların her birine hayvan adı verilir. Çocuklar ismini aldığı hayvanı taklit ederek ortada istedikleri gibi dolaşırlar. 

• Bekçi olan çocuk oraya gelince çocuklar oldukları yerde ismini aldığı, hayvan şeklinde donar kalırlar. 

• Kımıldayan çocuklar oyun dışına çıkarılır. Oyunun sonuna kalanlar alkışlanarak ödüllendirilir.

	MÜZİK

SDA     A11: K 1
	• “Barış Manço’ dan, arkadaşım eşek” şarkısı dinletilir.

• Yaratıcı dans çalışmaları yapılır.

	OKUMA YAZMAYA 

HAZIRLIK 

PMA   A2: K 7, 10
	• Öğretmenin verdiği renkler-şekiller üzerine eşleştirme ve çizgi tamamlama çalışması yapılır. 

	AİLE KATILIMI
	• Çocuğunuzla çevrenizde yaşayan canlıların özellikleri hakkında konuşunuz. 

• Bazı insanların vücudunun her hangi bir yerinde kusur olabileceği, bu durumun isteğe bağlı olmadığını çeşitli sebepleri olabileceği ve bu tip insanları aşağılamanın dalga geçmenin yanlış olduğu hakkında sohbet ediniz. Onların yaşamlarını zorlaştırmak değil, kolaylaştırmak için neler yapılabileceğini konuşunuz.

• Evinizde aile fertlerinin çeşitli ölçülerdeki giysilerinden seçtiklerinizi ortaya koyunuz. Hangilerinin kime dar veya geniş olabileceğini konuşunuz, giymeyi deneyiniz

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (16)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç: 1 K: 5

Amaç: 2 K: 7

Amaç: 4 K: 2

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç: 4 K: 1

Amaç: 8 K: 1, 2
	Dil Alanı

Amaç: 2 K: 2, 4

Amaç: 4 K: 4, 5, 7

Amaç: 7 K: 2, 3

Amaç: 8 K: 1, 4
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç: 3 K: 2                           Amaç: 1 K:2, 6

Amaç: 5 K: 3, 7                       Amaç: 3 K: 1, 2, 6


	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

SDA      A4 : K 1 

SDA      A8 : K 1, 2 

BA        A5 : K 3, 7
	• Öğretmen çocukları güler yüzle selamlayarak karşılar. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine geçerler

• Öğretmen mevsimlerle ilgili bulmaca, eşleştirme kartları ve tombala oyunlarını bir masaya koyar. Çocukların grup kurarak oynamalarına rehberlik eder.

• Bir masaya sulu boya, su koyarak isteyen çocukların serbest çalışmalarına rehberlik eder.

• Sınıf toplanır. Tuvalet ve temizlik ihtiyacı giderilir. Kahvaltıya geçilir.

	KAHVALTI SAATİ

PMA     A4 : K 2 

ÖB        A1 : K 2, 6 

ÖB        A3 : K 1, 2, 3

 
	• Öğretmen bir gün öncesinden Ailelere yazmış olduğu notlar ile çocukların evden el meyve sıkacağı getirmelerini istemiştir. Meyve sıkacakları ve yıkanmış meyveler masaya konulur.
• Öğretmen çocuklara “bugün meyve suyumuzu kendimiz yapacağız. Ama önce ellerimizi yıkamamız gerekir. Yemekten önce ve yiyecek hazırlarken ellerimiz mutlaka temiz olmalıdır. Biz de meyveleri yıkadık” diyerek uygulama başlatılır.

• Portakal, mandalina ve greyfurtlar bıçakla ikiye bölünür. Meyve sıkacağını her çocuk kullanarak kendi meyve suyunu sıkar. Daha sonra bardağa boşaltır. 

• Çalışma tamamlandıktan sonra meyve suları o günün mönüsünün yanında içilir.  

• Çocuklara “kendi meyve suyunuzu yapmak nasıl bir duygu? Tadı nasıl?” diye sorulur.

• Meyve ve sebzelerin yararları anlatılır.

• Meyve sebze şarkısı söylenir. El ağız yıkanır. Sınıfa geçilir.

	MÜZİK / TÜRKÇE / DRAMA

DA         A2 : K 2, 4 

DA         A4 : K 4, 5, 7 

DA         A7 : K 2, 3
	• Çocuklar yarım ay şeklinde düzenlenmiş sandalyelere otururlar. “Kış Geldi” şarkısı söylenir. Grup halinde tekrar edilir.

   Kış geldi kar yağıyor / Rüzgâr esiyor soğuk oluyor

   Birçok kuş yem arıyor  Kimisi üşüyor kimi düşüyor

   Mmmmmmmmmm(ağız kapalı olarak, melodi devam ettirilir)  Mmmmmmmmmm

• Kış mevsimi ve özellikleri tekrar edilerek hatırlanır.

• Öğretmen size kış mevsiminin soğuk bir gününde geçen olayı anlatacağım. Anlatacağım olayı istediğiniz gibi canlandırabilirsiniz der. İstekli çocuklardan seçilenler ile yaratıcı drama çalışmasını başlatır.

• “Bir çocuk soğuk kış gününde, sokakta zavallı üşümüş bir kedi bulur. Onu eve getirir. Annesine kediyi eve alıp bakmak istediğini söyler. Bu sırada kedi kendini kabul ettirmeye çalışır. Çocuk ise annesini razı etmeye çalışır. Bakalım annesi neler diyecek. Sonra neler olacak görelim.” 

• Çalışmaya katılan çocuklar izlenir alkışlanarak ödüllendirilir.

• “Terzi kız Betül” masalı anlatılır.(Alpino yayınları, hikâye saati kitabı)

	OYUN VE HAREKET

PMA     A1 : K 5 

BA        A3 : K 2
	• “İsim Söyleyerek Kovalamaca” oyunu oynanır.

• Çocuklar arka arkaya dizilirler. Önde duran çocuk ayakta durur, arkasında dizili olanlar oturarak beklerler. 

• Öndeki çocuk, çö​melen çocuklardan birinin ismini söyler.

• Çömelen çocuk, ismini duyunca ortaya fırlar, ismini söyleyen çocuğun önüne koşar, çömelir.

• Önünden ileriye doğru fırlayan çocuğu yakalayamayan ve önü boş kalan çocuk ise, başka bir çocuğun ismini yüksek sesle söyler. 

• Oyun dikkat süresince devam eder.

	AİLE KATILIMI
	• Çocuğunuzla birlikte bu kış mevsiminin nasıl geçtiği hakkında konuşunuz. Kış mevsimi konulu bir öykü okuyunuz.

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (17)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç: 2 K: 7, 8, 10, 14

Amaç: 4 K: 1
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç:   6 K: 3, 5, 6, 7, 8

Amaç:   9 K: 3, 4

Amaç: 10 K: 3

Amaç: 11 K: 1
	Dil Alanı

Amaç 4   : K 3, 4

Amaç 5   : K 5
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç: 4 K: 2, 3, 7, 8


Amaç: 7 K: 3

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

PMA       A2 : K 7, 8 

SDA       A6 : K 3, 5, 6, 7, 8 

SDA      A9 : K 3, 4 

BA       A11 : K 1
	• Öğretmen çocukları güler yüzle selamlayarak karşılar. Çocuklar istedikleri köşelere geçerler.

• Öğretmen bir köşeye trafik panosu halısını yayar. Trafik ışıkları, levhaları, arabalar ve yayalar konularak halının üzerinde oynamalarına rehberlik eder.

• Tahta bloklar ve Legolarla evler, köprüler, cadde ve sokaklar yapılır. 

• Fen köşesinde, hava durumu grafiği işlenir. 

• Takvimden hangi ay ve günde olduğumuz gösterilir, işaretlenir. 

• Hayvanlar beslenir çiçekler sulanır. 

• İzlenmek üzere bırakılan deneylerin gelişimleri izlenir.

• Yoğurma maddeleri ile çalışmak isteyen çocuklar için masanın birine oyun hamurları, hamur kalıpları, artık materyaller konulur. 

• Çocuklar kalıp çıkarma süsleme gibi çalışmalar yaparlar.

• Sınıf toplanır. Tuvalet ve temizlik ihtiyacı giderilir. Kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE / DRAMA / 

MÜZİK / SANAT

SDA     A10 : K 3 

DA         A7 : K 3 

DA         A4 : K 2, 3, 7, 8 

SDA     A11: K 1 

PMA      A4: K 1 

PMA      A2: K 7, 14
	• Öğretmen “Komşu,  Komşu” tekerlemesini söyleyerek çocukların dikkatini çeker.

—Komşu,  komşu     :    Hu… Hu… 

—Oğlun geldi mi      :   Geldi

—Ne getirdi?             :   İnci boncuk

—Kime,  kime?         :   Sana bana

—Daha kime?           :   Kara kediye

—Kara kedi nerede? :   Ağaca çıktı

—Ağaç nerede?
      :   Balta kesti

—Balta nerde?
      :   Suya düştü

—Su nerede?             :   İnek çiti

—İnek nerede?          :   Dağa kaçtı

—Dağ nerede?           :   Yandı bitti kül oldu.

• Türk toplumunda aile,  komşu,  çevre ilişki​lerine örnek verilir. (El öpme,  saygı,  misafirperverlik) bayramlardan bahsedilir. 

• Bizim dışımızda dünyanın çeşitli yerlerinde farklı insanların ve kültürlerin de ol​duğuna örnekler verilir. 

• Türk toplumunun tanınmış ünlülerinden olan “Nasrettin Hoca” tanıtılır. Resimleri gösterilerek kişiliği hakkında bilgi verilir.

• “Nasrettin Hoca”nın fıkralarından seçilen örnekler anlatılır. Çocuklar bildikleri fıkraları anlatırlar(Alpino yayınları,  hikâye saati kitabı).

• Anlatılan fıkralarda bazıları dramatize edilir.

• Nasrettin hoca rolü için seçilen çocuğa Nasrettin Hoca kostümü giydirilir. 

• Rol arkadaşları da kostümlerini giyerek fıkrayı canlandırırlar.

• "Nasrettin Hoca" resmi çizili faaliyet kâğıtları çocuklara dağıtılır. Çocuklar masalara otururlar.

• Resim küçük kesilmiş renkli kumaşlar ile bezenir.

• Pamuktan sakalı yapılır Diğer artık materyaller de kullanılarak çalışma tamamlanır. İlgili panoda sergilenir.

• "Nasrettin Hoca" şarkısı kasetten dinlenir. Daha sonra çocuklarda kaset eşliğinde şarkıyı söyler,  dans ederler.

	OYUN VE HAREKET

BA         A 13 : K 3

 
	• Çocuklar tahtayı görebilecekleri şekilde otururlar. Sınıf tahtasına öğretmen bir daire çizer. 

• “Şimdi bu daire bir insan yüzü olsun. 

• Gözlerimiz eşarpla bağlı iken daireye ağız, kulak, burun, göz çizeceğiz. Bakalım yüzümüzdeki organları gözü kapalı olarak uygun yerlere çizebilecek miyiz?” diyerek oyunu başlatır. 

• Çocuklar sıra ile söylenenleri yapmaya çalışırlar. Gözlerini açtıklarında yüzümüzdeki organları doğru yerlere yapıp yapmadıklarını kontrol ederler.  Oyun her çocuk tahtaya resim çizene kadar devam eder.

	OKUMA YAZMAYA 

HAZIRLIK 

PMA       A2 : K 10
	• Öğretmen verdiği çalışma kağıtlarıyla, 1 ile 10 arası nesnelerle eşleştirme çalışması yapılır.

	AİLE KATILIMI
	• Çocuğunuzla bildiğiniz Nasrettin Hoca fıkralarını paylaşınız. Ondanda bildiklerini anlatmasını isteyiniz

• Çocuğunuzla yumurta boyama çalışması yapınız. Üzerine geometrik desenler çizebilirsiniz. Kuruduktan sonra kurdele ile bağlayarak bir yere asınız. 

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (18)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç:  2 K: 4, 5


Amaç:  4 K: 2,  4
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç:  9 K: 2

Amaç:  11 K: 1

Amaç:  12 K: 1, 2, 3
	Dil Alanı

Amaç:  8 K: 1, 2, 3, 5
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç:  3 K: 4                          Amaç:  1 K: 2, 4, 6

Amaç:  4 K: 9                          Amaç:  2 K: 2, 3

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

PMA       A2 : K 4, 5 

DA          A8 : K 5
	• Öğretmen sınıfa gelen çocukları tek, tek selamlar. Çocuklar istedikleri köşelere geçerler.

• Öğretmen bir masaya resimli tombala ve puzzleleri koyar. Burada oynamak isteyen gruba bir süre rehberlik eder.

• Öğretmen Evcilik köşesine, sabun, sünger, boş deterjan kutuları diş fırçası diş macunu diş ipi diş kutusu ampul koyar.

• Çocukların oyunlarında kullanmalarını ister. Bir süre onları izler. Ara sıra oyunlarına katılır.

	SANAT ETKİNLİĞİ

PMA      A4 : K 2, 4 

ÖBA      A1 : K 2, 4, 6 

BA         A3 : K 4 

BA         A4 : K 9
	• Öğretmen “Çocuklar bugün beslenme saatinde yiyeceğimiz kurabiyeleri kendimiz yapacağız” der. 

• Malzemeleri masaya koyar. İsimlerini söyler.

—4 yemek kaşığı yoğurt / 2 yumurta,   / 1 paket margarin,/ 1 çay kaşığı karbonat, 

    1 tatlı kaşığı mahlep,  / Biraz susam, / Yeterince un,      / 1 tatlı kaşığı tuz

• Çocuklar kurabiye malzemelerini tekrar ederler.

• Yiyecek hazırlarken dikkat etmemiz gereken kuralları soru cevaplarla hatırlanır. Ellerin temizliği ve hijyen konusuna özen gösterilir. Kurabiye yapma aşamasında her çocuğa, görev verilerek katılımları sağlanır.

• Yapılışı: Bir yumurtanın sarısı ayrılır. Geriye kalan malzemeler büyük bir kabın içersine konulup, karıştırılır. Daha sonra un ilave edilir. Hamurun kıvamı kulak memesi yumuşaklığında olmalıdır. 

• Elde edilen hamurdan, çocuklara paylaştırılır. Çocuklar kurabiye yapımında figürlü kalıplar kullanabilir veya elle serbest şekil verebilirler.

• Oluşturulan kurabiyeler sırayla tepsiye dizilir. Fırında pişmek üzere mutfağa götürülür. Çocuklar ellerini yıkar, çevredeki dağınıklık toplanır.

• Çocuklarla kurabiyeler hakkında konuşulur.

—Kullanılan malzemeler nelerdi?                                        / —Kurabiyeler piştikten sonra şekilleri değişir mi? Neden?

—Kurabiyeler nerede pişer. Diğer yemekler nerede pişer?  / —Hangi yakıt kullanılır?

• Öğretmen herkes kurabiyelerin piştikten sonra ki halini tahmin ederek resmini yapsın diyerek resim çalışmasını başlatır.

• Biraz sonra, Öğretmen bir koku hissediyor musunuz? Evet, bu bizim kurabiyelerimizin kokusu. Haydi, şimdi ellerimizi yıkayalım kurabiyelerimizi yiyelim. Bakalım kurabiyelerin görüntüsü sizin tahminlerinize uyuyor mu?

• Kahvaltı ve kahvaltı sonrası temizlik

	TÜRKÇE 

SDA      A9 : K 2 

SDA     A12: K 1, 2, 3 

DA         A8: K 5

 
	• Öğretmen bilmece sorarak çocukların dikkatini çeker.

—Ne canı var ne kanı beş tanedir parmağı (eldiven) / Bağlarım yürür çözerim duru (ayakkabı) / Bize ışık verir kendisi erir (mum)
• Günlük yaşamda kullandığımız araçlar konusunda sohbet edilir. 

• Beslenme araçları, temizlik araçları, onarım araçları, iletişim araçları, ısınma araçları, tarım araçları, okul araçları gibi sınıflara ayırarak örnekler verilir. 

• “Yerlere çöp atmayalım” öyküsü anlatılır.(Alpino yayınları, hikâye saati kitabı) 

• Masaya temizlikle ilgili araç gereçler konulur. Öğretmen çocuklardan araçları kullanarak hikâye oluşturmalarını ister. 

• Görev alan çocuklar doğaçlama tekniği ile oluşturdukları öyküleri sunarlar.

	OYUN VE HAREKET

ÖBB     A2 : K 2, 3 

SDA    A11: K 1
	• Öğretmen oyunun şarkısını söyler. Nasıl oynanacağını açıklar.

• Bir ebe seçilir. Ebe ortaya geçer diğerleri el ele tutuşarak halka olurlar. Şarkıyı taklit ederek söylerler. Şarkının sonunda ebe istediği birini seçer. Seçilen kişi ebe olur.

  Ambara vurdum bir tekme Ambar kapısı açıldı  /   İncide boncuk saçıldı Limonu da böyle keserler, keserler

  Suyunu da böyle sıkarlar sıkarlar                        /   Çamaşırı da böyle yıkarlar, yıkarlar.

  Ütüyü de böyle yaparlar, yaparlar                       /   Saçını da böyle örerler, örerler

  Söküğü de böyle dikerler, dikerler.                     /   En güzelini seçerler.

	ALAN GEZİLERİ

DA       A8 : K 1, 2, 3
	• Okulun iş atölyesine gezi düzenlenir. Çocuklar sıra ile atölyeye girerler. Atölyede kullanılan aletler incelenir ve işlevleri hakkında bilgi edinilir.

• Okulun yangın köşesinde Yangında kullanılan aletler incelenir, ne amaçla kullanıldıkları açıklanır.

	AİLE KATILIMI
	• Çocuğunuzla birlikte sofra hazırlayınız. Yemekte yediğiniz besinlerin nelerden elde edildiğini, yemek aşamasına kadar hangi evrelerden geçtiğini anlatınız.

Seçeceğiniz bir besinin oluşum evrelerini hikayeleştiriniz. Resimlerini de yaparak hikaye kitabı oluşturunuz.

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (19)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç:  2 K: 7
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç:  10 K: 1, 2
	Dil Alanı

Amaç:  4 K: 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

Amaç:  3 K: 3                          Amaç:  1 K: 7

Amaç:  4 K: 9

Amaç:  11 K: 4

Amaç:  14 K: 3

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

SDA      A10 : K1, 2 

BA        A14  : K 3
	• Öğretmen çocukları güler yüzle selamlayarak karşılar. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine geçerler. 

• Eğitici oyuncaklar köşesine, Meslekler ve işlevlerini konu alan parçasını bul ilişkili olanı bul oyuncakları konulur Çocukların oynamasına bir süre rehberlik edilir.

• Evcilik köşesine, çeşitli meslek kostümleri(hemşire, asker, potacı), aksesuarlar, telefon koyarak çocukların oyunlarında kullanmaları sağlanır.

	TÜRKÇE

SDA      A10 : K 1, 2 

DA        A4   : K 2, 3, 4, 7, 8 

 
	• İletişim araçları konusunda sohbet edilir. Hayatımız​daki yeri ve önemi konuşulur. 

• “Televizyon” şiiri okunur. Çocuklarla tekrar edi​lir.  Bilmece sorulur

—Bir tuşla dünyaya açılan pencere, bilmeyen kara tencere (internet)

• “Haberleşme araçları” hikâyesi okunur.(Alpino yayınları, hikâye saati kitabı) 

• Eskiden haberleş​me nasıl sağlanırdı? Bugüne gelinceye kadar hangi aşamalardan geçmiştir? Doğaçlama çalışması yapılır.

• Tırtılcan Harikalar Dünyasında / 4. Kitap: Sayfa 29 incelenerek sohbet edilir.

	SANAT  

PMA     A2 : K 7 

ÖBB     A1 : K 7

 
	• Artık materyaller ile televizyon yapılır. Meyve suyu veya süt kutularını çocuklara dağıtılır.

• Kutular elişi kâğıtları ile kaplanır.

• Kutudan daha küçük boyutta beyaz kâğıt kesilir. Öğretmen, çocuklara,beyaz kâğıda “ekranda görmek istediğiniz TV programını çiziniz” der. 

• Yapılan resim kutuların üzerine yapıştırılır. Pipetler anten olacak şekilde takılır. Sağ ön kısmına düğmeler yapıştırılır. 

• Kibrit kutusu kaplanarak üzerine pullar yapıştırılır. TV’nin kumandası oluşturulabilir.

	OYUN VE HAREKET

DA         A4 : K 3, 4, 5, 6 

BA         A3 : K 3

 
	• Kukla köşesi televizyon olarak kullanılır. Çocuklar sıra ile mikrofon alarak, spiker gibi konuşur, sanatçı gibi şarkı söyler veya istediği bir programın sunuculuğunu yaparlar.

• Daha sonra Evet-hayır" oyunu oynanır. Öğretmen “Şimdi Evet-Hayır yarışması için bir yarışmacı arıyorum. Acaba kimi çağırsam! Bir sayışma tekerlemesi söyleyerek öğrencilerden birini seçer. 

• Mikrofonu uzatır, “benim sorduğum sorulara evet hayır demeden cevap vermeye çalışacaksın, duydunuz zilin sesini (zil sesi)yarışma başladı” diyerek çeşitli sorular sorar.

• Belirlenen sürede sorulara evet, hayır demeden cevap verenler alkışlanır.

	MÜZİK / OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK

BA        A4    : K 9

BA        A11  : K 4


	• “Telefon” şarkısı söylenir.

• Öğretmen bir telefon modeli göstererek çocukların çalışma sayfasına hatırladıkları şekilde çizmelerini ister.

	AİLE KATILIMI
	• Çocuğunuzla iletişim aletleri hakkında sohbet ediniz.

• Tırtılcan Harikalar Dünyasında Ailemle Öğreniyorum Kitabın’dan sayfa 80, 81, 82 ve 83 yönergeye uygun tamamlanmasına rehberlik edilir.  

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN


	


ÖĞRETMEN                                                                                                                                                                                                                       OKUL MÜDÜRÜ       
	GÜNLÜK PLAN  (20)


	Okul Adı            :                                                                                                                                                                                Tarih :  ..... / Ocak / ..........
Yaş Grubu (Ay) : 

Öğretmen Adı    : 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç:  2 K: 7, 1
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç:   7 K: 1

Amaç:   9 K: 2

Amaç: 11 K: 5
	Dil Alanı

Amaç:  1 K: 1

Amaç:  4 K: 2, 3, 4, 5

Amaç:  5 K: 5

Amaç:  8 K: 1, 2, 3, 5
	Bilişsel Alan                            Özbakım Alanı

                                                 Amaç 1   : K 1, 2, 7  

 

	ETKİNLİKLER
	ETKİNLİK SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ

PMA     A2 : K 7 

DA        A8 : K 1, 2, 3, 5
	• Öğretmen çocukları güler yüzle selamlayarak karşılar. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine geçerler.

• Eğitici oyuncak köşesine, iletişimle ilgili dominolar pazıllar konulur. Çocukların oynamalarına rehberlik edilir. 

• Öğretmen kitle haberleşme araçlarını bir masaya koyar. 

• Eski bir radyonun içini açarak çocukların incelemelerine rehberlik eder.

	SANAT 

PMA     A2 : K 1 

PMA     A2 : K 7

ÖB        A1 : K 2, 7

DA        A8 : K 1, 2, 3, 5
	• Öğretmen büyük boy meyve suyu veya süt kutularını, kaplama kâğıdını, kamış, gazoz kapakları, düğme ve yapıştırıcı gibi materyalleri masalara koyar. 

• Kutular kaplanarak artık materyal ilaveleriyle radyo, bilgisayar veya TV yapımına rehberlik eder. 

• Yapılan çalışma uygun köşede sergilenir.  Sınıf toplanır, eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE / MÜZİK

SDA    A9  : K 2 

SDA    A11: K 5

DA      A4  : K 2, 3, 4, 5
	• Öğretmen çocuklara, minderlere oturmalarını söyler. İletişim araçları ve önemi hakkında konuşulur. Bilmeceler sorulur. 

— Bolu’da bağırsak, Ankara’da duysak (Telefon)    — Bir ağacı oymuşlar içine dünyayı koymuşlar. (Radyo)

• Bilmecelere doğru cevap verenler alkışlanır.‘Telefon’ şiiri okunur. 

• “Telefon görüşmeleri” öyküsü anlatılır. (Alpino yayınları, hikâye saati kitabı)

• “Telefonda nasıl konuşmalıyız” konulu drama çalışması yapılır.

 Öğretmen ‘Telefon’ şarkısını söyler. Grup halinde ritim ve tempo eşliğinde tekrar edilir.

Telefonun delikleri içinde / Ufak tefek parmakların yüzünden

Bir bilseniz başımıza ne geldi / Küçük kardeşimin yüzünde

Babam evde yokken telefon eder / Bütün şehri arar rahatsız eder

Sayıları bilmez küçük yumurcak / Bilmeyiz ne zaman akıllanacak

1–1–2 den ambulans geldi / dan itfaiye geldi

                 1–5–5 polislerinmiş  Kızdılar babamı alıp gittiler

	OYUN VE HAREKET

DA      A4 : K 3, 4 

SDA    A7 : K 1
	• “Haberleşme zinciri” oyunu oynanır. 

• Çocuklar halka şeklinde otururlar. Öğretmen sıranın başındaki öğrencinin kulağına bir kelime veya cümle fısıldar. Örn: “yarın pikniğe gidiyoruz, Bugün Ayşe okula gelmedi” gibi Öğrenci dönerek aynı haberi bir yanındaki arkadaşının kulağına fısıldar. 

• En son çocuk yüksek sesle kendisine söylenen cümleyi aktarır. Cümle doğruysa alkışlanır. 

• Yanlış ise haberleşme zincirindeki hata neredeyse o çocuk sıranın sonuna geçer. Oyun dikkat süresince devam eder.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK 

DA    A1 : K 1

DA    A5 : K 5

DA    A8 : K 1, 2, 3, 5
	• Öğretmen telefon,  kapı zili,  yağmur,  trompet seslerini efekt kasetinden dinletir. “Bu ses ne sesi” diye sorar. 

• Çocuklar cevaplandırır daha sonra duyduğunuz sesleri konu alan öykü oluştunuz. Oluşturduğunuz öyküyü isterseniz resim kâğıtlarına da çizebilirsiniz,  diyerek yönlendirir.

	AİLE KATILIMI
	• Evde çocuğunuzu duyduğu kapı ve telefon sesine karşı nasıl davranması gerektiği konusunda bilgilendiriniz ve çalan kapıya ve telefona bakmasını isteyiniz.

• Çocuğunuzla çevremizde duyduğumuz diğer sesler konusunda sohbet ediniz 

	DEĞERLENDİRME

PROGRAM AÇISINDAN 

ÇOCUK AÇISINDAN

ÖĞRETMEN AÇISINDAN
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71

