GÜNLÜK PLAN

                                                                                                               08.09.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
__________________
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3   :K 1, 3

Amaç 6   :K 1, 2, 10

Amaç 11 :K 1, 4


	Dil Alanı

Amaç 4: K 1
	Bilişsel Alan

Amaç 2  : K 1

Amaç 3  : K 1

Amaç 12: K 1

Amaç 16: K 3
	Özbakım Becerileri

___________________

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ
SANAT

SDA A3:K 1, 3

SDA A6:K 1, 2

SDA A11:K 4


	Okula gelen öğrencileri öğretmen karşılar. Öğretmen, karşıladığı çocukların tek tek göz seviyesine inerek onlara kendi ismini söyler. Çocuğun eğer isterse adını söylemesine, istemezse söylememesine fırsat verir. Eğitimci ardından, öğrencilerine isimlerinin yazılı olduğu yaka çiçeklerini takar ve geldikleri için çok mutlu olduğunu söyler. Çocuklara ;‘Benim çok oyuncağım var ama hiç arkadaşım yok. Kendi başıma oyun oynamaktan sıkıldım. Benim arkadaşım olur musunuz?’der ve onları oyuna davet eder. Ardından masa oyuncaklarını çocuklara dağıtır ve onlarla oynamaya başlar. Eğitimci etkinlik sırasında anne ya da babasını görmek isteyen çocuklara, anne veya babasını görme fırsatı vererek rahatlamalarına ve güven duymalarına fırsat verir. Masaları dolaşarak çocukların oyunlarına katılan eğitimci onlarla, okulda yapacakları eğlenceli etkinliklerle ilgili sohbet eder. Bir süre masa oyuncakları ile oynandıktan sonra öğretmen resim yapmayı bilmediğini ve çok öğrenmek istediğini söyler. Ardından yardımlaşarak masa oyuncakları kaldırılır. Öğretmen yardımlaşma sayesinde oyuncakların çabuk toplandığına çocukların dikkatini çeker. Sonrasında çocuklara resim kâğıdı ve pastel boyalar dağıtarak onlardan kendisine resim yapmayı öğretmelerini ister. Etkinlik sırasında öğretmen, resim yapan çocukların yanına gider ve ne kadar güzel resim yaptıklarını söyleyerek çocukları yüreklendirir. Çalışmasını bitiren çocukların etkinliklerini panoda sergileyen öğretmen, çocuklara onlardan daha çok şey öğreneceğini söyleyerek, mutluluğunu ifade eder.



	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

SDA A6:K 10

SDA A11:K 1
	Oyun etkinliğinde ‘Sandalye Kapmaca’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

	TÜRKÇE

DA A4:K 1

BA A16:K 3
	Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağladıktan sonra,‘Öğretmen Ve Çocuklar’ parmak oyununu birkaç kez oynayarak çocukların dikkatini çeker. Ardından önce öğretmen sonra çocukların katılımı sağlanarak parmak oyunu öğretilmeye çalışılır. Parmak oyununun ardından eğitimci eline taktığı kuklayı konuşturarak hikâyeyi anlatmaya başlar. Öğretmen hikâyenin sonunda çocuklara hikâyenin bitimine ilişkin seçenek sunar. Gönüllü öğrencilere söz hakkı vererek hikâyenin sonunu tamamlamalarını ister.



	ALAN GEZİSİ

BA A12: K 1

BA   A2:K 1

BA   A3:K 1
	Öğretmen çocukları ile birlikte hazırlanır ve onları okul bahçesine çıkarır. Çocukların dikkatini; okul binasının rengine, ismine çeker. Ardından çocuklarla, okulun yanında, karşısında, önünde neler olduğuna ilişkin sohbetlerde bulunur. Bahçe gezisinin ardından sınıfa dönülür ve okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.

	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                           Uygundur 08 / 09 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN

                                                                                                               09.09.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4:K 2, 4 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2  :K 1, 2

Amaç 3  :K 3

Amaç 6  :K 1, 2, 10

Amaç 11:K 4
	Dil Alanı

Amaç 4:K 1, 2, 5
	Bilişsel Alan

Amaç 2  :K 1, 2
Amaç 3  :K 2
Amaç 4  :K 2

Amaç 6  :K 3

Amaç 16:K 1, 2
	Özbakım Becerileri

 Amaç 1:K 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A2:K 1, 2
SDA A3:K 3

SDA A6:K 1, 2

ÖB   A1:K 2


	Okula gelen öğrenciler, öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından, öğretmen öğrencilerine ilgi köşelerini tanıtır. Köşelerde ne zaman oynanacağı, grup şeklinde nasıl oynanması gerektiğini açıklar. Ardından çocuklara oynamak istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini belirtilir. Öğretmen de süre boyunca farklı ilgi köşelerinde oynayan çocukların oyunlarına katılarak onlara eşlik eder ve oyun oynama konusunda çocuklara rehber olur. Süre bitiminde eğitimci çocukların dikkatini sınıfın genel görüntüsüne çeker. Sınıfın düzeni için neler yapılabileceğine ilişkin bilgi alış verişinde bulunulur ve köşelerin toparlanması sağlanır. Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	SANAT

MÜZİK

BA    A4:K 2

PMA A4:K 2, 4

SDA A11:K 4


	Sanat etkinliğinde öğretmen, çocuklara renkli oyun hamurlarını dağıtır. Ardından her çocuktan hamurunun rengini söylemesini ve hamurunun özelliğini(sertlik-yumuşaklık açısından)ifade etmesini ister. Sonrasında öğretmen öğrencilerine oyun hamurlarına parmaklarını kullanarak şekil verebileceklerini açıklar. Müzik eşliğinde çalışmaya başlanır. Eğitimci masalar arasında dolaşarak öğrencilerini gözler, etkinliğe katılır. Çocuklardan yaptıklarını anlatmalarını ister.

	TÜRKÇE

FEN VE MATEMATİK

DA A4:K 1, 2, 5

BA A3:K 2

BA A16:K 1, 2
	Öğrencilerin oturma düzeni sağlandıktan sonra eğitimci tarafından ‘Öğretmen Ve Çocuklar’ parmak oyunu hatırlatılır. Çocukların da katılımı sağlanarak parmak oyunu birkaç kez tekrar edilerek pekiştirilir. Ardından eğitimci çocuklara ‘Sağlıklı bir çocuk olmak için neler yapabiliriz’ sorusunu sorar. Çocukların düşüncelerini ifade ettikten sonra eğitimci sınıfta davetsiz bir misafir olduğunu söyleyerek önceden siyah çorabı kullanarak hazırladığı bay mikrop kuklasını eline takar ve çocuklara anlatmaya başlar. 

“Merhaba çocuklar. Ben Bay mikrop. Temiz olmayan, kirli olan her yere gelirim. Bir de kirli çocukları çok severim. Hoh hoh hoooooo… Onların ellerine yapışırım ve onları hasta ederim Var mı bu sınıfta da temiz olmayan çocuk? Hemen onu hasta edeyim. V.b sözler söyler. Öğretmen bay mikroba ‘Hayır hayır bay mikrop! Benim öğrencilerimin hepsi pırıl pırıl ve tertemiz. Baksanıza mis gibi kokuyorlar. Tıpkı çiçek gibi’ der. Bay mikrop ise duydukları karşısında telaşa kapılır ve ‘Eyvaaaaah! Temizlik mi? Benim buradan gitmem lazım diyerek yok olur.

Öğretmen bu kukla gösterisi ardından çocuklara el yıkarken, tuvalete girip çıkarken v.s. nelere dikkat edilmesi gerektiği hakkında çocukların da katılımını sağlayarak sohbette bulunur. Sonrasında çocuklarla birlikte ‘Temiz-Kirli’ deneyi yapılır.

	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 2, 10 


	Oyun ve hareket etkinliğinde öğretmen, öğrencilerine ‘Tanışma’ oyununun kurallarını açıklar. Oyun, kurallara uygun eğitimcinin de katılımı ile oynanır.

	FEN VE MATEMATİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A 2:K 1, 2

BA A6:K 3
	Çocuklarla birlikte okul bahçesine çıkılır. Öğrencilerden, bahçeden taş toplamaları istenir. Toplanan taşlar sınıfa getirilir. Çocuklarla yere halka şeklinde oturulur. Öğretmen çocuklardan topladıkları taşları önlerine dökmelerini ister. Ardından taşlar incelenir. Taşların neye benzedikleri hakkında fikir üretilir ve birbirine şekil olarak benzeyen taşlar eşleştirilir. Sonrasında çocuklardan topladıkları taşları boyutlarına(Büyük-küçük) göre gruplamaları istenir.

Çalışmaların ardından okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                           Uygundur 09 / 09 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               10.09.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 14, 15

Amaç 2:K 7, 13, 14
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1:K 2

Amaç 2:K 1, 2

Amaç 3:K 3

Amaç 4:K 1

Amaç 5:K 1,2

Amaç 6:K 2, 10


	Dil Alanı

Amaç 1:K 1, 2, 3, 4

Amaç 2:K 2, 3

Amaç 4:K 1, 2

Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan
________________


	Özbakım Becerileri

  Amaç 2:K 2, 3, 4, 5, 6

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ
SDA A3: K 3

SDA A4: K 1

SDA A5: K 1, 2

ÖB   A2: K 2, 3, 4, 5, 6

	Okula gelen öğrencileri öğretmenleri karşılar ve selamlaşmanın ardından, çocuklar ayakkabı ve giysilerini çıkararak eşyalarını yerleştirirler. Öğretmen yardımsız giyip-çıkarma davranışını gösteren öğrencilerini tebrik eder. Ardından öğretmen hazırlamış olduğu ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda öğrencilerini yönlendirir. Öğretmen, çocukların kendi isteği ile bir işe başlayıp başlayamadıklarını gözler ve gereken öğrencilerine başlamaları yönünde rehber olur. Çocukların oyunlarına katılarak onlara eşlik eden eğitimci süre müddetinde gözlemlerde bulunur. Serbest zaman etkinliği bitiminde eğitimci çocuklardan yardımlaşarak sınıfı toparlamalarını rica eder.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE- DRAMA
SDA A1: K 2

SDA A2: K 1, 2

DA   A2: K 2, 3

DA   A4: K 1, 2

DA  A 5: K 5
	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra öğretmen tek tek çocuklara; ‘bu gün kendini nasıl hissediyorsun?’ Sorusunu sorar. Çocuklardan alınan cevaplardan sonra öğretmen kuklasını ortaya çıkarır ve Bayan Dımbıl’ı çocuklarla tanıştırır. Ardından hikâyesini anlatmaya başlar. Hikâye sonrasında öğretmen çocuklarla duygu draması çalışmasını yapar. Eğitimci; ‘Oyuncağınız kırıldığında ne hissedersiniz? Anneniz dondurma aldığında ne hissedersiniz? Tanımadığınız bir yere gittiğinizde ne hissedersiniz? Vs sorularını çoğaltarak çocuklara sorar. Onlardan hissettikleri duyguyu yüz ifadelerini kullanarak dramatize etmelerini ister. 



	OYUN VE HAREKET

SDA A6: K 2, 10

PMA A1: K 14, 15

	Oyun etkinliğinde ‘Beni Tanı’ oyununa yer verilir. Bu oyun için gerekli olacak materyal(top) hazırlanır ve öğretmen oyunun kurallarını açıkladıktan sonra oyuna geçilir. Öğrencilerin ilgi düzeyi dikkate alınarak oyun süresi belirlenir.

	SANAT
PMA A2:K 7, 13, 14
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında ‘Kesme Alıştırmaları’ çalışmasına yer verilir. Öğretmen öğrencilerine gazete kâğıtları, makaslar, yapıştırıcılar ve boş kâğıtlar dağıtılır. Çocuklara önce makas kullanımı, makas kullanırken dikkat edilmesi gerekenler, dikkat edilmezse karşılaşılacak problemler vs. hakkında bilgi verilir. Ardından makası açma kapama ve kırpma çalışmaları yapılır. Eğitimci masalar arasında dolaşarak gözlemlerde bulunur ve ihtiyacı olan öğrencilerine rehberlik eder. Sonrasında öğretmen çocuklara kesmek istedikleri resimleri kesip boş kâğıda istedikleri şekilde yapıştırabileceklerini söyler. Çocuklar etkinliklerini yaparken öğretmen gözlemlerde bulunur. Süre bitiminde yapılan çalışmalar panoda sergilenir.

	MÜZİK
DA A1:K 1, 2, 3, 4
	Müzik etkinliğinde ‘Ses Tanıma’ çalışmasına yer verilir. Eğitimci bu etkinlik için çocuklardan yere uzanmalarını ve gözlerini kapatarak dışarıdan gelen sesleri dinlemelerini ister. Bir süre sonra çocuklardan kalkmaları ve daire şeklinde oturmaları istenir. Öğretmen sırayla çocuklardan, duydukları sesi çıkarmalarını ister. Ardından böyle bir sesin kaynağının neye ait olabileceğine, sesin hangi yönden geldiğine, sesin özelliğinin(ince- kalın) nasıl olduğuna ilişkin sorular sorar. Sonrasında çocuklarla birlikte bu seslerin taklidi yapılır.
Çalışmaların ardından okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 10 / 09 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               11.09.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 5:K 4
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3:K 3

Amaç 6:K 2, 6, 10

Amaç 7:K 4
	Dil Alanı

Amaç 4:K 1

Amaç 5:K 3, 5
	Bilişsel Alan

Amaç 3:K 2

Amaç 4:K 8

Amaç 9:K 1, 4, 5
	Özbakım Becerileri

  Amaç 1:K 3


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ
SDA A3:K 3

SDA A6:K 6

SDA A7:K 4
ÖB   A1:K 3
	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Alınan cevapların ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere dağılırlar. Öğretmen köşelerde oynayan öğrencilerini süre müddetince gözler. Ara sıra da oyunlarına katılarak oyun oynama tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Çocukların oyun sırasında karşılaştıkları problemleri kendi aralarında çözmeleri için eğitimci yönlendirmelerde bulunur. Süre bitiminde öğretmen, öğrencilerinden dağılan ilgi köşelerini toparlamalarını ister. 

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.



	TÜRKÇE

DA  A5:K 3

DA  A4:K 1


	Oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Öğretmen Ve Çocuklar’ parmak oyunu ile hikâye öncesi etkinliklere giriş yapılır. Ardından öğretmen ‘Okulum’ şiirini söyleyerek öğrencilerin dikkatini çeker. Sonrasında çocukların da katılımı sağlanarak şiir birkaç kez tekrar edilir ve öğretilmeye çalışılır. Ardından eğitimci eline aldığı birkaç hikâye kitabını çocuklara gösterir ve hangisinin anlatılmasını istediklerini sorar. Oylama yapılarak en çok anlatılması istenen hikâye, eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile anlatılır. Hikâye sonrasında hikâyenin tekrarı soru cevap yöntemi ile sağlanır.

	OYUN VE HAREKET

PMA  A5:K 4 
BA  A3:K 2

BA  A4:K 8


	Oyun etkinliğinde ‘Çiftçi Dayı’ oyununun oynatılacağı açıklanır. Oyun için gerekli materyal(örtü) temin edilir ve öğretmen oyunun kurallarını açıkladıktan sonra oyuna başlanır. Oyunun süresi öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak belirlenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK 

OYUN VE HAREKET

SDA  A6:K 2, 10

BA    A9:K 1, 4, 5


	Öğrenciler iki guruba ayrılır. Birinci guruba ‘Kırmızı’ ikinci guruba ‘Sarı’ isimleri verilir. Öğretmen her gurup üyelerinin yakalarına gurubunun rengini temsil eden daireleri iliştirir. Ardından oyun oynayacaklarını açıklar. Komut verdiğinde Kırmızı gurubun sınıfta kırmızı renkte olan oyuncakları belirlenen yere toplaması gerektiğin, sarı gurubun ise sınıftaki sarı renkli oyuncakları belirlenen yere toplaması gerektiğini açıklar. Komutun ardından oyuna başlanır. Eğitimci yüksek sesle 10 ‘a kadar sayar ve oyunu durdur. Ardından guruplardan topladıkları oyuncakların başlarına geçmelerini ister. Eğitimci çocukların da katılımını sağlayarak, gurupların topladığı oyuncaklara dokunarak, yüksek sesle sayar. Sonrasında çocuklara hangi gurubun oyuncak sayısının fazla, hangi grubun oyuncak sayısının az olduğunu sorar. Cevapların ardından değerlendirmeyi yaparak birinci olan gurubu açıklar. Oyun çocukların ilgilerine göre gurup renkleri değiştirilerek tekrar edilir.



	MÜZİK-DRAMA

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde öğretmen tarafından ‘Bir Gün Okula Giderken’ şarkısı söylenerek dramatize edilir. Ardından çocukların da katılımı sağlanarak şarkı birkaç kez söylenerek dramatize edilir, öğretilmeye çalışılır.

Çalışmaların ardından okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 11 / 09 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               12.09.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1:K 15
Amaç 2:K 3, 4, 5, 8
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   2:K 1, 2

Amaç   5:K 2

Amaç   6:K 5

Amaç 11:K 4
	Dil Alanı

Amaç 4:K 2, 3, 4

Amaç 5:K 2, 3, 4, 5
	Bilişsel Alan

Amaç 16:K 1, 2
	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 1

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ
PMA A2:K 3, 4, 5, 8
SDA A2:K 1, 2
SDA A5:K 2
ÖB   A3:K 1

	Okula gelen öğrenciler, öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğretmen öğrencilerine hangi köşede oynamayı planladıklarını sorar. Cevaplarının ardından öğrenciler planlarını uygulamak üzere ilgi köşelerine dağılırlar. Köşelerde serbest oynayan öğrenciler öğretmenleri tarafından gözlenir. Eğitimci süre boyunca sınıfta güvenli ortamın devamlılığını sağlar. Öğrencilerine rehber olur. Eğitimci zaman zaman da çocukların yanlarına giderek onların yaptıkları başarılı çalışmaları değerlendirir ve yetenekleri doğrultusunda öğrencilerini destekler. Serbest zaman etkinliği bitiminde öğretmen çocukları yanına çağırır ve onları guruplara ayırır. Gruplar arsında iş bölümü yaparak köşelerin toparlanmasını sağlar.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.



	TÜRKÇE

DA A4:K 2, 3, 4

DA A5:K 2, 3, 4

BA A16:K 1, 2


	Anadili etkinliğinde çocukların yarım ay şeklinde oturması sağlandıktan sonra hikâye öncesi etkinliklere ‘Okulum’ şiiri ile eğitimci giriş yapar. Ardından çocukların da katılımı sağlanarak şiir tekrar edilir ve pekiştirilmeye çalışılır. Sonrasında öğretmen çocuklara okulun kuralları olup olmadığını sorar. Cevapların ardından neden kurallara ihtiyacımız olduğu çocuklarla tartışılır. Kurallar olmasaydı neler olabilirdi sorularına cevap aranır. Ardından çocuklarla birlikte sınıfta uyulması gereken kurallar belirlenir. Bu kurallara neden ihtiyacımız olduğu açıklanır. Sonrasında öğretmen tarafından seçilen bir hikâye kitaptan okuma tekniği ile anlatılır. Hikâye sonrasında öğretmen öğrencilerden dinledikleri hikâyeyi özetlemelerini ister. Gönüllü tüm öğrencilere söz hakkı vermeye çalışır.



	MÜZİK-DRAMA

DA A5:K 5


	Müzik etkinliğinde öğretmen ‘Bir Gün Okula Giderken’ şarkısını mırıldanarak öğrencilerin dikkatini çeker. Sonrasında şarkı hatırlanarak hep birlikte söylenir ve dramatize edilir, pekiştirilir.

	SANAT-MÜZİK
SDA A11:K 4


	Sanat etkinliğinde öğretmen çocuklara ‘Serbest Resim’ çalışması yapacaklarını açıklar. Masalara resim kâğıtlarını ve pastel boyaları dağıtır. Çocuk şarkıları CD’sini açarak çocuklardan etkinliğe başlamalarını ister. Müzik eşliğinde çalışmalara başlayan öğrencileri eğitimci gözler. Öğretmen süre bitiminde resmini tamamlayan öğrencilerinden, yaptıklarını anlatmasını ister. Tamamlanan resimlerin panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                           Uygundur 12 / 09 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN

15.09.2008
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

---------------------------------------
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   2:K 1, 2
Amaç   3:K 1

Amaç   6:K 3, 4, 8

Amaç 11:K 3
	Dil Alanı

Amaç 1:K 4
Amaç 5:K 3, 5
Amaç 8:K 4
	Bilişsel Alan

Amaç 4:K 9

Amaç 5:K 1 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 1, 3



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A3:K 1

SDA A6:K 3, 4 
ÖB   A1:K 1, 3


	Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından eğitimci, öğrencilerine istedikleri ilgi köşesine geçebileceklerini belirtir. Süre boyunca, köşelerde serbest oynayan öğrencileri öğretmen gözler ve rehberlikte bulunur. Etkinlik için belirlenen sürenin sona ermesiyle, çocuklardan yardımlaşarak sınıfı toparlamaları istenir.
Gerekli düzen sağlandıktan sonra kahvaltıya geçilir.

	SANAT-MÜZİK

SDA  A11:K 3
DA      A5:K 5


	Sanat etkinliğinde masalara pastel boyalar konur. Her öğrenciye etkinlik kâğıdı verilir. Öğrencilerden verilen resmi pastel boya ile boyamaları istenir. Öğretmenin yönergesi ile etkinliğe başlanır. Etkinlik sırasında CD den ‘Daha Dün Annemizin’ şarkısı dinlenir. Ardından öğrencilerden şarkıya eşlik etmeleri sağlanarak şarkı öğretilmeye çalışılır. Biten etkinlikler panoda sergilenir.  

	TÜRKÇE

DA  A5:K 3

BA  A4:K 9
	Türkçe etkinliğinde öğrenciler sınıfta yarım daire şeklinde otururlar. Hikâye öncesi etkinliklere grup sohbeti ile giriş yapılır. Grup sohbetinde öğretmen ‘yeni bir okul döneminin başladığını, yeni dönemde neler yapacaklarını’ çocuklarla paylaşır. Daha sonra eğitimci öğrencilerine ‘Okulum’ şiirini hatırlayan olup olmadığını sorar. Söylemek isteyene fırsat verilir. Çocukların katılımıyla şiir tekrar edilerek pekiştirilir. Sonrasında öğretmen kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımını yapar. Hikâye sonrası etkinlikte hikâyenin tekrarı soru cevap yöntemi ile sağlanır. 



	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 8

DA   A1:K 4
	Oyun etkinliğinde ‘Kedi Fareyi Bul’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMASI

DA    A8:K 4
SDA A2:K 1, 2

BA    A5:K 1 
	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında; ‘Mutlu-Üzgün’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Mutlu-Üzgün’ kavram çalışmasında öğrencilerden; gördükleri resmi anlatmaları, okula başladıkları için neler hissettiklerini ifade etmeleri ve verilen resmi boyamaları istenir.

‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; okulları noktaları tamamlayarak Bayraklara ulaştırmaları istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	FEN VE MATEMATİK
	Öğrencilerin boy ve kilo ölçümleri yapılır, kaydedilir. 
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 15 / 09 /2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                              16.09.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 14, 15

Amaç 2:K 7, 10, 13
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   3:K 2

Amaç   7:K 1, 2

Amaç 11:K 3
	Dil Alanı

Amaç 2:K 2, 3

Amaç 5:K 3, 5


	Bilişsel Alan

_____________________
	Özbakım Becerileri

  Amaç 3:K 3


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ
DRAMA
SDA A3:K 2

SDA A7:K 1, 2

DA   A5:K 5

ÖB   A3:K 3
	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrenciler, istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere dağılırlar. Öğretmen etkinlik müddetince öğrencilerini gözler ve istendik davranışları fark ettiğinde pekiştirmek üzere olumlu davranışlarda bulunan çocukları takdir eder. Eğitimci ara sıra çocukların oyunlarına katılarak onlara eşlik eder. Süre bitiminde öğretmen çocuklara, ‘Hiç karınca gördünüz mü? Karıncalar nasıl hayvanlardır? Sorularını sorarak onların dikkatini çeker. Eğitimci karıncaların çalışkanlılığını takdir ettiğini belirtir ve çocuklara karınca olmak ister misiniz? Sorusunu sorar. Ardından çocuklar karınca, dağınık oyuncaklar yem, raflar ise karınca yuvası olarak adlandırılır. Öğretmen çalışkan karıncanın kim olacağını merak ettiğini söyler ve karıncalarından yemleri yuvalarına taşımalarını ister. Sınıfın toplanmasının ardından eğitimci çocukların hepsini çalışkan karınca olarak adlandırır ve alkışlar. Böylece köşelerin toplanması sağlanmış olur.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK                  

SANAT

SDA A11:K 3

PMA A2  :K 7, 10, 13
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Nokta Tamamlama’ çalışmasına yer verilir. Öğretmen masalara pastel boyaları dağıttıktan sonra öğrencilerinden, verilen okulun duvarlarını tamamlamalarını ve bu okul resmini kendi okullarının renginde boyamalarını ister. Yönergeyi açıkladıktan sonra öğretmen masalar arasında dolaşarak çocukların nokta tamamlama çalışmasını tamamlayıp tamamlayamadıklarını ve okullarının rengini hatırlayıp hatırlayamadıklarını gözler. Gerekirse yönlendirmelerde bulunarak rehber olur. Ardından sanat etkinliği çalışmasında boyama etkinliğine yer verilir. Öğrencilerden kendilerine verilen resmi pastel boya ile boyamaları istenir. Resimlerin panoda sergilenmesinin ardından kâğıt işleri çalışmasına geçilir. Öğrencilere makasları ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Kâğıt kesme çalışmasının yapılacağı açıklanır. Ardından eğitimci tarafından kâğıtların kesimine ilişkin yönerge açıklanır. Eğitimcinin komutu ile çalışmalara başlanır. Öğretmen masalar arasında dolaşarak öğrencilerin hangi ellerini kullandıkları, makası nasıl tuttukları ve yönergeye uygun olarak kâğıdı kesip kesmedikleri konusunda gözlemlerde bulunur. Eğitimci gerekli durumda öğrencilerine rehberlik eder.



	TÜRKÇE
DA A2:K 2, 3

DA A5:K 3


	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra eğitimci hikâye öncesi etkinliklere ‘Okul-Öğretmen-Kitap’ bilmecelerini sorarak giriş yapar. Öğrencilerden sorulan bilmecelere doğru cevap vermeleri beklenir. Doğru cevaplar alınamazsa öğretmen ipuçları vererek öğrencilerine yardım eder. Sonrasında ‘Öğretmen Ve Çocuklar’ parmak oyunu hatırlanarak oynanır. Ardından eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Öğretmen hikâye anlatımı sonrasında öğrencilerinden dinledikleri hikâyeye uygun başka başlıklar bulmalarını ister.



	OYUN VE HAREKET
PMA A1:K 14, 15
	Oyun etkinliğinde öğrencilere ‘Sıcak Patates’ oyunu öğretilir. Oyunda kullanılacak olan materyal (top) temin edildikten sonra oyun kuralları eğitimci tarafından açıklanır ve oyuna başlanır.

	MÜZİK- DRAMA

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde önce CD den ‘Daha Dün Annemizin’  şarkısı dinlenerek hatırlanır. Ardından CD den çalan müziğe eşlik edilerek ‘Daha Dün Annemizin’  şarkısı söylenerek pekiştirilir. Sonrasında çocuklarla ‘Bir Gün Okula Giderken’ şarkısı dramatize edilerek söylenir.
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:


Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 16/ 09 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                                                17.09.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 7, 13

Amaç 5:K 4
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   7:K 4 

Amaç 10:K 1 
Amaç 11:K 1, 3

	Dil Alanı

Amaç 4:K 6, 8

	Bilişsel Alan
Amaç   2:K 2

Amaç   3:K 2

Amaç   4:K 8, 9

Amaç   6:K 9
Amaç 16:K 3


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 5


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A7:K 4

DA    A4:K8 

ÖB   A1:K 5


	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşelerinde oynamak üzere dağılırlar. Öğretmen köşelerde serbest oynayan öğrencilerin oyunlarına katılarak gözlemlerde bulunur. Süre bitiminde öğrencilerden oynadıkları köşeleri toparlamaları istenir. Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	ALAN GEZİSİ- TÜRKÇE
SDA  A1O:K 1
BA       A3:K 2

BA       A4:K 9

BA     A16:K 3

DA       A4:K 6
	Öğrencilerle birlikte okul binasını gezmek üzere hazırlanılır. Öğretmen, öğrencilere önce okulun bölümlerini gezdirir ve gerekli açıklamaları yapar. Ardından bölümlerde görevli personellerle öğrencileri tanıştırır ve personellerden görevlerini anlatmaları istenir. Gezinin ardından sınıfa dönülür ve çocuklarla gözlenenler paylaşılır. Öğretmen çocuklara personellerin görevlerini hatırlayıp hatırlamadıklarını sorar. Gönüllülere söz hakkı vererek hatırlatmalarını rica eder. Eğitimci varsa eksikleri tamamlar ve kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımını yapar. Hikâyeyi anlatırken eğitimci arasıra hikâyeyi yarım bırakır ve öğrencilerinden tamamlamalarını ister. 

	SANAT

SDA A11:K 3

PMA  A2:K  7, 13

	Sanat etkinliğinde çalışmasında boyama etkinliğine yer verilir. Öğrencilerden kendilerine verilen resmi pastel boya ile boyamaları istenir. Resimlerin panoda sergilenmesinin ardından kâğıt işleri çalışmasına geçilir. Öğrencilere makasları ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Kâğıt kesme çalışmasının yapılacağı açıklanır. Ardından eğitimci tarafından kâğıtların kesimine ilişkin yönerge açıklanır. Eğitimcinin komutu ile çalışmalara başlanır. Öğretmen masalar arasında dolaşarak öğrencilerin hangi ellerini kullandıkları, makası nasıl tuttukları ve yönergeye uygun olarak kâğıdı kesip kesmedikleri konusunda gözlemlerde bulunur. Eğitimci gerekli durumda öğrencilerine rehberlik eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA     A6:K 9

BA     A2:K 2

	Okuma yamaya hazırlık çalışmasında ‘Gruplama’ ve ‘Eksik Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; karışık verilen eşyalar arasından okul ile ilgili olanları bulup boyamaları istenir.

‘Eksik tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; verilen iki resmi karşılamaları ve resimlerdeki eksikleri tamamlamaları istenir. Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

	OYUN VE HAREKET

PMA  A5:K 4 
BA  A3:K 2

BA  A4:K 8
	Oyun etkinliğinde ‘Çiftçi Dayı’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara hatırlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

	MÜZİK
SDA A11:K 1
	Müzik etkinliğinde hareketli müzik eşliğinde Ritmik Dans edilir. Ardından ‘Daha Dün Annemizin’ şarkısı tüm çocukların katılımı sağlanarak, hatırlanarak söylenir.
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 17/ 09 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                                                 18.09.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 14

Amaç 4:K 1

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4:K 1, 2 

Amaç 6:K 3, 4

	Dil Alanı

Amaç 1:K 3, 4
Amaç 4:K 2, 6
Amaç 5:K 5

	Bilişsel Alan

Amaç   4:K 8
Amaç   7:K 2
Amaç 12:K 3


	Özbakım Becerileri

Amaç 2:K 2, 3, 4, 5, 6

Amaç 3:K 2


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A4:K 1 

ÖB   A2:K 2, 3, 4, 5, 6
ÖB   A3:K 2

	Okula gelen öğrencileri öğretmenleri karşılar ve selamlaşmanın ardından, çocuklar ayakkabı ve giysilerini çıkararak eşyalarını yerleştirirler. Öğretmen yardımsız giyip-çıkarma davranışını gösteren öğrencilerini tebrik eder. Ardından öğretmen hazırlamış olduğu ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda öğrencilerini yönlendirir. Öğretmen, çocukların kendi isteği ile bir işe başlayıp başlayamadıklarını gözler ve gereken öğrencilerine başlamaları yönünde rehber olur. Çocukların oyunlarına katılarak onlara eşlik eden eğitimci süre müddetinde gözlemlerde bulunur. Serbest zaman etkinliği bitiminde eğitimci çocuklardan yardımlaşarak sınıfı toparlamalarını rica eder.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.



	MÜZİK

DA A1:K 3, 4

	Müzik etkinliğinde müzik aletleri tanıtılır. Eğitimci sınıftaki müzik aletlerini göstererek isimlerini söyler. Sınıfta bulunmayan müzik aletlerinin ise resimlerini göstererek öğretim yapar. Öğretmen çocukların dikkatini müzik aletlerinin sesine çeker. Çocuklarla birlikte müzik aletlerinin sesleri taklit edilir. Sonrasında çocuklarla müzik aletlerinin seslerinin özellikleri(Tiz-Tok) hakkında sohbet edilir. Sesleri, özellikleri bakımından aynı olanlar gruplandırılır.



	OYUN VE HAREKET

BA  A4:K 8


	Oyun etkinliğinde ‘Kim Eksik’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir. 

	TÜRKÇE-DRAMA
DA   A4:K 2, 6

DA   A5:K 5

SDA A6:K 3, 4


	Anadili etkinliğinde hikâye öncesi etkinliklere ‘Küçük Tırtıllar’ draması ile giriş yapılır. Dramanın ardından öğretmen çocukların dikkatini ‘Tek Tek Tekerleme’ tekerlemesini mırıldanarak çeker. Sonrasında çocukların da katılımı sağlanarak tekerleme öğretilmeye çalışılır. Grup sohbetinde eğitimci çocuklara  ‘çevremizdeki insanlarla neden selamlaşmalıyız’ sorusunu sorar. Çocukların konu ile ilgili görüşlerini aldıktan sonra, selamlaşmanın önemini açıklar. Ardından öğretmen gönüllü bir öğrenciye dışarı çıkmasını ve kapıyı çalarak içeri girip, ‘günaydın öğretmenim, günaydın arkadaşlarım’ demesini ister. Öğrencinin selam vermesinin ardından öğretmen ve çocuklar da selama karşılık verirler. Eğitimci selamlaşmanın insanda uyandırdığı olumlu duygulara çocukların dikkatini çeker. Ardından gönüllü öğrencilere rol dağılımı yapılarak sıra ile çeşitli selamlaşma şekilleri (Günaydın, iyi akşamlar, iyi geceler gibi) dramatize edilir. Dramanın ardından eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında hikâye tekrarı soru cevap yöntemi ile sağlanır.

	SANAT

PMA A4:K 1
PMA A2:K 14

SDA A4:K 2
	Sanat etkinliğinde masalara renkli elişi kâğıtları ve yapıştırıcılar konur. Öğrencilere etkinlik kâğıtları dağıtıldıktan sonra ‘Okul Çantası’ faaliyetinin yapımına ilişkin yönerge öğretmen tarafından açıklanır ve çalışmalara başlanır. Eğitimci masalar arasında dolaşarak öğrencilerini gözler. Yırtma–yapıştırma yöntemini kullanarak çalışmalarını tamamlamalarını bekler. Biten çalışmaların panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
BA   A7:K 2

BA A12:K 3

	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Mekânda Konum’ ve ‘Baş-Orta-Son’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Mekânda Konum’ kavram çalışmasında öğrencilerden, verilen nesneleri ait oldukları yere çizerek götürmeleri istenir

‘Baş-Orta-Son’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden, başta ortada ve sonda duran kalemleri yönergeye uygun renklerde boyamaları istenir.

 Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN

PROGRAM AÇISINDAN




Sınıf Öğretmeni:
                                           Uygundur  18 / 09 /2008

                                            İmza:


                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

19.09.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 4, 5, 7,8, 13, 14
                    
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K 10

Amaç 11:K 1, 5

	Dil Alanı

Amaç 2:K 3

Amaç 4:K 2

Amaç 5:K 4
	Bilişsel Alan

Amaç 3:K 2

Amaç 4:K 9 


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 3


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

PMA A2:K 4, 5, 8
ÖB   A3:K 3
	 Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Alınan cevapların ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere dağılırlar. Öğretmen köşelerde oynayan öğrencilerini süre müddetince gözler. Ara sıra da oyunlarına katılarak oyun oynama tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Çocukların oyun sırasında karşılaştıkları problemleri kendi aralarında çözmeleri için eğitimci yönlendirmelerde bulunur. Süre bitiminde öğretmen, öğrencilerinden dağılan ilgi köşelerini toparlamalarını ister. Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.



	SANAT

PMA  A2:K 7, 13, 14
SDA A11:K3


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme-boyama- yapıştırma yöntemi ile ‘Top’ faaliyetine yer verilir. Eğitimci, çocuklara etkinlik kâğıtlarını,  pastel boyalarını, makas ve yapıştırıcılarını dağıttıktan sonra faaliyetin yapına ilişkin yönergeyi açıklar ve etkinliğe geçilir. Öğrencilerden yönergeye uygun şekilde çalışmalarını tamamlamaları beklenir. Tamamlanan faaliyetler panoda sergilendikten sonra boyama çalışmasına geçilir. Öğrencilerden kendilerine verilen resmi pastel boya ile boyamaları istenir. Resimlerin panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.




	TÜRKÇE

DA     A2 : K 3

DA     A4 : K 2

DA     A5 : K 4
BA     A4 : K 9


	Sınıfta yarım ay şeklinde oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Öğretmen Ve Çocuklar’ parmak oyunu ile hikâye öncesi etkinliğe giriş yapılır. Ardından ‘Tek Tek Tekerleme’  tekerlemesi tekrar edilerek pekiştirilir. Grup sohbetinde ‘Okulun neden gerekli olduğu, okulun insanlara neler kazandırdığı?’ Soruları çocuklara sorulur. Öğrencilerin konuya ilişkin düşüncelerini ifade etmelerine fırsat veren eğitimci sonrasında konuyu çocuklara örneklerle açıklar. Hikâye saatinde kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımını yapan öğretmen hikâye sonrasında gönüllü öğrencilerin dinledikleri hikayeyi özetlemelerine fırsat verir. 

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

SDA A6:K 10

SDA A11:K 1
	Oyun etkinliğinde ‘Sandalye Kapmaca’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara hatırlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

	MÜZİK

SDA A11:K5

BA     A3:K 2
	Müzik etkinliğinde çocuklarla ‘Ritm çalışması’ yapılır. Öğretmen önce çocuklara ‘Şef Bayan Moli’ yi tanıştırır. Çocuklara Bayan Moli’yi çok iyi takip etmeleri gerektiğini söyler ve kuralları açıklar. Öğretmen çocuklara: ‘Bayan Moli şişeden dışarı çıktığında onu çok hızlı alkışlayacaksınız yoksa üzülür. O şişeye azıcık girmeye başladığında siz de onun şişeye girişine göre alkışın hızını yavaş yavaş azaltabilirsiniz. Bayan Moli şişeye girdiğinde ise hemen alkışı kesmelisiniz’ der ve ardından çalışmalara başlanır. Eğitimci önce Bayan Moli’yi şişenin içinden hızla çıkarır. Sonra belli aralıklarla yavaş yavaş şişe içine geri indirir. Çocukların alkış hızını ne ölçüde yavaşlattıklarını kontrol eder. Öğretmen bir süre sonra Bayan Moli’yi şişe ortasında farklı ölçülerde aşağı indirip çıkarır ve çocukların tepkisini gözler.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 19 / 09 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               22.09.2008
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 6

Amaç 5:K 5 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   1:K 1 
Amaç  6: K 6
Amaç 11:K 4

	Dil Alanı

Amaç 4:K 6
Amaç 5:K 3, 5
	Bilişsel Alan

Amaç   1:K 1, 2, 3

Amaç   2:K 1, 2

Amaç   6:K 2

Amaç 10:K 2

	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 5



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA   A6: K 6

PMA  A2: K 6

ÖB     A1: K 5


	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrencilere hangi köşede oynamayı planladıkları sorulur. Alınan cevapların ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilirler. Eğitimci tarafından gözlenen öğrencilerin nezaket içerikli davranış ve sözleri öğretmen tarafından takdir edilerek ödüllendirilir. Süre bitiminde köşelerin öğrenciler tarafından toplanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	TÜRKÇE-DRAMA
DA A5:K 3, 5
BA A1:K 1, 2, 3

BA A2:K1, 2


	Türkçe etkinliğine ‘Balon’ draması ile giriş yapılır. Sonrasında hikâye öncesi etkinliklerde ‘On Parmak’  parmak oyunu önce öğretmenin, ardından öğrencilerin tekrarı ile öğretilmeye çalışılır. ‘Güle Güle Büyüyorum’ şiiri eğitimci tarafından söylendikten sonra grup sohbetine geçilir. Grup sohbetinde çocuklardan yanındaki arkadaşını incelemesi istenir. İncelemelerden sonra her insanın farklı özelliklerinin olduğuna ( saç, göz rengi, cinsiyeti v.s .) öğrencilerin dikkati çekilir. Her insanın adı, soyadı, doğum yeri ve tarihi, ailesi, ev adresi gibi bilgilerinin olduğu üzerinde durulur. Konu ile ilgili öğrencilerin düşüncelerini, gözlemlerini ifade etmelerine fırsat verilir. Ardından eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru cevap yöntemi ile sağlanır.



	MÜZİK
DA A5:K 5

	Müzik etkinliğinde önce ‘Ses Açma’ çalışmaları yapılır ardından CD den ‘Vücudum’ şarkısı dinlenir. Sonrasında CD den çalan müziğe eşlik edilerek şarkı bir kaç kez söylenerek öğretilmeye çalışılır.



	SANAT

SDA A11:K 4
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında ‘Tamamlama’ etkinliğine yer verilir. Bu çalışma için öğrencilere gazete ve dergilerden kesilmiş vücut parçası (kol, bacak, kafa v.s ) resimleri, etkinlik kâğıdı, yapıştırıcı ve pastel boyalar dağıtılır. Öğrencilerden bu parçaları resim kâğıdına yapıştırmaları ve resmin kalanını pastel boya ile tamamlamaları istenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir. Ardından boyama çalışmasında ‘Serbest Resim’ etkinliğine yer verilir. Öğrencilerden pastel boya ile serbest resim yapmaları istenir. Etkinliğini bitiren öğrencilerden yaptıkları resimleri anlatmaları istenir. Resimlerin panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.



	OYUN VE HAREKET

DRAMA

PMA A5:K 5

DA    A5:K 5
	 Oyun etkinliğinde ‘ Vücudumuzla Resim Yapalım ‘ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

DA   A4:K 6
BA   A2:K 2

BA   A6:K 2

BA A10:K 2
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Şişman-Zayıf’ ve ‘Gruplama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Şişman-Zayıf’ kavram çalışmasında öğrencilerden; zayıf olan çocuğu boyamaları istenir.

‘Gruplama’ çalışmasında ise öğrencilerden; verilen nesneler arasından daire şekline benzeyen nesneleri boyamaları istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.

	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 22 / 09 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

23.09.2008
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 13, 14

Amaç 4:K 2, 4
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç  6:K 3

Amaç  7:K 4

Amaç 11:K 3, 4

	Dil Alanı

Amaç 4:K 5
Amaç 5:K 2, 3, 5

	Bilişsel Alan

Amaç   1:K 1

Amaç   2:K 1
Amaç   7:K 6
Amaç 17:K 1

	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 3

Amaç 5:K 1, 2

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A7:K 4

ÖB   A3:K 3


	 Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından eğitimci çocuklara hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve istedikleri köşeye geçebilecekleri belirtilir. Köşelerde oynayan öğrencileri ara sıra ziyaret eden öğretmen oyun tekniğini geliştirmeleri için öğrencilerine rehberlikte bulunur. Süre bitiminde çocuklardan yardımlaşarak köşeleri toplamaları istenir. 
Gerekli hazırlıklar yapıldıktan sonra kahvaltıya geçilir. 


	SANAT-MÜZİK

PMA   A2:K 13, 14

PMA   A4:K 2, 4
SDA  A11:K 3, 4
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme-boyama- yapıştırma yöntemi ile ‘Elma’ faaliyetine yer verilir. Eğitimci, çocuklara etkinlik kâğıtlarını,  pastel boyalarını, makas ve yapıştırıcılarını dağıttıktan sonra faaliyetin yapına ilişkin yönergeyi açıklar ve etkinliğe geçilir. Öğrencilerden yönergeye uygun şekilde çalışmalarını tamamlamaları beklenir. Biten faaliyetler panoda sergilendikten sonra Yoğurma maddesi olarak oyun hamurları dağıtılır. Öğrencilerden müzik eşliğinde hamura ellerini kullanarak şekil vermeleri istenir. Öğretmen etkinlik sırasında masalar arasında dolaşarak çocuklara yaptıkları faaliyetler üzerinde sohbette bulunur.  


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2:K 1

BA A7:K 6


	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Büyük-Küçük’ ve ‘Olay Sıralaması’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Büyük-Küçük’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen resmi anlatmaları ve büyük çocuğu işaretlemeleri istenir. 
‘Olay Sıralaması’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralamaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	TÜRKÇE

DA   A4:K 5

DA   A5:K 2, 3

BA   A1:K 1
BA A17:K 1
	Türkçe etkinliğinde hikâye öncesi etkinliklerde ‘Güle Güle Büyüyorum’ şiiri önce öğretmen, ardından çocukların tekrarı ile söylenir, pekiştirilir. Sonrasında  ‘Ben Kimim’ tekerlemesi öğretilmeye çalışılır. Öğretmen cebinden tek tek çıkardığı ‘Kulak, Diş, Göz’ bilmecelerini çocuklara sorar. Alınan doğru cevaplar alkışlanarak ödüllendirilir. Yanlış cevaplar için ise öğretmen ipuçları vererek çocuklara rehber olur. Grup sohbetinde eğitimci gönüllü öğrencilerden bebekliklerini annelerinin anlattığı kadarıyla paylaşmasını ister. Anlatımlardan sonra öğretmen çocuklara bebekken sahip oldukları özelliklerin(Boy, kilo, yürüme, konuşma vs.) değişip değişmediğini sorar. Cevapların ardından ise eğitimci büyümenin nasıl olduğunu, insanların büyüdükçe özelliklerinin nasıl değiştiğini örneklerle anlatır. Büyümenin sadece insana ait özellik olmadığına tüm canlıların bu özelliğe sahip olduğuna çocukların dikkatini çeker ve örneklerle konunun anlaşılmasını sağlar. Hikâye saatinde öğretmen kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımını yapar. Hikâye sonrasında öğrencilerinden dinledikleri hikâyeye uyun olabilecek başka başlıklar bulmalarını ister.

                            .                                     

	MÜZİK

DA A5:K 5

	 Müzik etkinliğinde CD den ‘Vücudum’ şarkısı dinlenir. Sonrasında CD den çalan müziğe eşlik edilerek şarkı bir kaç kez söylenerek pekiştirilir.

	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 3
ÖB   A5:K 1, 2 
	Oyun etkinliğinde ‘Kurt Baba’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 23 /09 /2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN


24.09.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 10, 13, 14

Amaç 5:K 1, 3
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   1:K 1
Amaç   2:K 1, 2, 3
Amaç   4:K 1, 2
Amaç 11:K 1

	Dil Alanı

Amaç 2:K 1, 2, 3

Amaç 5:K 3


	Bilişsel Alan

Amaç  1:K 1
Amaç  6:K 6
	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 5


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A2:K 1, 2, 3

ÖB   A3:K 5

	 Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilere hangi köşede oynamayı planladıkları sorulur. Öğrenciler öğretmen tarafından zenginleştirilmiş köşelere planlarını uygulamak üzere yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencileri ziyaret eden eğitimci çocukların oyunlarına katılarak oyun tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Süre bitiminde öğretmen köşelerin birer vücut olduğunu ve köşe oyuncaklarının ise vücudun bölümleri olduğunu söyleyerek çocuklardan her vücuda dağılan vücut parçalarını takmaları istenir. Böylece köşelerin toplanması sağlanır.
 Gerekli hazırlıklar ardından kahvaltıya geçilir.


	TÜRKÇE-DRAMA
DA A2:K 1, 2, 3

DA A5:K 3
	Anadili etkinliklerine  ‘Rüzgârda Sallanan Ağaçlar’ draması ile giriş yapılır. Dramanın ardından öncelikle ‘Ben Kimim’ tekerlemesi hatırlanarak söylenir. Sonrasında öğretmen çocuklara ‘Ağız,  Burun, Dil’ bilmecelerini sorar. Öğrencilerin doğru cevapları alkışlanır. Yanlış cevaplar için eğitimci ipuçları ile yönlendirmelerde bulunur. Yapılan grup sohbetinde öğretmen çocuklara vücudun bölümlerini (Baş, Gövde, Kollar ve Bacaklar) göstererek anlatır. Hikâye saatinde kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru cevap yöntemi ile sağlanır. 


	MÜZİK

SDA A11:K 1

	Müzik etkinliğinde önce hareketli müzik eşliğinde ‘Ritmik Dans’ edilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

SDA   A1:K 1

PMA   A2:K 10
BA      A6:K 6
	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Aynı-Farklı’ , ‘Gruplama’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Aynı-Farklı’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen çocuklar arasından özellik olarak kendilerine benzeyeni işaretlemeleri istenir.

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; verilen nesneleri kullanım amaçlarına göre gruplamaları istenir.

‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; kendilerine benzeyen çocuğun noktalarını birleştirerek resmi tamamlamaları istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

	SANAT

BA    A1:K 1

PMA A2:K 13, 14

SDA A4:K 1, 2


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında ‘Kız-Erkek Çocuk’ faaliyetine yer verilir. Bu etkinlik için masalara etkinlik kâğıtları, makas, yapıştırıcı ve pastel boyalar konur. Faaliyetin yapımına ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklandıktan sonra etkinliğe geçilir. Öğretmen masalar arasında dolaşarak çocuklara gerekli durumlarda rehberlik eder. Çocukların birbirlerine yardımlarını destekler. Biten faaliyetlerin panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.



	OYUN VE HAREKET

PMA A5: K 1, 3
	Oyun etkinliğinde ‘Ayaklarını Islatma’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 24 / 09 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

25.09.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 7, 8

Amaç 5:K 5


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   5:K 1
Amaç   6:K 2, 3, 4, 5, 6, 9

Amaç 11:K 3

	Dil Alanı

Amaç 5:K 5
Amaç 7:K 3


	Bilişsel Alan

Amaç 6:K 3 


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 4


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A5:K 1 

SDA A6:K 5 

ÖB   A3:K 4

	 Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrenciler eğitimci tarafından gözlemlenir. Gerekli durumlarda eğitimci yönlendirme ve rehberlikte bulunur. Süre bitiminde öğrencilerin yardımlaşarak köşeleri toparlamaları sağlanır.
 Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT
TÜRKÇE_DRAMA
PMA   A2:K 7, 8

SDA   A6:K 6, 9
SDA A11:K 3 

DA     A5:K 5
DA     A7:K 3


	Sanat etkinliğinde boyama çalışmasında öğrencilere suluboyaları dağıtılır. Çocuklardan kendilerine verilen resmi önce anlatmaları sonra da suluboya ile boyamaları istenir. Çalışmasını tamamlayan öğrencilerin faaliyetleri kurumak üzere kenara bırakılır.  Ardından artık materyal çalışmasında ‘Bayram Şekerliği’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Öğretmen masalara küp şekerleri, renkli gramofon kâğıtlarını ve etkinlik kâğıtlarını dağıtır. Önce öğrencilerden küp şekerleri renkli gramofon kâğıtlarına sararak bon bon şekeri yapmaları istenir. Sonrasında hazırladıkları bon bon şekerlerini etkinlik kâğıdı üzerindeki şekerliğin içine yapıştırmaları istenir. Biten çalışmalar panoda sergilendikten sonra öğretmen çocuklara Bayram sabahı evde neler yapıldığını sorar. Cevapların ardından işe önce evi toparlayarak başlamayı önerir. Sonrasında çocuklarla birlikte sınıf toparlanır ve anadili etkinliğine geçiş yapılır. Oturma düzeni sağlandıktan sonra öğretmen çocuklar arasında rol dağılımı yapar ve Bayram Günü yaşananlar dramatize edilir. Drama sonrasında eğitimci çocukların dikkatini ‘On Parmak’ parmak oyunu ile çeker. Grup sohbetinde ‘Dini Bayramlarımız ve Özellikleri’ hakkında kısaca bilgi verir. Ardından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımını yapar. Hikâye sonrası etkinlikte ise hikâyenin tekrarı soru cevap yöntemi ile sağlanır.



	OYUN VE HAREKET

PMA A5:K 5
SDA A6:K 2, 3, 4
	Oyun etkinliğinde ‘Tek Ayakla Sıçrama Yarışı’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Daha Dün Annemizin’ , ‘Bir Gün Okula Giderken’  ve  ‘Vücudum’ şarkıları söylenerek pekiştirilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A6:K 3


	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Büyük-Küçük’ kavram çalışmasına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Büyük –Küçük’ kavram çalışmasında öğrencilerden; şekerleri yönergeye uygun şekilde boyayarak büyüklüklerine göre gruplamaları istenir.

 Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 25 / 09 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               26.09.2008
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 3, 12, 13
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K  2, 3, 4, 8, 10 

Amaç 13:K 1, 3

Amaç 11:K 5

	Dil Alanı

Amaç 4:K 2, 8

Amaç 5:K 3, 5

	Bilişsel Alan

Amaç 3:K 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 7



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

PMA   A2:K 3

SDA A13:K 1, 3 


	 Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istedikleri sorulur ve öğrenciler eğitimcinin hazırlamış olduğu ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrenciler öğretmen tarafından gözlenir. Köşe saatinin sona ermesiyle öğrencilerin dikkati sınıftaki dağınıklığa çekilir. Çocukların yardımlaşarak sınıfı toplamaları sağlanır.
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.  

	SANAT

PMA A2:K 12, 13

ÖB    A1:K 7
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri-boyama çalışmasında kesme-katlama-boyama tekniği ile ‘Bayram Kartı’ etkinliğine yer verilir. Masalara makas, suluboya, toz şeker konur. Önce öğrencilerden keserek bayram kartını hazırlamaları istenir. Ardından kartı ikiye katlamaları gerektiği açıklanır. Suluboyalarını hazırlayan öğrencilerden şeker resmini suluboya ile boyamaları boya kurumadan da üzerine toz şeker serpmeleri istenir. Biten bayram kartları zarflar içerisine konarak çocuklarla ailelere gönderilmek üzere kenara bırakılır.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK- TÜRKÇE

DRAMA
SDA A6:K 2, 3, 4
DA   A4:K 2, 8

DA   A5:K 3, 5

	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında öğrencilerden verilen resimleri anlatmaları istenir. Ardından her resimde hangi nezaket sözcüğünün kullanılması gerektiğini ifade etmeleri istenir. Sonrasında öğrencilerle yere oturulur ve gönüllü öğrenciler arasında rol dağılımı yapılarak resimlerdeki olaylar dramatize edilir. Eğitimci çocuklara; Ramazan Bayramı için evde ne gibi hazırlıklar yaptıklarını sorar. Öğrencilerin gözlemlerini ifade etmelerine fırsat verir. Ardından ‘Hoş Geldiniz’ tekerlemesi ile çocukların dikkatini çeker. Çocuklarla yapılan birkaç tekrardan sonra, eğitimci kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımını yapar. Hikâye sonrasında hikâyenin tekrarı soru- cevap yöntemi ile sağlanır.

	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 2, 8, 10


	Oyun etkinliğinde  ‘Uykucu Horoz’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	MÜZİK

SDA A11:K5

BA     A3:K 2
	Müzik etkinliğinde çocuklarla ‘Ritm çalışması’ yapılır. Öğretmen çocuklara ‘Şef Bayan Moli’ ile yaptıkları ritm çalışmasının kurallarını hatırlatır ve ardından çalışmalara geçilir.
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  



	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 26 / 09 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

06.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 4, 5, 6, 8, 12, 13, 14
Amaç 5:K 5


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6:K 2, 9


	Dil Alanı

Amaç   4:K 1, 2, 6

Amaç   5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç   5:K 10

Amaç   9:K 3, 4

Amaç 11:K 3, 4

	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 5



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

PMA   A2:K 4, 5, 6, 8

ÖB     A1:K 5


	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler ilgi köşelerine yönlendirilir. Köşelerde serbest oynayan öğrencileri ziyaret eden eğitimci gözlemlerde bulunur. Onların oyunlarına katılarak yönlendirmelerde bulunarak oyun tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Süre bitiminde köşelerin toparlanması sağlanır.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	TÜRKÇE

DA A4:K 1, 2, 6


	Oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Hoş geldiniz’ tekerlemesi hatırlanarak tekrar edilir. Grup sohbetinde Dünya Çocuk Gününün öneminden bahsedilir. Sadece bu günün değil her günün dünyadaki tüm çocuklar için mutlu ve güzel geçmesi, barış ve huzur içinde tüm çocukların yaşaması dilek olarak temenni edilir. Öğrencilerden konu ile ilgili düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Eksikler tamamlandıktan sonra  ‘Öğretmen Ve Çocuklar’ parmak oyunu oynatılarak çocukların dikkati toparlanır. Ardından öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatılır. Hikâye sonrasında öğrencilerden dinledikleri hikâyeyi özetlemeleri istenir 

	SANAT

PMA  A2:K 12, 13, 14

SDA  A6:K 9
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme- katlama yöntemi ile ‘Japon Kız’ faaliyetine yer verilir. Bu etkinlik için öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Öğretmen tarafından faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklanır. Yönergenin ardından etkinliğe başlanır. Öğretmen masalar arasında dolaşarak gözlemlerde bulunur ve gerektiğinde öğrencilerine rehber olur.

Biten çalışmalar panoda sergilenir. Boyama etkinliğinde öğrencilerden kendilerine verilen resmi pastel boya ile boyamaları istenir. Biten çalışmaların panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA  A11:K 3, 4
BA   A9:K 3, 4

BA   A5:K 10

	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘1 Rakam Çalışması’ ve ‘Eşleştirme’ çalışmasına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘1Rakam Çalışmasında’ öğrencilerden; noktaları birleştirerek 1 rakamını oluşturmaları istenir.

‘Eşleştirme Çalışmasında’ ise öğrencilerden; 1 rakamını, sayısı 1 olan nesnelerle çizerek birleştirmeleri istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	MÜZİK

DA A5:K 5
	 Müzik etkinliğinde ‘Bir Dünya Bırakın’ şarkısı önce CD den dinlenir. Ardından önce öğretmen sonra öğrencilerin tekrarı ile şarkı öğretilmeye çalışılır.

	OYUN VE HAREKET

PMA A5:K5

SDA A6:K2
	Oyun etkinliğinde ‘Çuval Yarışı’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar, gerekli materyaller (iki adet çuval) hazırlandıktan sonra oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 06 / 10 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

07.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 13, 14 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   4:K 2
Amaç   5:K 1, 2

Amaç   6:K 5, 10

Amaç   7:K 3

Amaç   9:K 5

Amaç 11:K 3 
	Dil Alanı

Amaç 2:K 3
Amaç 5:K 3, 5


	Bilişsel Alan

Amaç 2:K 1, 2

	Özbakım Becerileri

Amaç 5:K 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA   A5:K 1, 2

ÖB     A5:K 2


	 Okula gelen öğrenciler öğretmen tarafından karşılanır. Sağlık kontrolünüm ardından öğrenciler, öğretmen tarafından düzenlenen ilgi köşelerinde oynamak üzere serbest bırakılır. Köşelerde serbest oynayan öğrenciler eğitimci tarafından gözlenir. Gerekli durumlarda rehberlikte bulunur. Süre bitiminde oyuncakların toplanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	TÜRKÇE DRAMA

DA    A5:K 3, 5

DA    A2:K 3

SDA A9:K 5

SDA A7:K 3
	Türkçe etkinliğinde çocukların yarım ay şeklinde oturması sağlanır. Önce ‘Horoz’ parmak oyunu yapılan tekrarlarla öğretilmeye çalışılır. Ardından ‘Penguen, Papağan, Eşek, Deve, Ördek ve Balık’ bilmeceleri sorulur. Bilmecelere doğru cevap veren öğrencilerden doğru bildiği hayvana öykünmesi istenir. Sonrasında yapılan grup sohbetinde öğretmen kedi öykünmesinde bulunarak insanların kendisine ne gibi kötülükler ve iyilikler yaptığını ve olaylar karşısında neler hissettiğini anlatır. Öğrencilere aynı durumda kendileri olsa neler hissedeceklerini sorar. Alınan cevapların ardından hayvanlarında doğanın bir parçası olduğu onlarında korunmaya ve sevgiye ihtiyaçları oldukları açıklanır. Bu günün hayvanları koruma günü olduğu ancak her zaman onları korumamız gerektiği belirtilir. Öğrencilerden konu ile ilgili düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Eksiklikler tamamlanır. Ardından öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatılır. Hikâye sonrası etkinlikte öğrencilerden hikâyeye uygun başlıklar bulmaları istenir.   


	MÜZİK

DA A5:K 5

	Müzik etkinliğine öğretmen ‘Ali Babanın Çiftliği’ şarkısını bilen olup olmadığını sorar. Şarkıyı bilen öğrencilere fırsat verilir, söylemeleri istenir. Ardından önce CD den şarkı dinlenir sonrasında tekrarlarla şarkı öğretilmeye çalışılır. 

	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 5, 10
	Oyun etkinliğinde ‘Köpeğim Uyan’ oyununa yer verilir. Oyun kuralları eğitimci tarafından açıklanır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	SANAT

PMA    A2:K 13, 14
SDA  A11:K 3
SDA    A4:K 2

 
	 Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme-yapıştırma yöntemi ile ‘Kaplumbağa’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Bu etkinlik için öğrencilere makas, yapıştırıcı ve etkinlik kâğıtları dağıtıldıktan sonra faaliyetin yapımına ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklanır ve etkinliğe geçilir. Eğitimci masalar arasında dolaşarak öğrencilerini gözler. Çalışmasını bitiren öğrencilerin faaliyetleri panoda sergilendikten sonra boyama etkinliğine geçilir. Masalara pastel boyalar ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğrencilerden kendilerine verilen resmi pastel boya ile boyamaları istenir. Boyanan resimlerin panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2:K 1, 2

	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Büyük-Küçük’ ve  ‘Yavaş-Hızlı’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Büyük-Küçük’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen varlıkların özelliklerini(büyük-küçük) söylemeleri ve yönergeye uygun olarak işaretlemeleri istenir.

‘Yavaş-Hızlı’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; verilen varlıkların özelliklerini (Yavaş- hızlı) söylemeleri ve yönergeye uygun olarak işaretlemeleri istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 07 /10 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

08.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4:K 2, 4

Amaç 5:K 4 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   7:K 4, 5

Amaç 11:K 4, 5

	Dil Alanı

Amaç 4:K 1

Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç 3:K 2

Amaç 4:K 8 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 2, 3



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A7:K 4, 5

ÖB   A1:K 2, 3


	 Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrenciler öğretmenleri tarafından gözlenir. Eğitimci bazen öğrencilerin oyunlarına eşlik eder. Süre bitiminde köşelerin toplanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT-MÜZİK

SDA A11:K 4

PMA  A4:K 2, 4
	Sanat etkinliğinde önce yoğurma maddesine yer verilir. Öğrencilere renkli oyun hamurları dağıtılır. Öğrencilerden hamura ellerini kullanarak şekil vermeleri istenir. Müzik eşliğinde faaliyete geçilir. Öğretmen masalar arasında dolaşarak ve şarkılara eşli ederek etkinliğe katılır, öğrencilerle yaptıkları çalışmalar üzerine sohbette bulunur. Ardından boyama etkinliğinde pastel boya ile Serbest resim çalışmasına yer verilir. Çocuklara resim kâğıtları ve pastel boyaları dağıtıldıktan sonra etkinliğe yer verilir. Resmini bitiren çocuklardan yaptıklarını anlatmaları istenir. Sonrasında resimler panoda sergilenir.  


	TÜRKÇE-DRAMA
DA A4:K 1

DA A5:K 5


	Anadili etkinliğine ‘Havuç Toplayan Tavşanlar’ draması ile giriş yapılır. Oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Horoz’  parmak oyunu ile hikâye öncesi etkinliklere geçilir. Ardından  ‘Ben Kimim’  tekerlemesi hatırlanarak tekrar edilir. Sonrasında eğitimci tarafından kitaptan okuma yöntemi ile hikâye anlatılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı, öğrencilerin dinledikleri hikâyeyi özetlemeleri ile sağlanır.



	OYUN VE HAREKET
PMA  A5:K 4 
BA  A3:K 2

BA  A4:K 8
	Oyun etkinliğinde ‘Çiftçi Dayı’ oyunu oynatılır. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklanır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.


	MÜZİK

SDA A11:K 5


	Müzik etkinliğinde ‘Ritm Çalışmasına’ yer verilir. Öğrencilerden daire şeklinde yere oturmaları istenir. Hepsi birbirinin sırtına bakacak şekilde durur. Öğretmen öğrencisinin sırtına (örneğin, do-ma-tes diyerek) hafif şekilde ritmle(2 kez sağ, 1 kez sol gibi )  vurur. Aynı ritmi önündeki arkadaşının sırtına vurarak ve çıkarması istenir. Bu şekilde her öğrenci sırtında hissettiği ritmi arkadaşında uygular. Ritm çalışması öğretmene ulaşana kadar devam eder. Öğretmen sıra kendisine geldiğinde önündeki öğrencisine bu kez farklı ritmle vurur. Ritm çalışması öğrencilerin ilgilerine göre bu şekilde devam eder.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 08 / 10 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

09.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 4, 5, 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11:K 1, 3, 4, 8


	Dil Alanı

Amaç 1:K 1 

Amaç 3:K 1, 2

Amaç 5:K 3

Amaç 8:K 1, 5, 6
	Bilişsel Alan

Amaç 2:K 1 


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 1



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

PMA  A2:K 4, 5
DA    A8:K 1, 5, 6
ÖB    A3:K 1


	 Okula geliş selamlaşmanın ardından öğrenciler öğretmen tarafından zenginleştirilmiş ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda yönlendirilirler. Öğretmen süre müddetince gözlem ve rehberlikte bulunur. Köşelerde serbest oynayan öğrencilerin zaman bitiminde köşeleri düzenlemeleri sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	TÜRKÇE

DA A3:K 1, 2
DA A5:K 3


	Türkçe etkinliğinde hikâye öncesi etkinliklere ‘ Baş, Kaş, Saç, Kalp’ bilmeceleri ile giriş yapılır. Öğretmen bilmeceleri renkli kâğıtlara yazar ve kese içine atar. Gönüllü öğrenciler arasından bir kişi seçilir ve kese içinden bir bilmece çekip öğretmenin yardımıyla arkadaşlarına sorması istenir. Bilmeceyi bilen kişi keseden bilmece çekmekle ödüllendirilir. Bilmeceler bitene kadar bu aktiviteye devam edilir. Ardından yapılan grup sohbetinde duyu organlarımız ve özellikleri soru cevap yöntemi ile açıklanır. Ardından öğretmen öğrencilerine; ‘Mesela çok acı bir biber yediniz. Yüz ifadeniz nasıl olurdu ve ne yapardınız? Elinizi çok sıcak bir şeye değdirdiniz ne hissederdiniz ve ne yapardınız? Bir anda çok yüksek bir ses duydunuz. Nasıl davranırdınız? Sorularını çeşitlendirerek çocuklara sorar. Onlardan aldığı cevaplardan sonra öğretmen çocukların dikkatini, duyu organlarımızın vücudumuza zarar verecek olaylar karşısında ani olarak verdiği tepkilere çeker. Hikâye saatine geçmeden önce ‘Bedenim’ parmak oyunu tekrarlarla öğretilmeye çalışılır. Hikâye saatinde eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru cevap yöntemi ile sağlanır.


	FEN VE MATEMATİK

DA A1:K 1
BA A2:K 1


	Bu etkinlikte ‘Farklı Tatlar, Farklı Sesler’ deneyi yapılır. Deney için seçilen gönüllü öğrencilerin gözleri bağlanır. Önce hazırlanan besinler tattırılır ve besinlerin tatlarını (acı, ekşi, tuzlu, tatlı v.s. ) açıklamaları istenir. Ardından CD den sesler dinletilir (taşıt, hayvan, insan )ve seslerin hangi nesneye ait olduğunu bulmaları istenir. Deneylerde nesnelerin tadını ve sesini ilgili duyu organlarımızla algılayabildiğimiz üzerinde durulur. 



	SANAT

PMA   A2:K 13, 14

SDA  A11:K 3, 4
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında öğrencilere kesme-yapıştırma yöntemi ile ‘Duyu Organları’ etkinliğinin yapılacağı açıklanır. Bu etkinlik için öğrencilere makas, yapıştırıcı ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Etkinliğin yapımına ilişkin açıklama öğretmen tarafından açıklandıktan sonra çalışmalara başlanır. Faaliyetlerin tamamlanmasının ardından etkinlikler panoda sergilenir. Sonrasında yer verilen boyama etkinliğinde öğrencilere farklı büyüklükte ve kalınlıkta fırçalar dağıtılır. Suluboya ile ‘Fırça baskısı’ çalışması yapılır. Biten faaliyetlerin panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur. 



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2:K 1


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘ilişki Kurma’ çalışmasına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘İlişki Kurma’ çalışmasında öğrencilerden; verilen duyu organlarının işlevlerini açıklamaları ve duyu organları ile ilişkili olan nesneleri çizerek birleştirmeleri istenir. 

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

SDA A11:K 1, 8
	Oyun etkinliğinde  ‘Eğlenceye Gidelim’  pandomimine yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 09 /10 /2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

10.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 13, 14 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç  6:K 10
Amaç 11:K 1


	Dil Alanı

Amaç 3:K 2

Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 1

Amaç   4:K 5

Amaç 18:K 1, 2, 3, 4


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 6



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN MÜZİK

ETKİNLİKLERİ

BA    A18:K 1, 2, 3, 4

SDA A11:K 1 

ÖB     A1:K 6


	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrenciler planladıkları ilgi köşelerinde oynamak üzere köşelere yönlendirilirler. Köşelerde oynayan öğrenciler eğitimci tarafından gözlenir. Öğrencilerin oyun sırasında karşılaştıkları problemleri kendilerinin çözmelerine eğitimci rehberlik eder. Gerekli durumlarda yönlendirmelerde bulunur. Süre bitiminde müzik eşliğinde dans ederek köşeleri toparlamaları sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	TÜRKÇE
FEN VE MATEMATİK

BA A2:K 1

DA A3:K 2
	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra  ‘Güle Güle Büyüyorum’ şiiri hatırlanarak tekrar edilir. Grup sohbetinde iç organlarımız tanıtılır ve işlevlerinden bahsedilir. Konuya destek olması amacıyla sınıfa getirilen röntgen filmleri çocuklarla birlikte incelenir. İç organlarımız tanıtılırken insan anatomisi modelinden yararlanılır. Öğrencilerin dikkati iç organlara ve bulundukları yere çekilir. Röntgen filmlerinin nerede ve nasıl çekilmiş olabileceği konuşulur. Dikkatin toparlanması amacıyla ‘Bedenim’ parmak oyununun tekrarı sağlanır. Ardından öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru cevap yöntemi ile sağlanır. 



	MÜZİK

DA A5:K 5


	Müzik etkinliğinde ‘Vücudum’ şarkısı önce CD den dinlenerek hatırlanır sonrasında müziğe eşlik edilerek tekrar edilir, pekiştirilir.

	SANAT

PMA A2:K 13, 14
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme-yapıştırma yöntemi ile ‘İç Organlar’ faaliyetine yer verilir. Bu etkinlik için öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Yönerge eğitimci tarafından açıklandıktan sonra faaliyete geçilir. Öğrencilerden yönergeye uygun olarak çalışmalarını tamamlamaları beklenir. Tamamlanan faaliyetlerin panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.



	OYUN VE HAREKET

SDA   A6:K 10

SDA A11:K 1

	Oyun etkinliğinde ‘Sandalye Kapmaca’  oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A4:K 5
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Tek-Çift’ kavram çalışmasına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Tek-Çift’ kavram çalışmasında; verilen iç organlardan tek olanların altındaki kutuyu yönergeye uygun olan renkte boyamaları istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 10 / 10 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN


13.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 6, 7, 10

Amaç 5:K 2, 4, 5
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   1:K 2

Amaç   6:K 2, 3
Amaç 10:K 1

Amaç 11:K 4


	Dil Alanı

Amaç5:K 5
	Bilişsel Alan

Amaç 3:K 1, 2, 3


	Özbakım Becerileri

Amaç 2:K 1



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ETKİNLİKLERİ

PMA   A2:K 6, 7

ÖB     A2:K 1 

 
	 Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler eğitimci tarafından düzenlenen ilgi köşelerinde serbest oynamak üzere dağılırlar. Köşelerde oynayan öğrencileri ziyaret eden öğretmen çocukların oyunlarına katılır. Oyun sırasında ilgi istek ve yeteneklerini keşfetmelerine rehberlik eder. Köşelerde sona eren oyunun ardından sınıfta düzen sağlanır. 
Gerekli hazırlık ardından kahvaltıya geçilir. 

	TÜRKÇE

SDA     A1:K 2

SDA   A10:K 1

	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Okulum’ şiiri hatırlanarak tekrar edilir. Hep birlikte söylenen ‘On Parmak’ parmak oyunun ardından grup sohbetine geçilir. Öğretmen önceden temin ettiği ünlü sanatçıların resmini öğrencilere göstererek onların ne iş yaptıklarını sorar. Alınan cevapların ardından her insanın hoşlandığı ilgi duyduğu bir konu olduğu söylenir. Öğretmen zevk aldığı etkinlik veya bir olaydan bahsederek konuya açıklık kazandırır. Aynı soruyu öğrencilerine sorarak aldığı cevaplarla öğrencilerin ilgilendikleri konuyu fark etmelerine yardımcı olur. Sonrasında eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru cevap yöntemi ile sağlanır.



	MÜZİK

DA A5:K 5

	Müzik etkinliğinde ‘Bir Dünya Bırakın’ şarkısı önce CD den dinlenir hatırlanır, ardından şarkı söylenerek pekiştirilir.

	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 2, 3
	Oyun etkinliğinde ‘Kurt Baba’ oyuna yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklanır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	SANAT-MÜZİK
PMA A5:K 2, 4, 5

SDA A11:K 4


	 Sanat etkinliğinde yoğurma maddesine yer verilir. Öğrencilere renkli oyun hamurları ve hamur kalıpları dağıtılır. Öğrencilerden hamura hem ellerini hem de hamur kalıplarını kullanarak şekil vermeleri istenir. Müzik eşliğinde faaliyete geçilir. Öğretmen masalar arasında dolaşarak ve şarkılara eşlik ederek etkinliğe katılır, öğrencilerle yaptıkları çalışmalar üzerine sohbette bulunur.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

PMA  A2:K 10

BA     A3:K 1, 2, 3
	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Doğru-Yanlış’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Doğru-Yanlış’ kavram çalışmasında öğrencilerden, verilen resimdeki yanlışlıkları bulup üzerine işaret koymaları istenir.

‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek arıyı kovana ulaştırmaları istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 13 / 10 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

14.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

____________________
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   1:K 2
Amaç   6:K 6

Amaç   7:K 1

Amaç 11:K 4

	Dil Alanı

Amaç 5:K 5

Amaç 7:K 3
	Bilişsel Alan

Amaç 3:K 1, 2 

Amaç 11:K 1


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 7

Amaç 2:K 3, 4



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ETKİNLİKLERİ

SDA  A6:K 6 

SDA  A7:K 1 


	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler ilgi köşelerine yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrenciler eğitimci tarafından gözlenir. Eğitimci ara sıra öğrencilerin oyununa katılarak oyun tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Süre bitiminde köşelerin toplanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.  

	SANAT

SDA  A11:K 4

ÖB      A1:K 7
	Sanat etkinliğinde öğrencilere pastel boyaları ve kâğıtları dağıtılır. Öğrencilere onları mutlu eden şeyin ne olduğu sorulur. Alınan cevapların ardından onları mutlu eden şeyin resmini çizmeleri istenir. Çalışmasını tamamlayan öğrencilere yaptıkları resmi anlatmaları istenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir. Ardından masalara, hazırlanan renkli şeker boyaları ve tel parçaları ( sinek teli )  dağıtılır. Öğrencilerden şeker boyasını tele sürterek ‘püskürtme’  tekniği ile serbest çalışmalarını tamamlamaları istenir. 


	TÜRKÇE

DA    A7:K 3

SDA A1:K 2


	Anadili etkinliğinde hikâye öncesi etkinliklere ‘Bedenim’ parmak oyunu ile giriş yapılır. ‘Ben Kimim’ tekerlemesi hatırlanarak tekrar edilir. Grup sohbetinde sevinçler ve mutluluklar üzerine sohbete yer verilir. Öğretmen öğrencilerinin bu konudaki düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verir. Sohbetin ardından eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru cevap yöntemi ile sağlanır. 


	MÜZİK- DRAMA

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ise  ‘Bir Gün Okula Giderken’ şarkısı söylenerek, şarkı sözlerinin draması yapılır. 

	OYUN VE HAREKET

ÖB A2:K 3, 4


	Oyun etkinliğinde ‘Giysi Yarışması’ oyuna yer verilir. Oyun kuralları eğitimci tarafından açıklanır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA      A3:K 1, 2
BA    A11:K 1 

SDA  A11:K 4
	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Aynı-Farklı’ ve ‘Çember-Daire’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

 ‘Aynı-Farklı’ kavram çalışmasında öğrencilerden; örnek verilen resmin aynısını diğerleri arasından bulup işaretlemeleri istenir.

‘Çember-Daire’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; verilen geometrik şekillerin adını söylemleri ve bu şekilleri kullanarak resim yapmaları istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 14 / 10 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               15.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4:K 1
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4:K 2

Amaç 6:K 1, 2, 3, 6

Amaç 9:K 5


	Dil Alanı

Amaç 4: K 1, 5, 6 


	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 1

Amaç  18:K 2, 5, 6  


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 3 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ETKİNLİKLERİ

SDA A9: K 5

SDA A6: K 1 

ÖB   A3: K 3


	 Okula geliş selamlaşmanın ardından öğrencilere hangi köşede oynamaktan zevk aldıkları ve ilgilendiği köşede neler yapmak istedikleri sorulur. Alınan cevapların ardından öğrenciler istedikleri köşeye yönlendirilir. Öğretmen köşelerde oynayan öğrencilerin oyunlarına katılarak kullandığı sözel ifadelerle öğrencilerin nelerden hoşlandıkları neler yapmak istediklerini birbirlerinin istekleri arasında benzer ve farklı yönleri anlamalarına rehberlik eder. Köşe saatinin bitimiyle sınıfın toplanması sağlanır.  Her öğrenciye hangi köşede oynamaktan zevk alıyorsa o köşeyi toplayabileceği söylenerek sınıfın toplanması eğlenceli hale dönüşür.  

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE-DRAMA
DA   A4: K 1, 5, 6

BA A18: K 2, 5, 6
	Anadili etkinliğine ‘Uçurtma’ draması ile giriş yapılır. Oturma düzeni sağlandıktan sonra eğitimci çocuklara ‘Eğer bir uçurtma olsaydınız nerelere gitmek, nereleri dolaşmak isterdiniz?’ sorularını sorar. Çocukların cevaplarını dinledikten sonra eğitimci, çocukların dikkatini her insanın merak duyduğu şeylerin farklı oluşuna çeker. Ardından sabah öğrencilerin hoşlandıkları köşelerde oynadığını hatırlatılarak insanların ortak ve farklı olaylardan mutlu olabildiklerini, hoşlanabileceklerini belirtilir. Sonrasında eğitimci tarafından ‘Dondurma ve Uçurtma’ bilmeceleri sorulur. Doğru cevap verenler alkışlanarak ödüllendirilir. Çocukların katılımı sağlanarak oynanan ‘Horoz’ parmak oyununun ardından eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında öğrencilerden dinledikleri hikâyeye uygun başka başlıklar bulmaları istenir.



	SANAT MÜZİK

PMA A4: K 1

SDA A4: K 2

SDA A6: K 6


	Sanat etkinliğinde öğrencilere renkli el işi kâğıtları, etkinlik kâğıtları ve yapıştırıcıları dağıtılır. Öğrencilerden yırtma-yapıştırma yöntemi ile ‘Uçurtma’ faaliyetini tamamlamaları istenir. Faaliyete ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklandıktan sonra müzik eşliğinde çalışmalara başlanır. Faaliyetini bitiren öğrencilerin birbirlerine yardımları desteklenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2: K 1
	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Uzun-Kısa’ ve ‘Sert-Yumuşak’ kavram çalışmalarına yer verilir.  Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Uzun-Kısa’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen ağaçlardan uzun olan ağacı yönergeye uygun boyamaları istenir.

‘Sert-Yumuşak’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; verilen nesnelerden yumuşak olan nesneyi boyamaları istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 2, 3


	Oyun etkinliğinde ‘Balık Tutma’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.



	FEN VE MATEMATİK
	Öğrencilerin boy ve kilo ölçümleri yapılır, kaydedilir.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 15 / 10 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

16.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 7 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   1:K 2

Amaç   6:K 10 

Amaç 10:K 1 

Amaç 11:K 4, 8


	Dil Alanı

Amaç 1:K 4

Amaç 4:K 6

Amaç 5:K 4

Amaç 8:K 1, 6


	Bilişsel Alan

_____________________
	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 7

Amaç 5:K 3 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A11:K 8

DA     A8:K 1, 6

ÖB     A5:K 3


	 Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere serbest bırakılır. Bu süre müddetince öğretmen öğrencileri gözlemleyerek onların gelişim durumlarını değerlendirir. Çocukların köşelerde birbirleriyle yaşadıkları problemleri kendilerinin çözmeleri için yönlendirmelerde bulunur. Süre bitiminde köşeleri toparlamaları istenir. 

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT-MÜZİK

PMA A2:K 7

ÖB    A1:K 7
	Sanat etkinliğinde boyama çalışmasında öğrencilere ‘İp Baskısı’ çalışmasının yapılacağı açıklanır. Bu etkinlik için öğrencilere suluboya, ip ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğretmen tarafından faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklandıktan sonra müzik eşliğinde etkinliklere başlanır. Öğretmen etkinlik sırasında masalar arasında dolaşarak müziğe eşlik eder ve öğrencilerini gözler. Çocuklarla birlikte baskı sırasında ortaya çıkan şekillerin neye benzediği konusunda sohbetlerde bulunur. Çalışmaların tamamlanmasının ardından etkinlikler panoda sergilenir, sınıfın toparlanması sağlanır.



	TÜRKÇE

SDA A1:K 2

DA   A4:K 6

DA   A5:K4
	Anadili etkinliğinde öğretmen çocukların önüne büyük süslü bir kutu koyar. Bu kutunun içinde ne olabileceğini sorar. Öğrencilerden yorumlar alındıktan sonra kutu açılır ve içinden çıkan ( önceden alüminyum folyo ile kaplanmış olan ) taşı öğretmen çocuklara göstererek eğer bu taşın sihirli güçleri olsaydı ona dokunduğunuzda ne dilerdiniz? Sorusunu çocuklara yöneltir. Alınan cevapların ardından eğitimci insanların hayalleri olduğuna ve hayallerinin çeşitliliğine çocukların dikkatini çeker. ‘Tek Tek Tekerleme’ tekerlemesi hatırlanarak söylendikten sonra ‘Sağ El Sol El’ parmak oyunu birkaç kez tekrar edilerek öğretilmeye çalışılır. Sonrasında öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında öğrencilerden dinledikleri hikâyeyi özetlemeleri istenir.



	OYUN VE HAREKET

SDA  A6:K 10

DA    A1:K 4
	Oyun etkinliğinde ‘Zavallı Pisi’ oyununa yer verilir. Oyun kuralları eğitimci tarafından açıklanır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMASI

SDA   A1:K 2

SDA A10:K 1

SDA A11:K 4


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Hayallerimiz’ ve ‘Hoşlandıklarımız’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

 ‘Hayallerimiz’ çalışmasında öğrencilerden; verilen meslek gruplarını incelemeleri ve büyüdüklerinde hangi meslekle uğraşmak istiyorlarsa o meslek grubunu işaretlemeleri istenir.

‘Hoşlandıklarımız’ çalışmasında ise öğrencilerden; aileleri ile birlikte yapmaktan hoşlandıkları şeylerin resmini çizmeleri istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak öğrencilerini gözler ve çocuklarla hayalleri ile hoşlandıkları şeylerle ilgili sohbette bulunur. 

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 16 / 10 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

17.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 5

Amaç 2:K 13, 15

Amaç 3:K 3, 5 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1:K 2

Amaç 2:K 1, 2

Amaç 4:K 2

Amaç 5:K 1

Amaç 7:K 2
	Dil Alanı

Amaç 5: K 5


	Bilişsel Alan

Amaç  3:K 1, 2, 3

Amaç18:K 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 1, 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

PMA  A3:K  3, 5

SDA  A7:K  2 

ÖB    A1:K 1, 2


	 Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Eğitimci köşelerde oynayan öğrencileri gözler ve bazen oyunlarına katılarak yönlendirme ve rehberlikte bulunur. Eğitimci bu süreçte çocukların olumlu davranış ve sözlerini olumlu pekiştireçlerle değerlendirir. Süre bitiminde sınıfın toparlanması sağlanır. 

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT

PMA A2:K 13, 15

SDA A4:K 2
	Sanat etkinliğinde boyama çalışmasında öğrencilerden kendilerine verilen resmi pastel boya ile boyamaları istenir. Öğrencilere pastel boyaları ve etkinlik kâğıtları dağıtıldıktan sonra çalışmalara başlanır. Biten çalışmalar panoda sergilenir. Ardından yapılan kâğıt işleri çalışmasında kesme-bağlama yöntemi ile ‘Yüz İfadeleri’ çalışmasına yer verilir. Bu etkinlik için öğrencilere makasları, etkinlik kâğıtları ve ipler dağıtılır. Öğrencilerden kendilerine verilen etkinlik kâğıdındaki yüz ifadelerini incelemeleri ve kendilerine uygun olan yüz ifadesini keserek boyunlarına iple asmaları istenir. Eğitimci yönergeyi açıkladıktan sonra masalar arasında gezerek öğrencilerini gözler. Bağlama davranışını ne ölçüde kazanmış olduklarını belirler. İhtiyacı olanlara yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

 

	TÜRKÇE

BA A18:K 2

SDA A1:K 2

SDA A2:K 1, 2


	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra öğretmen çocuklardan, boyunlarına takmış oldukları ifadeyi açıklamalarını ve neden bu yüz ifadesini seçtiklerini ifade etmelerini ister. Alınan cevapların ardından eğitimci de hissettiği duyguyu nedeniyle birlikte çocuklarla paylaşır. Ardından soru- cevap yöntemi ile çocukların katılımını sağlayarak ne gibi durumlarda korku-üzüntü-kızgınlık duygularını yaşadığımız konusuna açıklık getirir. Sonrasında farklı duygularla nasıl baş edilebileceği konusunda bilgi alış verişinde bulunulur. Hikâye saatine geçmeden önce dikkat toplamak amacıyla önceden öğrenilen ‘Sağ El Sol El’  parmak oyunu hatırlatılarak tekrar edilir. Eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapıldıktan sonra, hikâye tekrarı soru-cevap yöntemi ile sağlanır.



	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Ali Babanın Çiftliği’  şarkısı önce CD den dinlenerek hatırlanır, ardından müziğe eşlik edilerek söylenir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

SDA A2:K 1, 2

SDA A5:K 1

BA   A3:K 1, 2, 3
	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Mutlu-Üzgün-Korkmuş’ ve ‘Eksik Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;      

‘Mutlu-Üzgün-Korkmuş’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen resimleri dikkatle incelemeleri ve resimdeki çocukların olaylar karşısında neler hissetmiş olabileceğini söylemeleri istenir.

‘Eksik Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; verilen iki resmi incelemeleri ve resimlerdeki eksiklikleri tamamlamaları istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

PMA   A1:K 5
	Oyun etkinliğinde ‘Evsiz Tavşan’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.



	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 17 / 10 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

20.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 6, 11

Amaç 2:K 3, 4, 5, 10

Amaç 4:K: 2, 4 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 10:K 1, 3

Amaç 11:K 3, 4


	Dil Alanı

Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç 1:K 1, 2

Amaç 2:K 2 


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 2, 5



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

PMA A2:K 3, 4, 5

ÖB   A3:K  2, 5


	 Okula gelen öğrencileri öğretmen karşılar. Selamlaşmanın ardından hangi köşede oynamayı planladıklarını sorar. Alınan cevapların ardından öğrenciler ilgi köşelerine yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencileri öğretmen gözler. Gerekli durumlarda yönlendirme ve rehberlikte bulunur. Köşe saatinin sona ermesiyle sınıfın toplanması sağlanır.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT

PMA   A4:K 2, 4

SDA A11:K 3, 4
	Sanat etkinliğinde masalara suluboya ve pastel boyalar konur. Öğrencilerden iki boya tekniğinde de kullanarak serbest resim çalışması yapmaları istenir. Yönergenin ardından etkinliğe geçilir. Etkinlik bitiminde öğrencilerden yaptıkları resmi anlatmaları istenir. Etkinliklerin panoda sergilenmesinin ardından yoğurma maddesi olarak oyun hamuru çocuklara verilir. Çocuklardan parmaklarını kullanarak hamura şekil vermeleri beklenir. Öğretmen masaları ziyaret ederek öğrencilerle faaliyetleri üzerine sohbette bulunur. 



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

PMA   A2:K 10

BA      A1:K1

BA      A2:K 2

SDA  A10:K 3


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Kalabalık-Tenha’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Kalabalık-Tenha’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen ailelerden kalabalık olan aileyi boyamaları istenir.   

‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden;  verilen noktaları birleştirerek evin kesik çizgilerini tamamlamaları ve evleri yönergeye uygun renklerde boyamaları istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur



	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde önce CD den ‘Güzel Evim’ şarkısı dinlenir. Ardından müziğe eşlik edilerek tekrarlarla şarkı öğretilmeye çalışılır.

	TÜRKÇE

SDA A10:K 1, 3

BA     A1:K 1, 2
	Çocukların yarım ay şeklinde oturması sağlandıktan sonra  ‘Komşu’ tekerlemesi karşılıklı konuşma tarzı kullanılarak öğretilmeye çalışılır. Ardından kese içine atılmış olan bilmecelerin seçilen ( Apartman, Ütü, Saç Kurutma ) öğrenciler tarafından arkadaşlarına sorulması sağlanır. Doğru cevaplar alkışlanır, yanlış cevaplara ipuçları verilerek destek olunur. Grup sohbetinde çocuklara evde kimlerle yaşadıkları sorulur. Alınan cevapların ardından okulda kimlerle birlikte oldukları, komşuluk ilişkileri, nereden alışveriş yaptıkları ile ilgili sorular çeşitlendirerek günlük yaşamdaki çeşitliliğe öğrencilerin dikkati çekilir. ‘Sağ El Sol El’ parmak oyunu oynatıldıktan sonra eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâyenin tekrarı ise soru cevap yöntemi ile sağlanır. 



	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 6, 11
	Oyun etkinliğinde ‘İpin Üstünden Atla Geç Ve İpin Altından İpe Değmeden Geç’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 20  / 10 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

21.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 10, 12, 13, 14

Amaç 3:K 1, 2

Amaç 5:K 5


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 10:K 3, 4

Amaç 13:K 2
	Dil Alanı

Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç 2:K 2

Amaç 3:K 1, 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 1 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A13:K 2

PMA  A3:K 1, 2 

ÖB     A3:K 1 


	 Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Yapılan sağlık kontrolünün ardından öğrencilere hangi köşede oynayacakları sorulur ve çocukları istedikleri köşelere yönlendirirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencilere öğretmen rehberlik eder. Onları gözlemler. Köşe saatinin bitimiyle Öğretmen öğrencilerden dağılan köşeleri düzenlemelerini ister. Hangi köşede ne gibi değişiklikler yapabileceği sorularak sınıfta öğrencilerin estetik görüşlerine uygun yapılabilecek değişiklikler uygulanır. 

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT

PMA A2:K 12, 13, 14


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme-katlama yöntemi ile ‘Ev’  faaliyetine yer verilir. Öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtıldıktan sonra etkinliğin yapımına ilişkin yönerge öğretmen tarafından açıklanır. Ardından faaliyete yer verilir. Öğrencilerden yönergeye uygun şekilde faaliyetlerini tamamlamaları beklenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2:K 10

BA    A2:K 2


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Nokta Tamamlama’ ve ‘Eksik Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;                                                           
‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında öğrencilerden; çizgileri eksik olan eşyaların çizgilerini, noktaları birleştirerek tamamlamaları istenir.

‘Eksik Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; örnek verilen nesneyi incelemeleri ve nesnelerin eksiklerini örnek nesneye bakarak tamamlamaları istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	TÜRKÇE FEN VE MATEMATİK

BA      A3:K 1, 2

SDA  A10:K 3, 4
	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra seçilen iki öğrenciden ‘Komşu’ tekerlemesini tekrar etmesi istenir. Sonrasında tüm öğrencilerle birlikte tekerleme söylenir. Yapılan grup sohbetinde Türk kültürünün özellikleri Türklerin yaşam biçimleri ve farklı kültürlerin yaşam biçimleri örneklerle açıklanır. Değişik ülkelerin insanlarını, yaşam ve giyiniş biçimlerini anlatan resimlerle konunun görsel olarak pekişmesi sağlanır. Resimler çocukların görebilecekleri yere asılır ve daha sonra incelemelerine imkân verilir. İncelenen dünya küresinde Türkiye’nin ve diğer devletlerin yeri gösterilir. Ardından ‘Misafir’ parmak oyunu öğretilir. Hikâye saatinde ise eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı soru cevap yöntemi ile sağlanır.



	MÜZİK

DA A5:K 5


	 Müzik etkinliğinde öğrencilerle önce CD den ‘Güzel Evim’ şarkısı dinlenerek hatırlanır. Ardından müziğe eşlik edilerek söylenir, pekiştirilir. 

	OYUN VE HAREKET

PMA A5:K 5

DA    A5:K 5
	Oyun etkinliğinde ‘Vücudumuzla Resim Yapalım’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 21/ 10 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                              22.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   3:K 1

Amaç   6:K 2, 6

Amaç 10:K 3, 4

Amaç 11:K 5, 6


	Dil Alanı

Amaç 1:K 3

Amaç 4:K 2, 6

Amaç 6:K 1, 2


	Bilişsel Alan

Amaç   3:K 2

Amaç   5:K 1

Amaç 18:K 1, 2, 5


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 3



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

BA A18:K 1, 2, 5

ÖB   A3:K 3


	 Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere yönlendirilirler. Gözlem ve rehberlikte bulunan öğretmen arasıra çocukların oyunlarına katılarak onlara eşlik eder.  Öğrencilerin aralarında çıkan anlaşmazlılara rehber olarak çözüm yolunu bulmalarını sağlar. Serbest zaman etkinliğine ayrılan sürenin bitiminde yardımlaşarak sınıfın toparlanması sağlanır.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	TÜRKÇE FEN VE MATEMATİK

DA A4:K 2, 6

DA A6:K 1, 2
	Anadili etkinliğinde öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmaları sağlanır. Öğretmen kutu içinde getirdiği çeşitli ülkelere ait eşyaları ( çan yelpaze heybe, heykel ) çıkarıp çocuklara gösterir. Ne amaçla kullanabileceklerini çocuklara sorar, fikirlerini alır. Gerekli açıklamanın ardından eşyaları incelemelerine fırsat verilir. Ardından bir gün önce asılan resimler tekrar gösterilerek farklı yaşam biçimleri tekrar edilir. Hikâye öncesinde ‘Misafir’ parmak oyunu söylendikten sonra kitaptan okuma tekniği kullanarak eğitimci tarafından hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında hikâyenin tekrarı soru-cevap yöntemi ile sağlanır.     

           

	SANAT

PMA A2:K 13, 14

SDA A6:K 6


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında öğrencilere kesme-boyama-yapıştırma yöntemi ile ‘Evler Ve Çocuklar’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Ardından öğrencilere etkinlik kâğıtları pastel boyaları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Yönerge eğitimci tarafından açıklandıktan sonra etkinliğe geçilir. Öğrencilerin birbirlerine etkinlik sırasındaki yardım ve nezaket içerikli sözcükleri eğitimci tarafından desteklenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir. 



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA     A5:K 1

SDA A10:K 3, 4
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Eşleştirme’ ve ‘Farklı Kültürlerde Yaşam’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Eşleştirme’ çalışmasında öğrencilerden; farklı kültürlere sahip çocukların çalgı aletlerini, çizerek çocuklara ulaştırmaları istenir.

‘Farklı Kültürlerde Yaşam’ çalışmasında ise öğrencilerden; farklı ülkelerde yaşayan çocukları evlerine çizerek götürmeleri istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

SDA A3:K 1

SDA A6:K 2


	 Oyun etkinliğinde ‘Ne Gerekli’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	MÜZİK FEN VE MATEMATİK

DA     A1:K 3

BA     A3:K 2

SDA A11:K 5, 6
	Müzik etkinliğinde ‘Ritm Çalışması’ yapılır. Öğrenciler iki gruba ayrılır. İlk gruba, gruptaki öğrenci sayısına yetecek kadar değişik boy ve hacimde şişeler ve bir sürahi su, diğer gruba da grup sayısına yetecek kadar değişik boy ve hacimde bardaklar ve bir sürahi su verilir. İçlerine farklı seviyelerde su koymaları istenir. Çocukların ellerine kurşun kalem verilerek cam şişe ve bardaklara öğretmenin komutuna göre vurarak ses çıkarmaları istenir. Çıkan melodiye dikkat çekilir. Neden değişik sesler çıktığı tartışılır. Sonra hep birlikte ritm tutulur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır. 

 

	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 22 / 10 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

23.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 14, 15


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   5:K 1

Amaç   6:K 3, 4

Amaç   7:K 2, 4

Amaç 10:K 3

Amaç 11:K 3 


	Dil Alanı

Amaç 4:K 2, 6

Amaç 5:K 4


	Bilişsel Alan

___________________
	Özbakım Becerileri

 Amaç 1:K 4, 7



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A7:K 2, 4

ÖB   A1:K 4


	 Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler öğretmenleri tarafından geliştirilen ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrenciler öğretmenleri tarafından gözlenir. Süre bitiminde öğrencilerden yardımlaşarak sınıfı toplamaları istenir. Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT-MÜZİK

SDA A11:K 3

SDA   A6:K 3, 4

ÖB     A1:K 7
	Sanat etkinliğinde masalara ( pul, sim, kibrit çöpü, boncuk v.s ) artık materyaller yapıştırıcılar, makas ve boyalar konur. Öğrenciler gruplara ayrılırlar. Grup sayısı kadar çalışma gruplara dağıtılır. Öğretmen tarafından grup çalışmasının yapımına ilişkin yönerge açıklanır. Müzik eşliğinde faaliyete başlanır. Her grubun çalışmasını dilediği materyalle tamamlaması istenir. Öğretmen gruplara rehberlik eder. Biten çalışmalar panoda sergilenir. Yardımlaşarak sınıfın toplanması sağlanır. 



	TÜRKÇE

SDA A10:K 3

DA     A4:K 2, 6

DA     A5:K4
	Anadili etkinliğinde öğrencilerin oturma düzeni sağlandıktan sonra grup sohbetinde ‘gelenek ve göreneklerimiz (yemek, kıyafet, müzik, bayram, büyüklere saygı ) örneklerle açıklanır. Önceden hazırlanmış ilgili resimler gösterilerek konunun görsel pekiştirilmesi sağlanır. Öğrencilerin konuya ilişkin düşüncelerinin ve örneklerinin ifadelerine fırsat verilir. Ardından ‘Komşu’ tekerlemesi tekrar edilerek hikâye saatine geçilir. Hikâye saatinde öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında ise öğrencilerden dinledikleri hikâyeyi özetlemeleri istenir.  



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

SDA A10:K 3

SDA   A5:K 1
	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Mutlu-Üzgün’ ve ‘Kültürel Özellikler’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Mutlu-Üzgün’ kavram çalışmasında öğrencilerden; sünnet çocuğunun ne hissettiğini ifade etmeleri ve sünnet çocuğu ile arabasını boyamaları istenir.

‘Kültürel Özellikler’ çalışmasında ise öğrencilerden; Hacivat ve Karagöz hakkında bildiklerini anlatmaları ve Hacivat ile Karagöz’ün elbiselerini boyamaları istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 14, 15


	Oyun etkinliğinde ‘Hedef Devirme’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 23 / 10 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN

                                                                                                               24.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 5:K 5


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   4:K 2

Amaç   7:K 4, 5

Amaç   9:K 2, 5

Amaç 11:K 3


	Dil Alanı

Amaç 5:K 5

Amaç 7:K 3


	Bilişsel Alan

Amaç 5:K 10

Amaç 9:K 1, 3

Amaç 16:K 3


	Özbakım Becerileri

Amaç 2:K 2, 6



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A7:K 4, 5

SDA A9:K 2, 5

ÖB   A2:K 2, 6


	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler eğitimci gözetiminde köşelerde oynar. Öğretmen gözlem ve rehberlikte bulunur. Gerekli durumlarda yönlendirmeler yapar. Serbest zaman müddetince çocukların yardımcı ve paylaşımcı yaklaşımlarını özellikle destekler. Süre bitiminde köşelerin toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT

SDA   A4:K 2

SDA A11:K 3 


	Sanat etkinliğinde artık materyal çalışmasına yer verilir. Öğrencilere ‘Japon Kafası’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Masalara tutkal, kibrit çöpleri ve etkinlik kâğıtları dağıtıldıktan sonra eğitimci tarafından faaliyetin yapına ilişkin yönerge açıklanır. Ardından çalışmalara başlanır. Biten  ‘Japon Kafası’ faaliyetleri panoda sergilendikten sonra sınıf toparlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA   A9:K 1, 3

BA  A5:K 10

	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında  ‘Eşleştirme’ ve ‘Nesne Sayma’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Eşleştirme’ çalışmasında öğrencilerden; verilen sayıya eşit olan nesne grubunu sayı ile çizerek birleştirmeleri istenir.

‘Nesne Sayma’ çalışmasında ise öğrencilerden; söylenilen sayı kadar nesne göstermeleri istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

PMA A5:K 5


	Oyun etkinliğinde ‘Çuval yarışı’  oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara hatırlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	MÜZİK

DA A5:K 5
	 Müzik etkinliğinde öğrenilen tüm şarkıların tekrarı yapılır.

	TÜRKÇE

BA A16:K 3

DA   A7:K 3
	Oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Hoş geldiniz’ tekerlemesi hatırlanarak tekrar edilir. ‘Horoz’ parmak oyunun oynatılmasından sonra eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye anlatılırken ara sıra yarıda kesilerek sonra ne olacağı konusunda öğrencilerin yorumlarına yer verilir. Hikâyenin sonu öğrencilere tamamlatılır.                
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  
    

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 24 / 10 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN

27.10.2008
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 5

Amaç 2:K 3, 13
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   9:K 5

Amaç  10:K 1


	Dil Alanı

Amaç 4:K 3, 4, 6

Amaç 5:K 2, 5

Amaç 8:K 1, 5, 6
	Bilişsel Alan

Amaç 4:K 4

Amaç 6:K 2

Amaç 9:K 5


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 2 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

DA     A8:K 1, 5, 6

ÖB     A3:K 2

PMA  A2:K 3

	Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilerden geçecekleri köşeyi planlamaları istenir. Köşelerde neler yapacaklarına ilişkin yapılan kısa sohbetin ardından çocuklar köşelere yönlendirilir. Süre müddetince öğretmen öğrencilerini gözler ve gerektiğinde yönlendirme ve rehberlikte bulunur. Köşe saatinin sona ermesiyle sınıf toplanır. 

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA  A4:K 4

BA  A6:K 2

BA  A9:K 5
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde  ‘Gruplama’ ve ‘Az-Çok’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;    

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; verilen nesnelerden üçgene benzeyen nesneleri bulup boyamaları istenir.

‘Az-Çok’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; yaprağı en çok olan çiçeği kırmızı renge boyamaları istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	SANAT-DRAMA

PMA A2:K 13

DA    A5:K 5


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme yöntemi ile ‘Kızılderili’ şapkası etkinliğine yer verilir. Etkinlik kâğıtları ve makaslar öğrencilere dağıtılır. Öğrencilerden etkinlik kâğıdındaki Kızılderili şapkasını kesip çıkarmaları istenir. Kesilen şapka öğretmen yardımıyla şerit üzerine yapıştırılır ve Çocuklardan başlarına takmaları istenir. Eğitimci çocukların yüzlerine yüz boyası ile kızılderelilerin şeritlerini yaptıktan sonra çocuklarla birlikte ‘kızıldereliler’ draması yapılır. 

	TÜRKÇE

DA      A4:K 3, 4, 6

DA      A5:K 2

SDA   A 9:K 5

SDA  A10:K 1


	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra hikâye öncesi etkinliklere yer verilir. ‘Bedenim’ parmak oyunu hatırlanarak hep birlikte söylenir. Grup sohbetinde öğrencilerin dikkati ‘Kızılay, Sosyal Hizmetler ve Çocuk Esirgeme Kurumu, Akut, Huzurevi’ v.s gibi yardım kuruluşlarına çekilir. Bu yardım kuruluşlarının işlevleri, önemi açıklanır. Bu konuda çocukların varsa düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Bu kuruluşları ziyaret eden olup olmadığı sorulur. Alınan cevapların ardından ziyaret edilmesi gerektiği vurgulanır. Hikâye saatinde öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.



	MÜZİK

DA A5:K 5


	Müzik etkinliğinde ‘Tavşan Kaç’ şarkısı önce CD den birkaç kez dinlenir. Ardından müziğe eşlik edilerek şarkı söylenerek pekiştirilir.



	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 5


	Oyun etkinliğinde ‘Evsiz Tavşan’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 27 / 10  / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               28.10.2008
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 13

  
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   2:K 1

Amaç   6:K 1

Amaç 10:K 3

Amaç 11:K 1


	Dil Alanı

_________________
	Bilişsel Alan

Amaç   3:K 2

Amaç 13:K 2

	Özbakım Becerileri

 Amaç 4:K 1 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA   A2:K  1

SDA   A6:K  1

ÖB     A4:K  1

	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler ilgi köşelerine yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencileri eğitimci gözler ve rehberlikte bulunur. Süre bitiminde köşelerin yardımlaşarak toparlanması sağlanır.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	SANAT-TÜRKÇE

FEN VE MATEMATİK

SDA A10:K 3

PMA  A2:K 13

BA     A3:K 2
	Sanat etkinliğinde öğrencilere ertesi günün Cumhuriyet bayramı olduğu söylenir. Türk milleti için bu günün ne kadar önemli olduğu açıklanır. Bayram kutlaması için sınıfı ‘Zincir’ ile süsleyecekleri söylenir. Her öğrenciye makas ve zincir faaliyeti için gerekli etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğrencilerden kendilerine verilen şeritleri kesip birbirlerine eklemeleri istenir. Kesim sırasında öğretmen tarafından ‘Kemal Paşa’ tekerlemesi birkaç kez söylenir. Öğrencilerinde katılımı sağlanarak öğretilmeye çalışılır. Zincirler eklenip sınıf süslendikten sonra ‘Balon Şişirme’ deneyine yer verilir. Deney ile şişirilen balonların ağzı bağlanarak balonlar sınıfa asılır.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK-SANAT

BA A13:K 2


	Öğrencilere pastel boyaları ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Kendilerine verilen resmi pastel boya ile boyamaları istenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir. Ardından yapılan okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Örüntü Oluşturma’ çalışmasına yer verilir. Öğrencilerden bu çalışmada; verilen örüntüde eksik bırakılan öğeyi verilenler arasından bulup işaretlemeleri istenir. Yönerge eğitimci tarafından açıklandıktan sonra öğrencilerden yönergeye uygun olarak faaliyeti tamamlamaları beklenir. Öğretmen masalar arasında dolaşarak öğrencilerinin etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlayamadıklarını gözlemler. İhtiyacı olan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	MÜZİK

SDA A11:K 1


	Müzik etkinliğinde hareketli müzik eşliğinde ‘Ritmik Dans’ edilerek Cumhuriyet Bayramı kutlaması yapılır.

	       AİLE KATILIMI


	 Ailelerden çocuklarını ‘Cumhuriyet Bayramına’ götürmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 28  / 10  / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

30.10.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 8, 13, 14

  
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6:K 3, 5, 10

Amaç 7:K 3, 5


	Dil Alanı

Amaç 5:K 5

Amaç 6:K 1, 2


	Bilişsel Alan

Amaç 9:K 3

Amaç 11:K 3, 4
Amaç 20:K 1

Amaç 21:K 1, 2


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1:K 3 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA  A6:K 3, 5
SDA  A7:K 3, 5

ÖB    A1:K 3


	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilere hangi köşede oynamayı planladıkları sorulur. Alınan cevapların ardından öğrenciler planlarını uygulamak üzere köşelere yönlendirilirler. Öğretmen arasıra çocukları ziyaret ederek oyunlarına katılır ve gözlemde bulunur. Oyun tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Süre bitiminde sınıfın toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	SANAT 

PMA A2:K 8, 13, 14
	Sanat etkinliğinde artık materyal çalışmasında ‘Resim Çerçevesi’ çalışmasına yer verilir. Bu etkinlik için her öğrenciye plastik tabak, pastel boya, yapıştırıcı, makas ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Etkinliğin yapımı öğretmen tarafından açıklandıktan sonra faaliyete başlanır.  Öğrencilerden Atatürk resmini çizgilerden keserek plastik tabağın ortasına yapıştırmaları istenir. Ardından verilen çiçek resimlerini pastel boya ile boyamaları ve tabağın kenarlarına yapıştırmaları istenir.Çalışmasını bitiren öğrencilerin faaliyetleri panoda sergilenir.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA   A9:K 3

BA A11:K 3, 4

	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘2 Rakam Çalışması’ ve ‘Nesne sayma’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;                                                         
‘2 Rakam Çalışmasında öğrencilerden; noktaları birleştirerek 2 rakamını tamamlamaları ve boş kutu içine iki tane elma çizmeleri istenir.

‘Nesne sayma’ çalışmasında ise öğrencilerden; söylenilen nesne kadar nesne gösterebilmeleri istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	TÜRKÇE

DA     A6:K 1, 2

BA   A20:K 1

BA  A21:K 1, 2


	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra öğrencilerden Cumhuriyet Bayramında neler gördüklerini anlatmaları istenir. Gönüllü olanlara söz hakkı tanınır. Ardından eğitimci tarafından Cumhuriyet’in özgürlük bağımsızlık demek olduğu öncelikle açıklanır. Cumhuriyet ilan edilmeden önce ülkemizin nasıl yönetildiği resimlerle anlatılır. Cumhuriyet’i Atatürk’ün ilan ettiğini sebepleriyle açıklanır. İlk ve son Cumhurbaşkanlarımızın adı söylenerek kısaca görevlerinden bahsedilir. Grup sohbetinin ardından ‘Kemal Paşa’ tekerlemesi tekrar edilir. ‘Cumhuriyet’ şiiri öğretilmeye çalışılır. Hikâye saatinde Atatürk ile ilgili belgesel izlenir.

	MÜZİK

DA A5:K 5


	 Müzik etkinliğinde ‘Cumhuriyet’ şarkısı önce CD den birkaç kez dinlenir. Ardından şarkı müziğe eşlik edilerek birkaç kez söylenerek öğretilmeye çalışılır.

	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 10


	Oyun etkinliğinde ‘Padişah-Sultan’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 30 / 10 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

	31. 10. 2008

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 7, 13, 14, 15

  
	Sosyal - Duygusal Alan

_____________________
	Dil Alanı

Amaç 4:K 8

Amaç 5:K 5

Amaç 6: K 1, 2
	Bilişsel Alan

Amaç   4:K 8

Amaç   5:K 10

Amaç   6:K 5

Amaç   9:K 4

Amaç 12:K 3

Amaç 16:K 1, 2

Amaç 18:K 1, 2, 3, 6

	Özbakım Becerileri

Amaç 2:K 4, 5, 6 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

DA   A4:K 8

BA A12:K 3

ÖB   A2:K 4, 5, 6


	Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencileri eğitimci gözler ve gerekli durumlarda rehberlikte bulunur. Süre bitiminde öğrencilerden yardımlaşarak sınıfı toparlamaları istenir. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE-DRAMA
FEN VE MATEMATİK
BA A16:K 1, 2

DA   A5:K 5
DA   A6:K 1, 2
BA A18:K 1, 2, 3, 6
	Öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmaları sağlanır. ‘Deprem Oluyor’ parmak oyunu birkaç kez tekrar edilerek öğretilmeye çalışılır. Grup sohbetinde deprem olunca neler olur? Sorusu çocuklara yöneltilir. Alınan cevapların ardından doğa olayları ve deprem ile ilgili eğitimci açıklamalarda bulunur. Ardından eğitimci çocuklara deprem olmadan önce hazırlanması gereken ‘Acil Durum Çantasında’ nelerin olması gerektiğini sorar. Çocuklarla birlikte olması gerekenler ve gerekmeyenler kararlaştırılır ve çocuklarla birlikte Okul için ‘Acil Durum Çantası’ (Öğrencilerin aileleri ile ilgili bilgiler, aile fotoğrafı, yaş grubuna uygun aktivite, yiyecek ve su) hazırlanır. Ardından eğitimci çocuklara evde de böyle bir çantanın hazır olması gerektiğini hatırlatır ve evde aileleri ile birlikte hazırlayacakları çantanın içine konması gerekenleri( su, enerji veren yiyecekler, yedek pilleri ile radyo, yedek pilleri ile fener, ilk yardım çantası, kişisel ilaçlar, bir kat giysi, bir miktar para, çok amaçlı çakı, düdük, kalem, kâğıt, önemli telefon numaraları) ,açıklar.  Hikâye saatinde eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında ise hikâyenin draması yapılır. 


	SANAT

PMA A2:K 7, 13, 14, 15

	Sanat etkinliğinde önce öğrencilerden verilen resmi pastel boya ile boyamaları istenir. Ardından kâğıt işleri çalışmasında keme- katlama yöntemi ile ‘Kızılay Çadırı’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Öğrencilere kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır ve faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklandıktan sonra etkinliğe geçilir. Biten faaliyetler panoda sergilenir ve pano afet bölgesi olarak adlandırılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A5:K 10

BA A6:K 5

BA A9:K4


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Nesne Sayma’ ve ‘Sıcak-Soğuk’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Nesne Sayma’ çalışmasında öğrencilerden; 2 rakamını sayısı iki tane olan nesnelerle çizerek birleştirmeleri istenir.

‘Sıcak-Soğuk’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; verilen araçlardan sıcaklık veren araçları boyamaları istenir. 

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	MÜZİK
DA A5:K 5 
	Müzik etkinliğinde önce CD’ den ‘Kızılay’ şarkısı dinlenir. Ardından şarkı çocukların tekrarı ile birkaç kez söylenir ve öğretilmeye çalışılır.


	OYUN VE HAREKET
BA A4:K 8
	Oyun etkinliğinde ‘Çadırda Kim Var’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır. 
 

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 31 / 10 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               03.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 2, 6, 11

Amaç 2:K 7, 8
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3:K 2

Amaç 5:K 2
	Dil Alanı

Amaç 2:K 2

Amaç 5:K 3

Amaç 7:K 3
	Bilişsel Alan

Amaç 2:K 1

Amaç 3:K 1, 2, 3, 4

Amaç 6:K 5
	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 7

Amaç 3:K 1 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A3:K 2

SDA A5:K 2

ÖB   A3:K 1


	Okula geliş, selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler ilgi köşelerine, istekleri doğrultusunda dağılırlar. Öğretmen çocukların oyunlarına katılır ve gözlemlerde bulunur. Oyun tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Çocuklarla sohbette bulunarak düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Serbest zaman etkinliği sonunda öğretmen çocuklardan dağılan köşeleri toparlamalarını ister.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	SANAT-MÜZİK

PMA A2:K 7, 8

ÖB    A1:K 7

                      
	Sanat etkinliği çalışmasında artık materyallerle ‘Kızılay Amblem Çalışması’nın yapılacağı açıklanır. Bu etkinlik için öğrencilere kırmızı renkte ip parçaları, yapıştırıcı ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Faaliyetin yapımına ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklandıktan sonra müzik eşliğinde çalışmalara başlanır. Eğitimci müziğe eşlik ederek masalar arasında dolaşır ve öğrencilerini gözler. Süre bitiminde çocukların çalışmaları panoda sergilenir ve sınıfın toparlanması sağlanır.

	OKUMA –YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2:K 1

BA A6:K 5
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Uzun-Kısa’ ve ‘Sert-Yumuşak’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Uzun-Kısa’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen nesnelerden uzun olanları turuncu renge, kısa olanları yeşil renge boyamaları istenir.

‘Sert-Yumuşak’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden yumuşak olan nesneleri boyamaları istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	TÜRKÇE
 FEN VE MATEMATİK
DA A5:K 3

DA A7:K 3

DA A2:K 2

BA A3:K1, 2, 3, 4
	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Kemal Paşa’ tekerlemesi hatırlanarak tekrar edilir. Grup sohbetinde eğitimci tarafından ‘Kızılay kurumu ve görevleri’ hakkında bilgi verilir. Sonrasında öğrencilerle birlikte ‘İlk Yardım Çantası’ incelenir. Ardından ‘Kızılay, Ateş, Kibrit, Sel’ bilmeceleri sorulur. Doğru cevaplar alkışlanır, yanlış cevaplar için ipuçları verilir. Sonrasında ‘Deprem Oluyor’ parmak oyunu oynatılarak hikâye saatine geçiş yapılır. Hikâye saatinde eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru- cevap yöntemi ile sağlanır.


	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 2, 6, 11
	Oyun etkinliğinde ‘Sürün-Sıçra-Yuvarlan’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 03/ 11 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

04.11.2008
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 4, 5, 8, 14
Amaç 3:K 3, 5


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6:K 10


	Dil Alanı

Amaç 1:K 1, 4

Amaç 5:K 3, 5


	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 1, 2

Amaç 11:K 1
Amaç 16:K 3


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 3, 4



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

PMA  A2:K 4, 5

PMA  A3:K 3, 5

ÖB    A3:K 3


	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler hangi köşede oynamayı planladıklarını söyler ve o köşeye geçerler. Kararsız kalanlara eğitimci yönlendirmelerle yardımcı olur. Oyun sırasında öğrencilerin karşılaştıkları problemleri kendilerinin halletmelerine fırsat verir. Gerektiği durumlarda yönlendirmelerde bulunarak çocukların problemi kendilerinin çözmesini sağlar. Süre bitiminde köşelerin toparlanması istenir. 

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT

PMA A2:K 8, 14

 
	Sanat etkinliğinde artık materyal çalışmasına yer verilir. Öğrencilere ‘Şemsiye’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Masalara tutkal, kibrit çöpleri ve etkinlik kâğıtları dağıtıldıktan sonra eğitimci tarafından faaliyetin yapına ilişkin yönerge açıklanır. Ardından çalışmalara başlanır. Öğrenciler etkinliklerini tamamlarken eğitimci öğrencilerini gözler, onlara rehberlik eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

ÖB    A3:K 4

BA  A11:K 1

BA    A2:K 1
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Doğru-Yanlış’ ve ‘Büyük-Orta-Küçük’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Doğru-Yanlış’ kavram çalışmasında öğrencilerden; öğüne uygun yiyeceklerin altındaki kutuyu yönergeye uygun boyamaları istenir.

‘Büyük-Orta-Küçük’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; büyük-orta-küçük boy üçgenleri tamamlamaları ve yönergeye uygun boyamaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	TÜRKÇE

DA   A5:K 3

BA A16:K 3

BA   A2:K 2


	Anadili etkinliğinde hikâye öncesi etkinlikte ‘Leylek’ tekerlemesi birkaç kez tekrar edilerek öğretilmeye çalışılır. Ardından ‘Şemsiye, Rüzgâr, Ağaç, Leylek, Yağmur bilmeceleri öğretmen tarafından keseden çekilerek sorulur. Alınan doğru cevaplar alkışlanır yanlış cevaplar için ipuçları verilir. Grup sohbetinde sonbahar mevsimi ve diğer mevsimler öğrencilere tanıtılır. Öğrencilere mevsimlerin genel özelliklerinden bahsedilir ve hangi mevsimde olduğumuzu tahmin etmeleri istenir. Dikkati toparlamak için ‘Misafir’ parmak oyunu hatırlanarak tekrar edilir ve hikâye saatine geçilir. Hikâye saatinde hikâyesi kitaptan okuma tekniği ile anlatılır. Anlatılan hikâye bazen yarıda kesilerek çocuklara tamamlattırılır. 



	MÜZİK- OYUN VEHAREKET

DRAMA

DA   A1:K 1, 4

DA   A5:K 5

SDA A6:K 10


	Müzik etkinliğinde CD den Doğa sesleri ( yağmur, rüzgâr, gök gürültüsü, şimşek v.s ) dinletilir. Öğrencilerden sesin kaynağını bulmaları istenir. Ardından seslere öykünülür. Örneğin öğretmen çocuklardan önce yağmur damlası olup yağmalarını ardından da rüzgâr olup esmelerini isteyebilir. Sonrasında ‘Rüzgâr- Şimşek’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 04 / 11 /2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

05.11.2008
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

_____________________
	Dil Alanı

Amaç 5:K 5

Amaç 6:K 4


	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 1, 2

Amaç   3:K 2

Amaç   4:K 2

Amaç 16:K 1, 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 5:K 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

BA A4: K 2

DA A6: K 4

ÖB A5: K 2


	Okula gelip selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler oynamak istedikleri ilgi köşelerine dağılırlar. Köşelerde oynayan öğrencileri ziyaret ederek oyunlarına katılan eğitimci onları gözler ve yaratıcıklarını ortaya çıkarmalarını teşvik eder. Çocukların oyun sırasındaki birbirlerine olumlu davranış ve ifadeleri eğitimci tarafından hemen olumlu pekiştireçlerle ödüllendirir. Süre bitiminde sınıfın toparlanması sağlanır. 

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2:K 1, 2


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde  ‘Doğru-Yanlış’ ve ‘Gruplama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;    

‘Doğru-Yanlış’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen resmi incelemeleri ve sonbahar mevsimine uygun olmayanların üzerine işaret koymaları istenir.

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; verilen sebze ve meyvelerden sonbahar mevsiminde yediklerimizin altındaki kutuyu yönergeye uygun renge boyamaları istenir.                                        
Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	SANAT

PMA A2:K 13, 14


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme-yapıştırma yöntemi ile ‘Yağmur Damlası’ faaliyetine yer verilir. Öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtıldıktan sonra faaliyetin yapımına ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklanır. Ardından etkinliğe geçilir. Öğrencilerden verilen sürede faaliyeti tamamlamaları beklenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir. 



	TÜRKÇE 

FEN VE MATEMATİK

BA   A3:K 2

BA A16:K 1, 2

BA   A2: K 2
	Öğrencilerin yarım ay şeklinde oturması sağlandıktan sonra hikâye öncesi etkinliklere ‘Leylek’ tekerlemesi ile giriş yapılır. Ardından  ‘Ben Bir Ağacım’ parmak oyunu öğretilmeye çalışılır. Grup sohbetinde öğrencilere okulların ilk açıldığı zamanla şimdiki zaman arasında havada bir farklılık olup olmadığı sorulur. Havada ne gibi değişiklikler olduğunu açıklamaları istenir. Alınan cevapların ardından bitkilerdeki renk değişiklikleri, hayvanlardaki değişiklikler ( yeni tüyler, yiyecek depolama, kış uykusu hazırlığı v. s ) doğadaki değişiklikler (havanın soğuması, gecelerin uzayıp gündüzlerin kısalması ) ile ilgili bilgi verilir. Sonrasında ‘Yağmurun Oluşumu’ deneyi gerekli malzemeler kullanılarak (metal tabak, çaydanlık veya ısıtıcı, su ) gösteri tekniği ile yapılır. Deneyin ardından gözlenenler neden sonuç ilişkisi içinde konuşulur. Sonrasında kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımına yer verilir. Anlatılan hikâyenin tekrarı soru cevap yöntemi ile sağlanır.   



	OYUN VE HAREKET DRAMA

DA A5:K 5


	Oyun etkinliğinde ‘Yağmurlu Bir Gün’ dramatizasyonu yapılır. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 05 / 11 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN

                                                                                                               06.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2: K 10, 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6: K 3, 4, 10

Amaç 7: K 1, 2, 4

	Dil Alanı

Amaç 4: K 2, 3, 4

Amaç 5: K 3, 5


	Bilişsel Alan

Amaç 2: K 2

Amaç 6: K 6


	Özbakım Becerileri

Amaç 1: K 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A7:K 1, 2, 4

ÖB   A1:K 2


	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler eğitimci tarafından hazırlanan ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda yönlendirilirler. Köşelerde oynayan öğrencileri eğitimci gözler ve rehberlikte bulunur. Süre bitiminde köşelerin toplanması sağlanır. Gerekli kazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	SANAT

PMA A2:K 13, 14

 
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında öğrencilere, kesme- yuvarlama yöntemini kullanarak ‘Sonbahar Ağacı’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Öğrencilere etkinlik kâğıtları makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Öğretmen tarafından faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklanır ve etkinliğe geçilir. Çocuklardan yönergeye uygun olarak çalışmalarını tamamlamaları istenir. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA    A6:K 6

PMA A2:K 10


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Gruplama’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; verilen varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplamaları istenir.

‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek küçük kızı şemsiyesine ulaştırmaları istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	TÜRKÇE

DA A5:K 3

DA A4:K 2, 3, 4


	Anadili etkinliğinde öğrencilerin yarım ay şeklinde oturması sağlandıktan sonra  ‘Ben Bir Ağacım’ parmak oyunu oynatılır. Ardından öğrencilere Ceviz, Fındık, Lahana, Pırasa, Nar bilmeceleri sorulur. Öğretmen bilmecelerin öğrenciler tarafından arkadaşlarına sorulmasını sağlar. Bilmeceyi soran öğrencilerden, cevap hakkını kendi istediği bir arkadaşına vermesi istenir. Grup sohbetinde öğrencilerin dikkati sonbaharda yediğimiz yiyeceklerdeki değişikliklere çekilir. Bazı meyvelerin ( Kiraz, Dut, Erik v.s )bulunmazken bazı sebze ve meyvelerin ( Elma, Muz v.s ) ön plana çıktığı açıklanır. Kuru baklagiller, reçeller, turşu çeşitleri gibi yiyeceklerin kışa hazırlık olarak hazırlandığı konuşulur. Öğrencilerin sohbete katılarak gözlemlerini paylaşmalarına fırsat verilir. Hikâye saatinde                                 kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır. 


	MÜZİK

DA A5:K 5


	 Müzik etkinliğinde ‘Tavşan Kaç, Cumhuriyet, Kızılay’ şarkıları hatırlanarak tekrar edilir.

	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 3, 4, 10
	Oyun etkinliğinde ‘Yumurta Taşıma’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	FEN VE MATEMATİK

BA A2:K 2
	Öğrencilerle okul bahçesine çıkılır. Bahçeden yapraklar toplanır ve sınıfa getirilir. Çocuklara büyüteç dağıtılır ve yaprakları incelemeleri istenir. Benzer ve farklı yönleri boyutları tartışılır. Gözlemler paylaşılır.
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 06 / 11 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               07.11.2008
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 12, 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K 6

Amaç   9:K 1, 2

Amaç 11:K 1, 3


	Dil Alanı

Amaç 8:K 1, 6


	Bilişsel Alan

Amaç    2: K 2

Amaç    6:K 1

Amaç  18:K 2


	Özbakım Becerileri

__________________________

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

DA   A8:K 1, 6

SDA A9:K 1, 2


	Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler ilgi köşelerine yönlendirilir. Kararsız kalan öğrencilere öğretmenleri rehberlik eder. Süre müddetince eğitimci çocukları gözler, aralarında çıkan anlaşmazlıkları çözümlemeleri için onlara rehber olur. Süre bitiminde sınıf toplanır. 

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT

PMA   A2:K 12, 13, 14

SDA A11:K 3

 
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme-katlama-yapıştırma yöntemiyle ‘Şemsiye’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Masalara etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcılar dağıtılır. ‘Şemsiye’ faaliyetinin yapımına ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklanır. Öğrencilerden yönergeye uygun olarak faaliyetlerini tamamlamaları beklenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2:K 2

BA A6:K 1


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Aynı-Farklı’ ve ‘Gruplama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra; 

‘Aynı-Farklı’  kavram çalışmasında öğrencilerden; her sırada farklı olan nesneyi bulup işaretlemeleri istenir.

‘Gruplama’  çalışmasında ise öğrencilerden; varlıkları renklerine göre gruplamaları istenir.
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	 OYUN VE HAREKET

SDA A11:K 1

SDA   A6:K 6


	Oyun etkinliğinde ‘Sandalye Kapmaca’  oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	TÜRKÇE

FEN VE MATEMATİK

BA     A2:K 2

BA   A18:K 2
	 Türkçe etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Horoz’ parmak oyunu hatırlanarak tekrar edilir. Ardından ‘Ben Kimim’  tekerlemesi hep birlikte söylenir. Grup sohbetinde öğrencilerden üzerindeki giysileri incelemeleri ve yaz mevsiminde giydikleri kıyafetlerden ne gibi farkları olduğunu söylemeleri istenir. Evde yapılan hazırlıklar ( kömür alma v.b. giysileri yeniden yerleştirme, pencere, çatı tamiri ) açık uçlu sorular ile çocuklar tarafından özetlenir. Ardından ‘Kâğıt Islanınca Ne Olur?’ deneyine yer verilir. Deney sonrasında soğuk havalarda ince- kalın giysi giymenin insana etkisi üzerine tartışılır. Hikâye saatinde öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında öğrencilerden anlatılan hikâyeye uygun başlıklar düşünmesi istenir.  

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                           Uygundur 07 / 11 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               10.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 4
Amaç 2:K 7, 8, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   1:K 2

Amaç   7:K 4, 5

Amaç 15:K 1, 2


	Dil Alanı

Amaç 4:K 6
Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç 18:K 3, 4, 5, 6

Amaç 20:K 1, 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 2:K 2, 6



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA    A7 :K 4 , 5

SDA    A1 :K 2

ÖB      A2 :K 2 , 6


	 Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler eğitimci tarafından düzenlenen ilgi köşelerine yönlendirilirler. Öğretmen köşelerde oynayan öğrencilerinin oyunlarına katılır. Onların yetenek ilgi ve isteklerini fark etmelerine yardımcı olur. Birbirlerini anlamalarına hatalarını hoşgörü ile karşılamalarına destek olur. Gözlemlerde bulunan eğitimci süre bitiminde çocukların sınıfı toplamalarına yardım eder. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	TÜRKÇE

BA    A20:K 1, 2

DA      A4:K 6

SDA  A15:K 1 
	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Kemal paşa’ tekerlemesi söylenir. Ardından ‘Cumhuriyet’ şiiri hatırlanarak hep birlikte tekrar edilir. Grup sohbetinde Atatürk ‘ ün doğumu, ailesi, yaşamı ve ölümü ile ilgili kısa bilgi verir. Sohbet sırasında öğrencilerin Atatürk ile ilgili düşüncelerini ifade etmesi sağlanır. Hikâye saatinde TV den 10 Kasım töreni izlenir.

	SANAT

PMA    A2:K 7, 8, 14

SDA  A15:K 1, 2


	Sanat etkinliğinde boyama çalışmasında öğrencilere pastel boyaları dağıtılır. Öğrencilerden kendilerine verilen resmi boyamaları istenir. Boyanan resimlerin panoda sergilenmesinin ardından artık materyal çalışmasına geçilir. Öğrencilere havlu kâğıt ruloları, gri renkli elişi kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Öğrencilerden ruloları elişi kâğıtları ile kaplamaları istenir. Öğretmen de gri renkli fon kartonu ile büyük bir kutuyu kaplar. Öğrencilerin hazırladığı rulolar kaplanan kutunun üzerine sırayla yapıştırılır. ( Bu etkinlik Anıtkabir olacak şekilde düzenlenir .) Sıralanan ruloların üzeri gri renkli fon kartonu ile kapatılır. Hazırlanan Anıtkabir çocuklarla birlikte Atatürk köşesine bırakılır. Anıtkabir’in iki yanına plastik aslan konarak etkinlik tamamlanır.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA   A18:K 3, 4, 5, 6

SDA A15:K 1, 2
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Yol Bulma’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;              

‘Yol Bulma’ çalışmasında öğrencilerden; Atatürk’ü ziyaret etmek isteyen çocukların yolunu çizerek göstermeleri istenir.

‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek çelengi oluşturmaları ve boyamaları istenir.                                                        
Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	MÜZİK

DA A5:K 5


	 Müzik etkinliğinde önce CD den ‘10 Kasım’ şarkısı dinlenir. Sonrasında şarkı öğrencilerle birlikte birkaç kez söylenerek öğretilmeye çalışılır. 

	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 4
	Oyun etkinliğinde ‘Ritimli Yürüyüşler’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 10 / 11 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

11.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 10, 13, 14, 15
Amaç 3:K 1, 2, 3, 4, 5


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5:K 1


	Dil Alanı

Amaç 2:K 2

Amaç 5:K 5

Amaç 8:K 4
	Bilişsel Alan

Amaç 16:K 3 

Amaç 21:K 1, 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 4:K 1



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

PMA   A3:K 1, 2, 3, 4, 5

ÖB     A4:K 1


	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler ilgi köşelerine dağılırlar. Köşelerde serbest oynayan öğrencileri eğitimci gözler ve rehberlikte bulunur. Süre bitiminde köşelerin toplanması sağlanır. Birbirlerine yardım eden öğrencilere davranışları nedeniyle teşekkür edilir. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT

PMA A2:K 13, 14


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme- boyama- yapıştırma yöntemi ile ‘Çelenk’ faaliyetine yer verilir. Bu etkinlik için öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas, yapıştırıcı ve pastel boyaları dağıtılır. Etkinliğin nasıl yapılacağı eğitimci tarafından açıklandıktan sonra çalışmalara geçilir. Öğretmen masalar arasında dolaşarak gözlemlerini sürdürür. Faaliyetini bitiren öğrencilerin etkinlikleri panoda sergilenir. 


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

SDA  A5:K 1

DA    A8:K 4

PMA A2:K 10


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Nokta Tamamlama’ ve ‘Mutlu-Üzgün’ kavram çalışmasına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;
‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında öğrencilerden; noktaları birleştirerek Anıtkabir’i tamamlamaları istenir.

‘Mutlu-Üzgün’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; başkalarının duygularını ifade edebilmeleri istenir.
Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	MÜZİK

DA A5:K 5 


	Müzik etkinliğinde ‘10 Kasım’ şarkısı hatırlanarak tekrar edilir. Ardından hep birlikte ‘Cumhuriyet’  şarkısı söylenir. 

	TÜRKÇE

BA  A21:K 1, 2

BA  A16:K 3

DA    A2:K2


	Oturma düzeni sağlandıktan sonra hikâye öncesi etkinliklere parmak oyunu ile giriş yapılır. ‘Atatürk Bize Ne Dedi’ parmak oyunu çocuklarla birlikte birkaç kez söylenir ve öğretilmeye çalışılır. Yapılan grup sohbetinde Atatürk’ün getirdiği yenilikler ile ilgili bilgi verilir. Gösterilen resimlerle konu pekiştirilir, öğrencilerin konu ile ilgili düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Ardından eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikaye anlatımı yapılır.Anlatılan hikayenin tekrarı ise soru cevap yöntemi ile sağlanır.

	OYUN VE HAREKET

PMA A2:K 15
	Oyun etkinliğinde ‘Kurdele Bağlama’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                           Uygundur 11 / 11 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN


12.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 5


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   2:K 1, 2, 3

Amaç   6:K 8

Amaç   9:K 3

Amaç 11:K 1, 4

Amaç 15:K 1 


	Dil Alanı

Amaç  4:K 6, 7

Amaç  7:K 3

Amaç  8:K 4
	Bilişsel Alan

Amaç  20:K 1 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 4, 5



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA   A2:K 1, 2, 3 

SDA A11:K 1

ÖB     A1:K 4, 5


	 Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilere hangi köşede oynamayı düşündükleri sorulur. Alınan cevapların ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere dağılırlar. Öğretmen çocukların oyununa katılarak onları gözler. Oyun tekniğini geliştirip çeşitlendirmelerine rehberlik eder. Süre bitimde eğitimci tarafından müzik açılır. Öğrencilerden müziği duyunca dans etmeleri, müzik kapandığında köşeleri toplamaları istenir. Böylece sınıf toplama oyuna dönüştürülür. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.  

	  TÜRKÇE SANAT MÜZİK

DA     A7:K 3 

SDA A15:K 1

SDA A11:K 4

DA     A4:K 6

BA   A20:K 1


	Anadili etkinliğinde öğrenciler masalarında otururlar. Öğretmen tarafından ‘Saat Dokuzu Beş Geçe’ tekerlemesi birkaç kez söylenir. Ardından öğrencilerin tekrar etmesi sağlanarak tekerleme öğretilmeye çalışılır. Bu tekerlemeyi bilen öğrencilere tek başlarına söylemeleri için fırsat verilir ve alkışlanılarak ödüllendirilir. Tekerlemenin ardından öğretmen Atatürk’ün ölümünü anlatır. Konuya dair çocukların hissettiklerini ifade etmelerine fırsat verir. Sonrasında öğretmen çocuklara kâğıt dağıtır ve Atatürk’e söylemek istediklerini veya Atatürk ile ilgili düşüncelerini resim olarak çizmelerini söyler. Bu etkinlik sırasında CD den ‘10 Kasım şarkısı’ dinlenir. Çalışmasını bitiren öğrencilerden neler çizdiklerini anlatmaları istenir. Sonrasında faaliyetler panoda sergilenir. 


	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 8

PMA A1:K 5


	Oyun etkinliğinde ‘Meyve Sepeti’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK
SDA        A9:K 3

SDA      A11:K 1, 4

DA          A4:K 7
DA          A8:K 4
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Doğru-Yanlış’ ve ‘Kare’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;
‘Doğru-Yanlış’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen resimleri dikkatle incelemeleri ve doğru davranışların bulunduğu resimlerin kutularını yönergeye uygun boyamaları istenir.                                                                      
‘Kare’ çalışmasında öğrencilerden; verilen şeklin adını söylemeleri ve kare şeklini kullanarak resim oluşturmaları istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 12 / 11 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

13.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 5
Amaç 2:K 7


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K 3
Amaç   9:K 2, 5

Amaç 10:K 1

Amaç 11:K 4


	Dil Alanı

Amaç 4:K 5

Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç   1:K 2

Amaç   3:K 2 

Amaç   4:K 9

Amaç   9:K 5

Amaç 12:K 1


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 1, 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A9:K 2 

ÖB   A1:K 1, 2


	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler eğitimci tarafından hazırlanan ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda yönlendirilirler. Öğrenciler köşelerde serbest oynarken eğitimci onları gözler ihtiyaçları olduğu durumlarda da öğrencilerine rehberlik eder. Süre bitiminde sınıfı iş bölümü yaparak toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.    

	SANAT

PMA   A2:K 7

SDA A11:K 4


	Sanat etkinliğinde öğrencilere sulu boya ile ip baskısı faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Gerekli materyaller ( sulu boya, ip, su, fırça ) ve etkinlik kâğıdı öğrencilere dağıtılır. Örnek çalışma eğitimci tarafından gösterilerek uygulanır. Ardından öğrencilere fırsat verilir ve istedikleri renkleri kullanarak çalışmaları tamamlamaları beklenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir. 

	TÜRKÇE

SDA   A9:K 5

SDA A10:K 1

DA     A4:K 5

BA     A1:K 2


	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra eğitimci tarafından ‘Ressam Amca’ şiiri söylenerek öğrencilerin dikkati toplanır. Ardından öğrencilerinde katılımı ile şiir birkaç kez tekrar edilerek öğretilmeye çalışılır. Grup sohbetinde öğrencilere ‘ iş bölümünün’ ne demek olduğu sorulur. Alınan cevapların ardından sınıfta, evde, okulda nasıl iş bölümü yaptıklarını anlatmaları istenir. Cevapların eksik yönleri tamamlanır. Öğretmen, ailemizin ya da yakınımızda bulunan kişilerin dışında bir yardıma ihtiyacımız duyduğumuzda kimden destek alabileceğimiz sorusunu sorar .(Örneğin evde tamirat gerektiğinde, hasta olunca ) Öğrencilerin kendi yaşantılarından örnekler dinlenerek konu özetlenir. Hikâye saatine geçmeden önce ‘İnsanlar’ parmak oyunu öğretilmeye çalışılır. Ardından eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.     
                

	MÜZİK -DRAMA

DA A5:K 5 


	Müzik etkinliğinde CD den ‘Ceviz Adam’ şarkısı dinlenir. Ardından öğrencilerle birlikte şarkı tekrar edilerek öğretilmeye çalışılır. Şarkı öğretimi sırasında şarkı sözlerine uygun hareketlere yer verilir.

	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 5

SDA A6:K 3


	Oyun etkinliğinde ‘Aslanlar – Maymunlar’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA   A3:K 2

BA   A4:K 9 

BA   A9:K 5

BA A12:K 1


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde  ‘Hatırlama’ ve ‘Sağ-Sol’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;         

 ‘Hatırlama’   çalışmasında öğrencilerden; verilen resmi dikkatle inceledikten sonra arka sayfaya geçmeleri ve inceledikleri resimle ilgili sorulara doğru cevap verebilmeleri istenir.

‘Sağ-Sol’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; Palyaçonun sağ ve sol elindeki balonları önce boyamaları ardından da sayarak miktarlarını az-çok olarak ifade etmeleri istenir.                                               
Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 13 / 11 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               14.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 13


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   3:K 2

Amaç   6:K 8

Amaç   9:K 5

Amaç 11:K 5


	Dil Alanı

Amaç 4:K 8

Amaç 5:K 3, 5

Amaç 6:K 2


	Bilişsel Alan

Amaç   4:K 4

Amaç   6:K 2 
Amaç 10:K 2
Amaç 18:K 3, 4, 5


	Özbakım Becerileri

 Amaç 1:K 7



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ- DRAMA

DA    A4:K 8

DA    A5:K 5

SDA A3:K 2


	Okula gelen öğrenciler eğitimci tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğretmen tarafından hazırlanan ilgi köşelerine öğrenciler dağılırlar. Köşelerde öğretmen gözetiminde kahvaltı saatine kadar serbest oynarlar. Süre bitiminde öğretmen öğrencilerine: Erkeklerin doktor, kızların ise hemşire olduğunu söyler. Sınıfın ameliyathane olduğunu açıklar ve yapılan ameliyatların ardından dağılan ameliyathaneyi hep birlikte toplamalarını ister. Böylece sınıfın toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.  

	SANAT

ÖB    A1:K 7

PMA A2:K 13


	Sanat etkinliğinde masalara parmak boyaları ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğrencilere parmak boyasının nasıl kullanılacağı açıklandıktan sonra faaliyete geçilir. Öğrencilerden verilen resmi parmak boyası ile boyamaları istenir. Biten çalışmalar kurumak üzere kenara bırakılır. Ellerin temizliği sağlandıktan sonra öğrencilerden masalarına oturmaları istenir. Eğitimci çocuklara makas ve faaliyetlerini dağıtır. ‘Parmak kuklası’ faaliyetinin nasıl yapılacağı açıklanır. Açıklamanın ardından öğrencilerden etkinliği yönergeye uygun tamamlamaları beklenir. Yapılan kuklaların öğrenciler tarafından konuşturulması istenir ve çocuklar kuklalarla oynamak üzere kısa bir süre için serbest bırakılır.  


	TÜRKÇE FEN VE MATEMATİK

SDA A6:K 8

SDA A9:K 5

DA   A5:K 3

DA   A6:K 2


	Oturma düzeni sağlandıktan sonra hikâye öncesi etkinlikte öğrencilere ‘Ressam Amca’ şiirini söylemek isteyen olup olmadığı sorulur. Söylemek isteyenlere söz hakkı verilir. Gerekirse rehberlik edilerek şiir hatırlatılır. Tüm çocuklarla şiirin tekrar edilmesinden sonra  ‘İnsanlar’ parmak oyunu oynatılır. Grup sohbetinde öğretmen öğrencilere bazı meslek gruplarına ait eşyaları gösterir ve (büyüteç, mikroskop vb. ) bu eşyaların hangi meslek grubuna ait olduklarını bilmelerini ister. İhtiyaç durumunda eğitimci ipuçları vererek yardımcı olur. Ardından öğretmen çocuklara doktor, hemşire, eczacı, öğretmen meslekleri konusunda neler bildiklerini sorar. Mümkün olduğunca söz isteyen öğrencilere söz hakkı verir. Alınan cevapların ardından varsa eksikler tamamlanır. Çocuklara çevrelerinde açıklanan bu mesleklerle uğraşan olup olmadığı sorulur. Sonrasında kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır.                              Anlatılan hikâyenin tekrarı soru cevap yöntemi ile sağlanır.   


	MÜZİK

SDA A11:K 5 


	Müzik etkinliğinde öğrencilerle ‘Ritm çalışması’ yapılır. Öğrencilerden masayı kullanarak belirli bir ritm oluşturmaları istenir. Bunun için eğitimci yönlendirmelerde bulunur. Ardından çalışılan ritm ile ‘Ceviz Adam’ şarkısı söylenir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA     A4:K 4

BA     A6:K 2
BA   A10:K 2
BA   A18:K 3, 4, 5

	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Yol Bulma’ ve ‘Gruplama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;                                                                         
‘Yol Bulma’ çalışmasında öğrencilerden; Ozan’ın yolunu çizerek onu doktora götürmeleri istenir.

‘Gruplama’ çalışmasında ise öğrencilerden; verilen nesneler içinden kare şekline benzeyen nesneleri boyamaları istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 14 / 11 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

17.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 15

Amaç 2:K 2, 12, 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   5:K 1, 2 

Amaç   9:K 5

Amaç 10:K 1

Amaç 11:K 1 


	Dil Alanı

Amaç 4:K 8

Amaç 5:K 2, 3, 5


	Bilişsel Alan

Amaç 6:K 2

Amaç 9:K 5


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA  A9:K 5

SDA  A5:K 1, 2

ÖB    A3:K: 2


	Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından çocuklarla hafta sonu neler yaptıklarına ilişkin sohbet edilir. Ardından tüm öğrencilere istedikleri köşede oynamaları için izin verilir. Öğrenciler eğitimci tarafından düzenlenen köşelerde sanat etkinliğine kadar öğretmenin gözetiminde serbest oynarlar. Süre bitiminde yardımlaşarak sınıfın toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	SANAT

PMA A2:K 2, 12, 13, 14 


	Sanat etkinliğinde öğrencilere etkinlik kâğıtları, sulu boya ve sulu boya bardakları dağıtılır. Öğrencilerden bardaklarına su koymaları istenir. Çocuklardan suyu dökmeden bardaklarına doldurmaları beklenir. Hazırlıkların tamamlanmasının ardından faaliyete geçilir. Öğrencilerden verilen resmi sulu boya ile boyamaları istenir. Biten çalışmalar kurumak üzere kenara konur. Ardından ‘Ambulans’ çalışması için eğitimci öğrencilere faaliyetlerini makas ve yapıştırıcılarını dağıtır. Çalışmanın nasıl yapılacağının açıkladıktan sonra çocukların faaliyetlerini yapmalarına fırsat verir. Kesme katlama yöntemi ile hazırlanan ambulanslar panoda sergilenir. 


	MÜZİK

SDA A11:K 1


	Müzik etkinliğinde hareketli müzik eşliğinde serbest Ritmik dans edilir. 

	TÜRKÇE-DRAMA
FEN VE MATEMATİK

DA      A5:K 2, 3, 5

SDA  A10:K 1

DA      A4:K 8


	Hikâye öncesi etkinlikte öğretmen başına taktığı şapka ve yanına aldığı çantası ile postacı olarak sınıfa girer. ‘Posta’ diyerek çantasından çıkardığı üç zarfı üç çocuğa dağıtır. Zarfların içinden bilmeceler ( Gemi, Tren, Uçak ) vardır. Zarfları alan çocuklardan zarfları açmaları istenir. Açılan zarfların içinden çıkan bilmeceler öğretmenin yardımı ile sıra ile öğrenciler tarafından arkadaşlarına sorulur. Sorulan sorulara alınan doğru cevapların sahibinden cevaba uygun devinimde ( uçak, tren, gemi öykünmeleri ) bulunması istenir. Grup sohbetinde banka memuru, polis, gazeteci, spiker, şoför, asker gibi meslekler öğrenciler tarafından canlandırılır. Öğretmen sınıfta elinde bulunan malzemeleri  ( mikrofon, polis şapkası, direksiyon, gazete, asker şapkası ) canlandırma sırasında kullanmak üzere çocuklara verir. Canlandırmalar sırasında mesleği canlandıran öğrenciye mesleği ile ilgili bilgi vermesi istenir. Meslek hakkında eksik kalan bilgiler öğretmen tarafından tamamlanır. Hikâye saatine geçmeden önce ‘Meslekler’ parmak oyunu birkaç kez tekrara edilerek öğretilmeye çalışılır. Hikâye saatinde eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru cevap yöntemi ile sağlanır.  


	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 15
	Oyun etkinliğinde ‘Hedefe Top Atma’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A6:K 2

BA A9:K 5
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Gruplama’ ve ‘Az-Çok’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;                                                                        
‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; üçgenleri ve kareleri yönergeye uygun renklerde boyamaları istenir.
‘Az-Çok’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak ifade etmeleri istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	FEN VE MATEMATİK
	Öğrencilerden boy ve kilo ölçümleri yapılır, kaydedilir. 

	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 17 / 11 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

18.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 14, 15

Amaç 2:K 12, 13, 14

Amaç 4:K 4


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K 3, 4 

Amaç 11:K 4

Amaç 13:K 3


	Dil Alanı

Amaç 4:K 6

Amaç 5:K 3 

Amaç 6:K 1, 2


	Bilişsel Alan

Amaç   3:K 2

Amaç   9:K 3

Amaç 13:K 3, 4

	Özbakım Becerileri

Amaç 5:K 1, 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA   A6:K 3, 4

SDA A13:K 3
ÖB     A5:K 1, 2


	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün arından öğrenciler öğretmen tarafından düzenlenen köşelere yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencilerin oyunlarına katılan öğretmen çocuklara oyun oynama tekniğini çeşitlendirmeleri için rehberlik eder. Köşelerde oyun saatinin sona ermesiyle çocuklardan köşeleri toplamaları istenir. Bunun için öğrencilere iç mimar oldukları söylenir. İç mimarların dekorasyon yaptıkları açıklanır ve herkesin oynadığı köşeyi dekore ederek estetik görüşüne uygun düzenlemesi istenir. Sınıfın toplanmasının ardından öğrencilerle sınıf içi dekorasyonun nasıl olduğu konuşulur. Köşesini en güzel şekilde dekore eden mimar grubu sınıfın iç mimar grubu olarak adlandırılır ve tebrik edilir. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 


	      SANAT MÜZİK

SDA A11:K 4

PMA   A4:K 4

PMA   A2:K 12, 13, 14


	Sanat etkinliğinde öğretmen masaların üzerine naylon yayar. Öğrencilerin yardımıyla kil ve suyu karıştırarak masalarda çamur oluşturulur. Her masada hazırladığı çamuru masada oturan öğrencilere paylaştırır. Ardından öğretmen öğrencilere heykeltıraşların parmaklarını kullanarak çamura nasıl şekil verdikleri ile ilgili bilgi verdikten sonra tüm öğrencilere heykeltıraş oldukları çamura parmaklarıyla şekil vermeleri gerektiği açıklanır. Heykeltıraşlardan kendine özgü şekiller (vazo, tencere, saat, tabak ) yapmaları istenir. Müzik etkinliğinde çalışmalara başlanır. Öğretmen masalardan birine oturarak kendiside etkinliğe katılır. Arada bir dolaşarak çocuklarla yaptıkları ile ilgili konuşur. Biten çalışmalar kurumak üzere bırakılır. Ellerin temizlenmesinin ardından kâğıt işleri etkinliğine geçilir. Öğrencilere faaliyet kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Kesme-katlama yöntemini kullanarak ‘Terazi’ faaliyetinin nasıl yapılacağı açıklanır. Öğrencilerden yönergeye uygun olarak etkinliği tamamlamaları beklenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir. 


	TÜRKÇE

DA A4:K 6

DA A5:K 3

DA A6:K 1, 2


	Anadili etkinliğine ‘Ressam Amca’ şiiri ile giriş yapılır. Grup sohbetinde çocuklara içinde bulunduğumuz binaları kimlerin nasıl yaptığı sorulur. Hangi araç ve gereçlerin kullanılmış olabileceğini düşünmeleri istenir. Alınan cevapların ardından eksikler tamamlanır. Mühendis ve mimarların yaptığı binaların kimler tarafından tamamlandığı veya tamir edildiği konuşulur. Ardından sanat dalları hakkında eğitimci tarafından bilgi verilir. Anlatılan mesleklerle ilgili resimler gösterilerek konunun pekişmesi sağlanır. ‘Meslekler’ parmak oyununun oynatılmasının ardından eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği kullanılarak hikaye anlatımı yapılır.                                Anlatılan hikâyenin tekrarı soru cevap yöntemi ile sağlanır.

	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 14, 15


	Oyun etkinliğinde ‘Sıcak Patates’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA   A3:K 2

BA   A9:K 3

BA A13:K 3, 4
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde  ‘Örüntü Oluşturma’ ve  ‘Nesne Sayma’   çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;                                                                     
‘Örüntü Oluşturma’ çalışmasında öğrencilerden; verilen örüntülerde eksik bırakılan öğeleri tamamlamaları istenir.

‘Nesne Sayma’   çalışmasında ise öğrencilerden; söylenilen sayı kadar nesne gösterebilmeleri istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 18 / 11 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN

19.11.2008
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 4


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K 5 

Amaç   8:K 1, 2

Amaç   9:K 5

Amaç 10:K 1

Amaç 11:K 4


	Dil Alanı

Amaç 2:K 1

Amaç 5:K 3, 5


	Bilişsel Alan

Amaç 6:K 6

Amaç 9:K 3


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 3



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A8:K 1, 2

ÖB   A3:K 3

	Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşmanın ardından öğrenciler istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine dağılırlar. Köşelerde öğretmen gözetiminde süre bitimine kadar serbest oynarlar. Öğretmen ara sıra çocukların oyunlarına katılarak gözlemlerde bulunur. Etkinlik saati sona erdiğinde köşeler toparlanır.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.   

	SANAT

DA     A2:K 1

SDA A11:K 4


	Sanat etkinliğinde masalara renkli şeker boyaları, pipet ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğretmen tarafından ‘Üfleme’ çalışmasının nasıl yapılacağı gösterilerek açıklanır. Ardından öğrencilerden kâğıtlarının farklı yerlerine kaşıkla şeker boyası damlatmaları ardından da pipetle üfleyerek boyayı yaymaları istenir. Ortaya çıkan renk karışımları, desenler paylaşılır. Biten çalışmalar kurumak üzere kenara konur. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA     A6:K 6

BA     A9:K 3

SDA A10:K 1


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde  ‘Gruplama’ ve ‘Nesne Sayma’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;    

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplamaları istenir.                                                               
‘Nesne Sayma’ çalışmasında ise öğrencilerden; söylenilen sayı kadar nesne göstermeleri istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	TÜRKÇE

SDA   A9:K 5

SDA A10:K 1

DA     A5:K 3, 5


	Anadili etkinliği için sınıfta gerekli durum sağlandıktan sonra ilk olarak bilmecelere (Terazi, Ekmek, Sabun, Kavun, Karpuz ) yer verilir. Öğretmen tarafından bilmeceler sorulur alınan cevaplardan doğru cevaplar alkışlanır, yanlış cevaplar için ipuçları verilir. Grup sohbetinde yediğimiz yiyecekler ve giydiğimiz kıyafetlerin nasıl üretildikleri konusu soru-cevap yöntemi ile açıklanır. Günlük yaşantımızı kolaylaştırmak için ne kadar çok ve değişik meslekte insanların çalışmak zorunda olduğu konusu üzerinde konuşulur. Dikkati toplamak üzere ‘Atatürk Bize Ne Dedi’ parmak oyunu hatırlanarak tekrar edilir. Ardından eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında anlatılan hikâye dramatize edilir.



	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Ceviz Adam’ ‘Tavşan Kaç’ ‘Vücudum’ şarkıları önce CD den dinlenir ardından müziğe eşlik edilerek söylenir İstekli öğrencilere tek başlarına söylemeleri için fırsat verilir. 



	OYUN VE HAREKET

PMA A2:K4

SDA A6:K5
	Oyun etkinliğinde ‘Mandal Takma’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 19 / 11 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                             20.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 12, 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K 5, 10

Amaç   7:K 2

Amaç   9:K 2

Amaç 11:K 5


	Dil Alanı

Amaç 7:K 3


	Bilişsel Alan

Amaç 2:K 1

Amaç 4:K 7, 9

Amaç 7:K 2

Amaç 8:K 1, 3


	Özbakım Becerileri

______________________

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A7:K 2

SDA A9:K 2


	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istedikleri sorulur ve öğrenciler eğitimcinin hazırlamış olduğu ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrenciler öğretmen tarafından gözlenir. Köşe saatinin sona ermesiyle öğrencilerin dikkati sınıftaki dağınıklığa çekilir. Çocukların yardımlaşarak sınıfı toplamaları sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	SANAT

PMA A2:K 12, 13, 14


	Sanat etkinliğinde öğrencilere ‘Çocuk’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Faaliyetin nasıl yapılacağı açıklandıktan sonra etkinliğe geçilir. Öğrencilerden çocuk faaliyetini kesme-katlama-yapıştırma yöntemi ile tamamlamaları beklenir. Ardından etkinliğin gerekli olan kısımlarının pastel boya ile boyanarak tamamlaması sağlanır. Biten çalışmalar panoda sergilenir.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

FEN VE MATEMATİK

BA A2:K 1

BA A7:K 2

BA A4:K 7

BA A8:K 1, 3


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ’Sıralama’ ve ‘Ağır Hafif’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;
‘Sıralama’  çalışmasında öğrencilerden; sıralanmış nesne grubu içinde yönergeye uygun olarak nesnenin yerini göstermeleri istenir.

‘Ağır Hafif’ kavram çalışmasında öğretmen çocuklara ‘Terazi’ gösterir ve ne işe yaradığını hangi meslek grubunun bu aracı kullandığını

Sorar. Alınan cevapların ardından eğitimci gerekli açıklamayı yapar. Sonrasında öğretmen farklı ağırlıktaki nesneleri öğrencilerin ellerine koyar ve hangisinin ağır hangisinin hafif olduğunu söylemelerini ister. Tahminlerin ardından nesneler terazide tartılarak gerçek sonuç gözlenir. Öğrencilerin tahminleri gerçek sonuçlarla karşılaştırılır. Tartılan nesnelerin özelliklerine dikkat çekilir(Tahta, demir, plastik vb.) aralarındaki farklar(Ağırlık yönünden) açıklanır. Sonrasında eğitimci etkinlik kâğıtlarını dağıtır ve çocuklardan; teraziyi dikkatle incelemeleri ve ağır olan tarafı boyamaları istenir. Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

	MÜZİK

SDA 11:K 5


	Müzik etkinliğinde ‘Ritim Çalışmasına’ yer verilir. Öğrencilerden daire şeklinde yere oturmaları istenir. Hepsi birbirinin sırtına bakacak şekilde durur. Öğretmen öğrencisinin sırtını hafif şekilde ritmle vurur. (2 kez sağ, 1 kez sol gibi ) Aynı ritmi önündeki arkadaşının sırtına vurarak çıkarması istenir. Bu şekilde her öğrenci sırtında hissettiği ritmi arkadaşında uygular. Ritm çalışması öğretmene ulaşana kadar devam eder. Öğretmen sıra kendisine geldiğinde önündeki öğrencisine bu kez farklı ritmle vurur. Ritm çalışması öğrencilerin ilgilerine göre bu şekilde devam eder.


	TÜRKÇE

BA A4:K 9

DA A7:K 3


	Öğretmenlerin yarım ay şeklinde oturması sağlandıktan sonra ‘Leylek’ tekerlemesi hatırlanarak hep birlikte tekrar edilir. Ardından öğrencilere ‘Okulum’ şiirini hatırlayan olup olmadığı sorulur. Hatırlayanlara söz hakkı verilerek şiiri söylemeleri istenir. Öğretmen rehberliğinde önceden öğrenilen tüm parmak oyunları tekrar edildikten sonra hikâye saatine geçilir. Hikâye saatinde                                 kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.   


	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 5, 10


	Oyun etkinliğinde ‘Köpeğim Uyan’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 20 / 11 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

                                                                                                               21.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 4

Amaç 2:K 8, 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11:K 4


	Dil Alanı

Amaç 4:K 5

Amaç 5:K 3, 5

Amaç 8:K 1, 5, 6 


	Bilişsel Alan

Amaç   4:K 2

Amaç   6:K 2

Amaç 16:K 2

Amaç 18:K 1, 2, 5


	Özbakım Becerileri

Amaç 5:K 1 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

DA   A8:K 1, 5, 6

BA A18:K 1, 2, 5


	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere dağılırlar. Gözlem ve rehberlikte bulunan öğretmen arasıra çocukların oyunlarına katılarak onlara eşlik eder. Öğrencilerin aralarında çıkan anlaşmazlıklara rehber olarak çözüm yolu bulmalarını sağlar. Süre bitiminde sınıfta gerekli düzen oluşturulduktan sonra hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA  A6:K 2

ÖB  A5:K 1


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Aynı-Farklı’ ve ‘Doğru-yanlış’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Aynı-Farklı’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen şekillerin ne olduklarını söylemeleri ve aynı şekilleri aynı renge boyamaları istenir.
‘Doğru-Yanlış’ kavram çalışmasına ise öğrencilerden; resimleri incelemeleri ve resimlerdeki yanlış davranışları nedenleri ile birlikte açıklamaları istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	SANAT

PMA   A2:K 8, 13, 14
SDA A11:K 4
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme –yapıştırma yöntemi ile ‘Geometrik Şekillerle Çalışmalar’ faaliyetine yer verilir. Öğrencilerden kendilerine verilen faaliyetteki geometrik şekillerin adlarını söylemeleri istenir. Sonrasında bu geometrik şekilleri kullanarak neler yapabileceklerini düşünmeleri istenir. Örneklerin ardından geometrik şekilleri kesip kompozisyon oluşturacak şekilde etkinlik kâğıtlarına yapıştırmaları gerektiği açıklanır ve faaliyete geçilir. Eğitimci etkinlik sırasında çocuklarla yaptıkları çalışmalara ilişkin sohbetlerde bulunur. Biten çalışmalar panoda sergilenir.


	FEN VE MATEMATİK

BA   A4:K 2

BA A16:K 2


	Her bir öğrenciye sarı-kırmızı-mavi renklerde toz boyaların bulunduğu bardaklara, öğretmenin komutuyla öğrenciler tarafından su doldurulur. Yine öğretmenin komutuyla boş bardaklar kullanılarak sarı-kırmızı, sarı-mavi, kırmızı-mavi renkler karıştırılarak yeni 3 ara renk bulunur. Öğrenciler başka ara renk karışımı bilip bilmedikleri sorulur. Alınan cevaplar ardından doğru olanlar öğretmen tarafından tekrarlanarak pekiştirilir. 



	TÜRKÇE

DA A4:K 5

DA A5:K 3
	Hikâye öncesi etkinliklere ‘Güle Güle Büyüyorum’ şiiri ile giriş yapılır. Ardından ‘Saat Dokuzu Beş Geçe’ tekerlemesi söylenir. Hikâye saatinde kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.

	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde CD’ den ‘Elbiselerim’ şarkısı dinlenir. Öğrencilerle birkaç kez tekrar edilerek öğretilmeye çalışılır. 


	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 4
	Oyun etkinliğinde ‘Ördek Yürüyüşü’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 21 / 11 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

24.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç   2:K 1, 7, 8, 10, 14

Amaç   5:K 5
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   1:K 2

Amaç   7:K 4, 5
	Dil Alanı

Amaç    4:K 6

Amaç    5:K 5
	Bilişsel Alan

Amaç     10:K 2

Amaç     11:K 1

Amaç     21:K 1, 2
	Özbakım Becerileri

Amaç   1:K 7

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA    A1:K 2

SDA    A7:K 4, 5
	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler eğitimci tarafından düzenlenen ilgi köşelerine yönlendirilirler. Öğretmen köşelerde oynayan öğrencilerin oyunlarına katılır. Onların yetenek ilgi ve isteklerini fark etmelerine yardımcı olur. Birbirlerini anlamalarını hatalarını hoşgörü ile karşılamalarına destek olur. Gözlemlerde bulunan eğitimci süre bitiminde öğrencilerin sınıfı toplamalarına yardım eder.
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	SANAT

PMA   A2:K 1, 7, 8, 14

ÖB      A1:K 7


	Sana etkinliğinde masalara kibrit çöpleri, etkinlik kâğıtları ve yapıştırıcılar konur. Eğitimci tarafından ‘Papatya’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Faaliyetin nasıl yapılacağı etkinliğin yapımı sırasında dikkat edilmesi gerekenler öğretmen tarafından öğrencilere açıklanır. Ardından faaliyete başlanır. Öğretmen masalar arasında dolaşarak öğrencilerine rehberlik eder. Gerektiğinde yardımda bulunur. Biten çalışmalar panoda sergilenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA     A10:K 2

BA     A11:K 1

PMA    A2:K 10


	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Gruplama’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir.Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; verilen geometrik şekillerin adlarını söylemeleri ve etraflarındaki bu şekillere benzeyen nesneleri göstermeleri istenir. Ardından örnek verilen geometrik şekillerin renginde verilen geometrik şekilleri boyamaları istenir.

‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek öğretmeni tamamlayıp boyamaları istenir.
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.


	TÜRKÇE- ALAN GEZİSİ

DA    A4:K 6

BA  A21:K 1, 2
	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Öğretmen ve Çocuklar’ parmak oyunu hatırlanarak tekrar edilir. Ardından ‘Başöğretmenim’ şiiri önce öğretmen sonra öğrencilerin birkaç kez tekrarı ile öğretilmeye çalışılır. Grup sohbetinde öğretmenler gününün önem ve anlamı Atatürk’ün eğitim, öğretim ve öğretmene verdiği önem ile ilgili öğrencilere eğitimci tarafından açıklama yapılır. Öğrenciler, günün anlam ve önemine ilişkin düşüncelerini, duygularını ifade etmelerine fırsat verilir. Hikâye saatinde kitaptan okuma tekniği ile eğitimci tarafından hikâye anlatılır. Hikâye sonrasında öğrencilerle birlikte okulun öğretmenler odası ziyaret edilerek Öğretmenler Günü kutlanır.


	MÜZİK

DA   A5:K 5
	 Müzik etkinliğinde önce ‘Elbiselerim’ şarkısı tekrar edilerek pekiştirilir. Ardından ‘Öğretmenim’ şarkısı önce CD den dinlenir, ardından müziğe eşlik edilerek birkaç kez söylenerek öğretilmeye çalışılır.

	OYUN VE HAREKET

PMA   A5:K 5
	Oyun etkinliğinde ‘Balon Yarışı’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 24 / 11 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

25.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç    2:K 9

Amaç    4:K 3, 4, 5
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç     6:K 7, 8, 10

Amaç   11:K 4, 7, 8
	Dil Alanı

Amaç     2:K 3

Amaç     5:K 3, 5
	Bilişsel Alan

Amaç     2:K 1


	Özbakım Becerileri

Amaç    3:K 3



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA   A11:K 7, 8

ÖB       A3:K 3
	 Okula geliş selamlaşmanın ardından öğrenciler hangi köşede oynamayı planladıklarını söyler ve köşeye geçerler. Kararsız kalanlara eğitimci yönlendirme ve rehberlikte bulunur. Öğrencilerin köşelerdeki yaratıcı oyunları eğitimci tarafından desteklenir ve öğretmen çocukların yaratıcı düşüncelerini fark etmelerini sağlar. Süre bitiminde öğrencilerin. Yardımlaşarak sınıfı toparlamaları sağlanır. Oyuna dönüştürmek amacıyla öğrenciler köşeleri toplarken eğitimci yavaşca 10’a kadar sayar. Öğrencilerden öğretmen 10 demeden sınıfı toplamış olmaları istenir.
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	SANAT

PMA    A2:K 9

PMA    A4:K 3, 4, 5

SDA   A11:K 4


	Sanat etkinliğinde masalara renkli hamurlar, kalıplar dağıtılır. Öğrencilerden hamurlara ellerini ve kalıpları kullanarak şekil vermeleri istenir. Müzik eşliğinde faaliyete başlanır. Öğretmen masalar arasında dolaşarak öğrencilerini gözlemler. Arasıra masalara oturarak faaliyete eşlik eder. Öğrencilere yaptıkları faaliyetler üzerine sohbet eder. Boyama çalışmasında masalara kâğıtlar ve pastel boyalar dağıtır. Öğrencilerden verilen resmi boyamaları istenir. Çalışmaları bitiren öğrencilerin resimleri panoda sergilenir.


	TÜRKÇE

DA   A2:K 3

DA   A5:K 3
	Anadili etkinliğinde öğrencilerin yarım ay şeklinde oturması sağlandıktan sonra ‘Baş Öğretmenim’ şiiri hatırlanarak tekrar edilir. Ardından ’Saat Dokuzu Beş Geçe’ tekerlemesi söylenir. Sonrasında kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında ise anlatılan hikâyenin tekrarı soru-cevap yöntemi ile sağlanır.


	MÜZİK

DA   A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Öğretmenim’ şarkısı önce CD den dinlenir. Ardından müziğe eşlik edilerek şarkı birkaç kez söylenir ve öğretilmeye çalışılır.



	OYUN VE HAREKET

SDA   A6:K7, 8, 10


	Oyun etkinliğinde ‘Uykucu Horoz’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2:K 1
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Açık-Kapalı’ ve ’Uzun-Kısa’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Açık-Kapalı’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen nesnelerden kapalı olanların altındaki kutuyu yönergeye uygun renklerde boyamaları istenir.
‘Uzun-Kısa’ kavram çalışmasında öğrencilerden; her sırada en kısa olan nesneyi boyamaları istenir.
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 25 / 11 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

26.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç   1:K 5

Amaç   2:K 8, 13
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç  3:K 1, 2

Amaç  4:K 2
	Dil Alanı

Amaç   4:K 1

Amaç   5:K 3, 5
	Bilişsel Alan

Amaç  2:K 1
	Özbakım Becerileri

Amaç  1:K 4

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA  A3:K 1, 2

ÖB    A1:K 4
	Okula gelen öğrenciler öğretmenleri ile selamlaşırlar. Eğitimcinin hazırlamış olduğu ilgi köşelerine dağılırlar. Köşelerde öğretmen gözetimi ve rehberliğinde süre bitimine kadar serbeste oynarlar. Eğitimci arasıra çocukların oyunlarına katılır. Köşe saati sona erdiğinde sınıfın toplanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	TÜRKÇE

DA  A4:K 1

DA  A5:K 1


	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra öğretmen çocuklara çok eski zamanlarda insanlar yük ve yolcuları ne ile taşıdıklarını sorar. Alınan tahminlerin ardından eğitimci örneklerle ve resimlerle açıklamalarda bulunur. Deve, at, eşek, at arabası v.b. araçların taşıt olarak kullanıldığına dikkat çeker. Sohbetin ardından öğretmen tarafından ‘At, At Arabası’ bilmeceleri sorulur. Öğrencilerden doğru cevap verenler alkışlanır. Yanlış cevaplar için ipuçları verilir. Tüm çocukların katılımı sağlanarak ‘Misafir’ parmak oyunu oynatılarak pekiştirilir. Hikâye saatinde ise eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.



	MÜZİK-DRAMA

DA  A5:K 5
	Müzik etkinliğinde CD den ‘Köpek Uçmak İstemiş’ şarkısı dinlenir. Ardından şarkısı müziğe eşlik edilerek ve dramatize edilerek söylenir ve öğretilmeye çalışılır.


	OYUN VE HAREKET

PMA  A1:K 5


	Oyun etkinliğinde ‘Atçılık Koşusu’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	SANAT-MÜZİK

PMA   A2:K 8, 13

SDA   A4:K 2
	Sanat etkinliğinde masalara kiprit çöpleri, tutkallar, etkinlik kâğıtları konur. Öğrencilerden artık materyalleri (kibrit çöpleri)kullanarak ‘At’ faaliyetini tamamlamaları istenir. Öğretmen tarafından bu çalışmanın nasıl yapılacağı açıklandıktan sonra etkinliğe geçilir. Eğitimci masalar arasında dolaşarak öğrencilerini gözlemler, rehberlikte bulunur. Etkinlikler yapılırken eğitimci çocuklara öğrettiği şarkıları söyler ve eşlik etmelerini ister.  Çalışmasını bitiren öğrencilerin faaliyetleri panoda sergilenir.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA  A2:K 1
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Yavaş Hızlı’ ve ‘Eski-Yeni’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Yavaş-Hızlı’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen taşıtlardan yavaş giden taşıtı boyamaları istenir.
 ‘Eski-Yeni’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; arabalar arasından yeni olan arabayı bulup boyamaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 26 / 11 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

27.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1: K 5, 12

Amaç 2: K 3, 6, 10, 12, 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4:K 1
	Dil Alanı

Amaç 2:K 4

Amaç 3:K 1, 2

Amaç 4:K 2, 5

Amaç 5:K 5
	Bilişsel Alan

Amaç 3:K 2

Amaç 6:K 6
	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 3, 6

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

PMA   A2:K 3, 6

ÖB     A1:K 3, 6
	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Alınan cevapların ardından öğrenciler istedikleri köşede oynamak üzere serbest bırakılırlar. İlgi köşelerinde oynayan öğrencileri eğitimci gözler ve süre boyunca rehberlik eder. Süre bitiminde köşelerin toplanması sağlanır.
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	TÜRKÇE

DA  A2:K 4

DA  A3:K 1, 2

DA  A4:K 2, 5

BA  A3:K 2


	Oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Taşıtlar’ şiiri öğretmen tarafından birkaç kez söylenir. Ardından öğrencilerin tekrar etmesi sağlanarak şiir öğretilmeye çalışılır. Sonrasında öğretmen tarafından bilmeceler (Gemi, Araba, Tren) sorulur. Doğru cevabı veren öğrencilerden verdiği cevaba öykünmesi istenir. Grup sohbetinde öğretmen çocuklara uzak bir yere gitmek için hangi taşıtı kullanmaları gerektiğini sorar. Alınan cevapların ardından günümüzde kullanılan taşıtlar ile ilgili örnekler verilerek sohbet edilir. Sohbete çocukların etkin katılımı sağlanır. Ardından ‘Ressam Amca’ şiiri hatırlanarak tekrar edilir ve hikâye saatine geçilir. Hikâye saatinde                              hikâyesi kitaptan okuma tekniği ile anlatılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır. 


	MÜZİK

DA   A5: K 5
	Müzik etkinliğinde öğrencilerle birlikte ‘Köpek Uçmak İstemiş’ şarkısı önce CD den dinlenir ardından, söylenerek dramatize edilir, pekiştirilir.


	SANAT

PMA  A2:K 12, 13, 14

SDA  A4:K 1
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme- katlama yöntemi ile ‘Araba’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Öğrencilere bu faaliyet için makas, yapıştırıcı ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğretmen tarafından faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklanır. Ardından etkinliğe geçilir. Çocuklardan yönergeye uygun şekilde çalışmalarını tamamlamaları beklenir. Biten çalışmaların panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA      A6:K 6

PMA   A2:K 10
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Gruplama’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden verilen nesneleri kullanım amaçlarına göre gruplamaları istenir.

‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek arabayı tamamlayıp boyamaları istenir. 

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

	OYUN VE HAREKET

PMA   A1:K 5, 12
	Oyun etkinliğinde ‘Lokomotif Koşusu’ ve ‘Bisiklet Sürme’ oyunlarına yer verilir. Öğretmen oyunların kurallarını çocuklara açıklar ve oyunlara başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyunların tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 27 / 11 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

28.11.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç   1:K 4, 5

Amaç   2:K 9, 12, 13, 14

Amaç   5:K 2
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç     6:K 1, 2

Amaç     7:K 3

Amaç   11:K 4
	Dil Alanı

Amaç    1:K 1, 3, 4

Amaç    2:K 2

Amaç    5:K 3
	Bilişsel Alan

Amaç    2:K 1

Amaç    6:K 6

Amaç    9:K 4
	Özbakım Becerileri

Amaç   1:K 7
Amaç   3:K 5

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

SDA A6:K 1, 2

SDA A7:K 3

ÖB   A3:K 5
	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler ilgi köşelerine yönlendirilirler. İstediği köşede serbest oynayan öğrenciler bir süre sonra eğitimci rehberliğinde yine istedikleri bir başka köşeye yönlendirilirler. Öğretmen gözetiminde serbest oynayan öğrencilerden süre bitiminde köşeleri toplamaları istenir. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	SANAT

PMA  A2:K 9,12,13,14

SDA A11:K 4

ÖB     A1:K 7


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme-katlama yöntemi ile ‘Tren’ faaliyetine yer verilir. Öğretmen tarafından kesme-katlama tekniği ile tren faaliyetinin nasıl yapılacağı açıklandıktan sonra etkinliğe geçilir. Etkinlik sırasında öğrencilerin nezaket içerikli davranışları (paylaşım, yardımlaşma v.s.)öğretmen tarafından desteklenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir. Boyama çalışmasında öğrencilere etkinlik kâğıdı, mum ve suluboyalar dağıtılır. Çocuklara, beyaz resim kâğıdına beyaz mum ile istedikleri resmi yapmaları söylenir. Beyaz mum ile yapılan resimlerin görünmeyeceği ancak suluboya ile kağıdı boyadığımızda yağlı yüzeylerin boya tutmayacağından mum ile çizilenlerin ortaya çıkacağı açıklanır.(Sihirli boya çalışmasında mum yerine beyaz pastel boya, suluboya yerinede renkli mürekkep kullanılabilir.)Ardından etkinliğe geçilir. Öğretmen masalar arasında dolaşarak öğrencilerine yönlendirmelerle rehberlikte bulunur. Biten çalışmalar kurumak üzere bırakılır. Ardından kirlenen ellerin temizliği için çocuklar lavaboya gönderilir.


	MÜZİK

DA A1:K 1, 3


	Müzik etkinliğinde CD den ‘Kara Taşıtlarının sesleri’ dinlenir ve öğrencilerden duydukları sesin hangi taşıta ait olduklarını bulmaları istenir. Ardından ‘Elbiselerim’  şarkısı tekrar edilerek pekiştirilir.

	OYUN VE HAREKET

DA    A1:K 4

PMA A1:K 4, 5

PMA A5:K 2


	Oyun etkinliğinde ‘Öykünme’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara açıklar ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	TÜRKÇE

DA A2:K 2

DA A5:K 3

BA A2:K 1


	 Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra önce ‘Taşıtlar’ şiiri tekrar edilerek pekiştirilmeye çalışılır. Ardından ‘Araba’ tekerlemesi öğretilmeye çalışılır. Öğretmen tarafından ‘Uçak ve Bisiklet’ bilmeceleri sorulur. Alınan cevaplardan doğru olanlar alkışlanır yanlış cevaplar için ipuçları verilir. Grup sohbetinde öğrencilere Kara taşıtları ve özellikleri hakkında eğitimci tarafından bilgi verilir. Öğrencilerin sohbete katılımı sağlanır ve düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Hikâye saatinde eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyeye uygun öğrencilerden başka başlıklar bulmaları istenir. 


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2:K 1

BA A6:K 6

BA A9:K 4


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Gruplama’ ardından da ’Dar-Geniş’ kavram çalışmasına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; kara taşıtlarının altındaki çiçeği yönergeye uygun renkte boyamaları istenir.

‘Dar-Geniş’ kavram çalışmasında öğrencilerden; dar ve geniş yoldaki arabaları saymaları ve yönergeye uygun olarak dar ve geniş yoldaki arabaları boyamaları istenir.

Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.  


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 27 / 11 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

01.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 4, 5, 9, 12, 13, 14, 10

Amaç 3:K 3, 5
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11:K 5, 6


	Dil Alanı

Amaç 4:K 1, 2

Amaç 8:K 5
	Bilişsel Alan

Amaç2:K 1, 2   


	Özbakım Becerileri

____________________

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA A3:K 3, 5

PMA A2:K 4, 5
	Okula geliş, selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere serbest bırakılırlar. Öğretmen süre müddetince gözlem ve rehberlikte bulunur. Ara sıra öğrencilerin oyunlarına katılarak oyun oynama tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Süre bitiminde sınıfın toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 


	TÜRKÇE

BA A2:K 1

DA A4:K 1, 2
	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra, önce ‘Araba’ tekerlemesi tekrar edilerek pekiştirilmeye çalışılır. Ardından ‘Araba Sürme’ parmak oyunu öğretilmeye çalışılır. Grup sohbetinde öğrencilere hava taşıtlarının neler olduğu sorulur. Alınan cevapların ardından varsa eksikler öğretmen tarafından tamamlanır. Ayrıca eğitimci hava taşıtlarının özelliklerini açıklar. Sonrasında eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır. 


	MÜZİK

SDA A11:K 5, 6
	Müzik etkinliğinde CD den hava taşıtlarının sesleri dinlenir ve öğrencilerden duydukları seslerin hangi taşıta ait olduklarını bulmaları istenir. Ardından ‘Ceviz Adam’ şarkısı ritim eşliğinde söylenir. Ritim olarak öğrencilerden ellerini kullanmaları istenir. 


	OYUN VE HAREKET

BA A2:K 1
	Oyun etkinliğinde ‘Uçar mı Uçamaz mı’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	SANAT

PMA A2:K 9, 12, 13, 14
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme- katlama yöntemi ile  ‘Balon’ faaliyetine yer verilir. Öğrencilere makas, yapıştırıcı ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğretmen tarafından faaliyetin nasıl yapılacağı anlatılır. Ardından etkinliğe geçilir. Öğretmen öğrencilerin kesme-katlama-yapıştırma yöntemi ile ‘Balon’ faaliyetini tamamlamalarını bekler. Biten çalışmalar panoda sergilenir. Boyama etkinliğinde ise öğrencilerden kendilerine verilen resmi sulu boya ile boyamaları ve boya kurumadan resmin üzerine toz şeker serpmeleri istenir. Çalışmalar kurumak üzerine kenara bırakılır. 


	OKUMA YAZMAYA

HAZIRLIK

TÜRKÇE
PMA A2:K 10

DA    A8:K 5

BA    A2:K 2
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Nokta Tamamlama’ ve Aynı-Farklı’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere etkinlik kâğıtları dağıtıldıktan sonra;

‘Nokta Tamamlama’ etkinliğinde öğrencilerden; noktaları birleştirerek uçak resmi tamamlamaları ve verilen resme bir hikâye oluşturmaları istenir.

‘Aynı-Farklı’ etkinliğinde ise öğrencilerden; her sırada özelliği yönünden farklı olan taşıtı bulup üzerine işaret koymaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 01 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

02.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 5
Amaç 2:K 12, 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç10:K 5, 8

	Dil Alanı

Amaç 1:K 1, 3   
	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 1

Amaç   5:K 7

Amaç   6:K 6

Amaç 14:K 1, 4, 5

Amaç 18:K 1, 2, 5
	Özbakım Becerileri

  Amaç 1:K 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA A14:K 1, 4, 5
BA A18:K 1, 2, 5 

ÖB     1:K 2 
	Okula gelen öğrencilerle selamlaşılır. Hangi köşede oynamak istedikleri sorulur ve öğrencilere istedikleri köşeye geçebilecekleri belirtilir. Köşelerde süre müddetince serbest oynayan öğrencilere herhangi bir sorunla karşılaştıklarında öğretmenleri rehber olur. Belirlenen zaman sona erdiğinde yardımlaşarak sınıfın toparlanması sağlanır.
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.  


	SANAT

PMA A2:K 12, 13, 14
	Sanat etkinliğinde öğrencilere artık materyalleri kullanarak ‘Yelkenli’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Bu etkinlik için masalara kibrit çöpleri, tutkal ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Etkinliğin yapımında nelere dikkat edilmesi gerektiği öğretmen tarafından açıklandıktan sonra müzik eşliğinde çalışmalara geçilir. Biten çalışmaların panoda sergilenmesi ile etkinlik son bulur. 



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA A5:K 7
BA A6:K 6


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Gruplama’ ve ‘Eşleştirme’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; verilen taşıtlar içerisinden deniz taşıtlarını yönergeye uygun renkte boyamaları istenir.

‘Eşleştirme’ çalışmasında öğrencilerden; verilen taşıtları kullanıldıkları alanla çizerek birleştirmeleri istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	TÜRKÇE-DRAMA
BA   A2:K 1

SDA A6:K 8
	Öğrencilerin yarımay şeklinde oturması sağlandıktan sonra yapılan grup sohbetinde öğrencilerden, deniz taşıtlarının isimlerini söylemeleri istenir. Öğrencilerin düşüncelerini ifade etmelerinin ardından eğitimci varsa eksiklikleri tamamlar. Eğitimci tarafından deniz taşıtlarının özellikleri açıklandıktan sonra ‘Denizde Gezi’ dramasına yer verilir. Dramanın ardından oturma düzeni sağlandıktan sonra, ‘Araba Sürme’ parmak oyunu oynatılır. ‘Meslekler’ parmak oyununun hatırlatılmasının ardından eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru- cevap yöntemi ile sağlanır.



	MÜZİK

DA A1:K 1, 3
	Müzik etkinliğinde CD den deniz taşıtlarının sesleri dinlenir ve öğrencilerden duydukları sesin hangi taşıta ait olduğunu bulmaları istenir. Ardından ‘Köpek Uçmak İstemiş’ şarkısı müzik eşliğinde söylenerek hatırlanır.



	OYUN VE HAREKET

PMA  A1:K 5

SDA  A6:K 5
	Oyun etkinliğinde ‘Aslanlar-Maymunlar’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 02 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

03.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 12, 13, 14
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   3:K 2

Amaç   9:K 5

Amaç 10:K 1, 2
Amaç 13:K 1, 2, 3


	Dil Alanı

Amaç 5:K 5   
	Bilişsel Alan

Amaç 2:K 1

Amaç 5:K 7

Amaç 6:K 6
	Özbakım Becerileri

Amaç 5:K 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A3:K 2

SDA A13:K 1, 2, 3

ÖB     A5:K 2
	Okula geliş selamlaşması ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler öğretmenleri tarafından düzenlenmiş ve geliştirilmiş. İlgi köşelerine yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencilerden eğitimci bir süre sonra farklı ancak istedikleri başka ilgi köşesine geçmelerini önerir. Öğretmen arasıra çocukların oyunlarına katılır ve onların yeteneklerini, ilgilerini keşfetmelerine rehber olur. Köşe saatinin sona ermesiyle sınıf toparlanır.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 



	SANAT

PMA A2:K 12, 13, 14
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında öğrencilere ‘El Arabası’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Bu etkinlik için öğrencilere Makas, yapıştırıcı, etkinlik kâğıtları dağıtılır. Kesme-katlama-yapıştırma yöntemi ile faaliyetin nasıl yapılacağı eğitimci tarafından açıklandıktan sonra etkinliğe geçilir. Eğitimci etkinlik sırasında gözlemlerde bulunur. Çalışması biten öğrencilerin faaliyetleri panoda sergilenir. 



	OKUMA YAZMAYA 

HAZIRLIK
BA A6:K 6

BA A2:K 1

BA A5:K 7
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Gruplama’ ve  ‘Eşleştirme’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; verilen taşıtlar arsından insan gücü ile hareket eden taşıtların yıldızlarını yönergeye uygun şekilde boyamaları istenir.

‘Eşleştirme’ çalışmasında öğrencilerden; verilen taşıtları kullanıldıkları alanla çizerek birleştirmeleri istenir.

‘Eşleştirme’ çalışmasında ise öğrencilerden; verilen taşıtları sürücülerine götürmeleri istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.


	TÜRKÇE

SDA   A9:K 5

SDA A10:K 1, 2
DA     A5:K 4
	Anadili etkinliğinde öğretmen öğrencilerin önüne koyduğu (Ters şekilde) sandalyesine oturur ve ‘Dolmuş’ şiirini yüksek sesle söyler. Ardından da dolmuş öykünmesi yapar. Sonrasında öğrencilerinde sandalyesi öğretmenin sandalyesinin arkasına dolmuş koltukları gibi sıralanır. Önce öğretmen sonra öğrencilerin tekrarı ile yüksek sesle ‘Dolmuş’ şiiri söylenir ve ardından dolmuş öykünmesi yapılır. Şiir ve öykünme birkaç kez tekrar edilerek öğretilmeye çalışılır. Grup sohbetinde öğrencilerle; taşıtlara nereden inilip binildiği, taşıtların ne ile çalıştığı, taşıtları sürücü ve yardımcıları konuları ile ilgili sohbet edilir. Öğrencilerden gözlediklerini ve bildiklerini ifade etmelerine fırsat verilir. Ardından eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında ise öğrencilerden dinledikleri hikâyeyi özetlemeleri istenir. 



	MÜZİK

DA A5:K 5

	Müzik etkinliğinde CD den ‘Taşıtlar’ şarkısı dinlenir. Ardından şarkı müziğe eşlik edilerek öğretmen ve öğrencilerin tekrarı ile öğretilmeye çalışılır. 



	OYUN VE HAREKET

DA A5:K 5
	Oyun etkinliğinde ‘Leblebici Rondu’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 03 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

04.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 2, 6, 11
Amaç 2:K 9, 10, 12, 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç  4:K1

Amaç  6:K9

Amaç 11:K2
	Dil Alanı

Amaç 5:K 4


	Bilişsel Alan

Amaç 12:K 1

Amaç 16:K 1, 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 2:K 1



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A4:K 1

SDA  A6:K 9

ÖB    A2:K 1
	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrenciler eğitimci tarafından düzenlenen ilgi köşelerine yönlendirilirler. Öğretmen köşelerde oynayan öğrencilerinin oyunlarına katılır ve çocukların birbirlerini anlamalarına, hatalarını hoşgörü ile karşılamalarına rehber olur. Gözlemlerde bulunan öğretmen süre bitiminde çocukların sınıfı toparlamalarına yardım eder. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.
   

	TÜRKÇE

BA A16:K 1,2

DA   A5:K 4
	Oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Dolmuş’ şiiri hatırlanarak tekrar edilir. ‘Horoz’ parmak oyunu oynatıldıktan sonra grup sohbetine geçilir. Grup sohbetinde öğrencilerden ulaşım araçlarında uyulması gereken kuralların ne olabileceğini açıklamaları istenir. Yapılan açıklamaların ardından eğer bu kurallara uymazsak ne gibi sonuçlarla karşılaşabileceğimiz öğrencilerle tartışılır. Öğretmen tarafından konu toparlandıktan sonra kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise öğrenciler tarafından özetlenerek sağlanır.    


	MÜZİK

SDA A11:K 2
	Müzik etkinliğinde ‘Ali Babanın Çiftliği’ ve ‘Taşıtlar’ şarkıları tekrar edilerek pekiştirilmeye çalışılır. Ayrıca öğrencilerden kendilerine ait şarkı olup olmadığı sorulur. Eğer varsa söz hakkı verilerek paylaşması istenir ve bu özgün şarkısı için tebrik edilir.     



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA   A2:K 10

BA    A12:K 1
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Alt-Üst’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Alt-Üst’ kavram çalışmasında öğrencilerden; köprünün üzerinden ve altından geçen taşıtları yönergeye uygun boyamaları istenir.

‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek Treni tamamlamaları istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.


	SANAT

PMA A2:K 9, 12, 13, 14
	Sanat etkinliğinde boyama çalışmasında ‘Kazıma Tekniği İle Resim’ çalışmasına yer verilir. Masalara pastel boyalar ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğrencilerden önce etkinlik kâğıtlarını istedikleri renklerde boyamaları istenir. Ardından tüm kâğıdı siyah pastel boya ile boyamaları istenir. Son olarak çocuklara kibrit çöpü dağıtılır ve boyaları kazıyarak serbest resim yapmaları istenir. Biten çalışmalar panoda sergilenirken öğrenciler lavaboya yönlendirilirler. Kâğıt işlerinde kesme- katlama yöntemi ile ‘Paraşüt’ yapılacağı açıklanır. Etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtıldıktan sonra kesme-katlama-yapıştırma yöntemiyle faaliyetin nasıl yapılacağı öğretmen tarafından açıklanır ve faaliyete geçilir. Eğitimci etkinlik müddetince rehberlikte bulunur. Biten faaliyetler panoda sergilenir. 


	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 2, 6, 11
	Oyun etkinliğinde ‘Sürün, Sıçra, Yuvarlan’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 04 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

05.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 5, 6
Amaç 2:K 1, 4

Amaç 5:K 4, 5
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   2:K 1, 2
Amaç   9:K 5, 2

Amaç 11:K 5, 6


	Dil Alanı

Amaç 4:K 2, 6


	Bilişsel Alan

Amaç 18:K 3


	Özbakım Becerileri

___________________

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A2:K 1, 2

SDA A9:K 2
	Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler ilgi köşelerine dağılırlar. Köşelerde serbest oynayan öğrenciler eğitimci tarafından gözlenir. Köşelerde serbest oynayan öğrencilerin öğretmen rehberliğinde karşılaştıkları sorunları çözmeleri sağlanır. Süre bitiminde sınıfın toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 



	TÜRKÇE

SDA  A9:K 5

DA    A4:K 2, 6
	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Güle Güle Büyüyorum’ şiiri hatırlanarak tekrar edilir. Ardından ‘Araba’ tekerlemesi söylenir. Grup sohbetinde Dini Bayramlarımız hakkında öğretmen tarafından yüzeysel bilgi verilir. Ardından Kurban Bayramı hazırlıkları ile ilgili çocuklarla sohbet edilir. Öğrencilerin sohbete etkin katılması sağlanır. ‘Deprem Oluyor’ parmak oyunu oynatıldıktan sonra hikâye saatinde kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı soru- cevap yöntemi ile sağlanır.


	SANAT

PMA A2:K 14
	Sanat etkinliğinde öğrencilere faaliyet yapıştırıcı ve pamuk dağıtılır. Öğrencilere ‘Koyun’ faaliyetini nasıl tamamlayacakları eğitimci tarafından açıklanır. Ardından çocuklardan artık materyali (Pamuğu) kullanarak etkinliklerini tamamlamaları istenir. Çalışmalara başlanır. Biten çalışmalar panoda sergilenir.  

  

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA  A18:K 3

PMA A1:K 5, 6

PMA A5:K 4
	Okuma-yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Dikkat’ ve ‘Yol Bulma’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Dikkat’ çalışmasında öğrencilerden; verilen resmi dikkatle incelemeleri ve yönergeye uygun olarak çalışmayı tamamlamaları istenir.

‘Yol Bulma’ çalışmasında öğrencilerden; her çocuğu yolunu çizerek evine götürmesi istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.


	OYUN VE HAREKET

PMA A5:K5
	Oyun etkinliğinde ‘Çuval Yarışı’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	MÜZİK

SDA A11:K 5, 6
	Müzik etkinliğinde ritim eşliğinde ‘Vücudum’ şarkısı söylenir. Ritim için çocuklara ritim aletleri (.Marakas, def, davul, zil, vs…) verilir ve şarkı söylenmeden önce ritim çalışması yapılır. Ardından ritim tutarak şarkı söylenir. 
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 05 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

15.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 9, 10, 14
Amaç 4:K 1
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   5:K 1

Amaç   6:K 2, 5, 6
Amaç   7:K 1

Amaç 11:K 1
	Dil Alanı

Amaç 5:K 3, 4

Amaç 4:K 6
	Bilişsel Alan

Amaç   6:K 6

Amaç 11:K 1, 4
	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 1, 3



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A5:K 1

SDA  A7:K 1

ÖB    A1:K 1, 3
	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine geçerler. Köşelerde serbest oynayan çocukları eğitimci gözler. Gerekli durumlarda rehberlikte bulunur. Süre bitiminde köşeleri yardımlaşarak toplamaları istenir. Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	TÜRKÇE

DA A5:K 3, 4
DA A4:K 6
	Anadili etkinliğinde öğrencilerden yarım ay şeklinde oturmaları istenir. Öğretmen öğrencilere ‘Araba Sürme’ parmak oyununu hatırlatır. Tüm öğrencilerin katılımı ile parmak oyunu tekrar edilerek pekiştirilir. Ardından ‘Tek Tek Tekerleme’ tekerlemesi söylenir. Grup sohbetinde öğrencilere içinde bulunduğumuz haftanın Tutum haftası olduğu açıklanır ve tutum haftası ile ilgili bilgi verilir. Öğrencilerin düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Ardından öğretmen tarafından ‘Para ve Kumbara’ bilmeceleri sorulur. Hikâye saatinde öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrası etkinlikte ise öğrencilerden dinledikleri hikâyeyi özetlemeleri istenir. 


	SANAT MÜZİK

PMA    A4:K 1

PMA    A2:K 9, 14
SDA    A6:K 6
	Sanat etkinliğinde masalara renkli elişi kâğıtları, yapıştırıcı ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğrenciler yırtma-yapıştırma yöntemiyle ‘Kumbara’ faaliyetine yer verileceği açıklanır. Müzik eşliğinde faaliyete başlanır. Öğretmen masalar arasında dolaşır ve öğrencilerin birbirlerine yardımlarını destekler. Biten çalışmaların panoda sergilenmesinin ardından sınıfın temizliği sağlanır.

Boyama etkinliğinde ‘Para Baskısı’ çalışmasının yapılacağı açıklanır. Öğrencilere bozuk paralar, etkinlik kâğıtları ve pastel boyalar dağıtılır. Öğrencilerden paranın üzerine kâğıdı koymaları ve pastel boya ile hafif hafif boyayarak paranın izini çıkarmaları istenir. Bu çalışma renkli boya kalemleri ve farklı miktarlardaki bozuk paralar ile birkaç kez yapılır. Biten çalışmalar panoda sergilenir.      
 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA   A2:K 10

BA    A11:K 1, 4

BA      A6:K 6 
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde  ‘Gruplama’  ve  ‘3 Rakam Çalışması’  çalışmasına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; örnek verilen resimle ilgili olan nesneleri bulup yuvarlak içine almaları istenir.

‘3 Rakam Çalışmasında’ ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek 3 rakamını oluşturmaları ve boş kutu içine 3 tane üçgen çizmeleri istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 2, 5
	Oyun etkinliğinde ‘Kumbara’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	MÜZİK

SDA A11:K 1
	Müzik etkinliğinde hareketli müzik eşliğinde serbest Ritmik Dansa yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	FEN VE MATEMATİK
	Öğrencilerin boy ve kilo ölçümleri yapılır, kaydedilir.



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 15 / 12 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

16.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 8, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2:K 1

Amaç 4:K 2
Amaç 6 K 10
Amaç 9:K 5


	Dil Alanı

Amaç 4:K 2
Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 1
Amaç   9:K 3

Amaç 14:K 4, 5

Amaç 16:K 1,2
	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 1



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A2:K 1

SDA A9:K 5

BA A14:K 4, 5

ÖB   A3:K 1
	Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Alınan cevapların ardından çocuklar istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere dağılırlar. Öğretmen süre müddetince öğrencileri köşelerde gözler. Rehberlik ve yönlendirmelerde bulunur. Köşe saatinin sona ermesiyle sınıf toplanır. Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT-MÜZİK

PMA A2:K 8, 14

SDA  A4:K 2
	Sanat etkinliğinde öğrencilere kavanoz, ip, pul, boncuk, sim, yapıştırıcı dağıtılır. Artık materyalleri kullanarak ‘Kumbara’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Kavanoz kapaklarının üstü öğretmen tarafından kesilerek para atılacak şekilde hazırlanır. Bu sırada öğrenciler kavanozlarına yapıştırıcı sürüp ip ile kavanozları kaplar. Ardından iplerin üzerini, pul, boncuk, sim gibi materyalleri kullanarak süslerler. Öğretmen kavanozların kapaklarını kapatır ve kumbara olarak kullanmaları için eve gönderir. Bu etkinliğe müzik eşliğinde yer verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A9:K 3

BA A2:K 1
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Nesne Sayma’ ve ‘Açık-Kapalı’ kavram çalışmasına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Nesne Sayma’ çalışmasında öğrencilerden; söylenilen sayı kadar nesne göstermeleri istenir.

‘Açık-Kapalı’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; açık ve kapalı olan nesnelerin balonlarını yönergeye uygun renklerde boyamaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.


	TÜRKÇE- DRAMA- MÜZİK

BA A 16:K 1, 2

DA    A5:K 5

DA    A4:K 2
	Anadili etkinliğinde öğrencilerin yarım ay şekilde oturması sağlandıktan sonra ‘Cumhuriyet’ şiiri öğretmen tarafından hatırlatılır. Öğrencilerinde katılımı sağlanarak şiir tekrar edilerek pekiştirilir. Ardından ‘Ben Kimim’ tekerlemesi söylenir. Grup sohbetinde öğrencilere Neden tutumlu olmamız gerektiği sorusu sorulur. Alınan cevaplardan sonra öğretmen eksik kalan açıklamaları yapar ve okulda hangi konularda tutumlu olması gerektiğini ifade eder. ‘Meslekler’ parmak oyunu oynatıldıktan sonra öğretmen tarafından ‘Cırcır Böceği ile Karınca’ hikâyesi anlatılır. Anlatım sırasında eğitimci tek başına drama yapar. Hikâye sonrasında gönüllü öğrenciler arasından seçim yapılarak hikâyeyi dramatize etmeleri istenir. Gerekli durumlarda öğretmen rehberlikte bulunur. Dramanın ardından öğretmen tarafından ‘Cırcır Böceği ile Karınca’ şarkısı söylenir. Ardından şarkı CD den dinlenerek ve çocuklar tarafından söylenerek öğretilmeye çalışılır. 
   

	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 10
	Oyun etkinliğinde ‘Rüzgâr-Şimşek’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 16 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

17.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4:K 1


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   3:K 1

Amaç   6:K 10

Amaç   7:K 4

Amaç 13:K 3


	Dil Alanı

Amaç 4:K 5

Amaç 5:K 1, 3, 5


	Bilişsel Alan

Amaç   5:K 10

Amaç   6:K 2

Amaç   9:K 4

Amaç 10:K 2
	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A3:K 1

SDA A13:K 3

ÖB     A3:K 2
	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilerle istedikleri köşeye geçebilecekleri söylenir. Öğretmen de çocukların oyunlarına katılarak onlara eşlik eder ve gözlemlerde bulunur. Çocukların olumlu davranışları gözetmen tarafından sözel ifadelerle pekiştirilir, desteklenir. Süre bitiminde dağılan köşelerin toparlanması sağlanır. Öğretmen sınıfı toplayan öğrencilere teşekkür eder. 

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.  



	OKUMA-YAZMAYA HAZ

BA   A5:K 10

BA   A9:K 4

BA A10:K 2

BA   A6:K 2
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Gruplama’ ve ‘Eşleştirme’ çalışmasına yer verilir.

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; verilen nesnelerden dikdörtgen şekline benzeyen nesneleri boyamaları istenir.

‘Eşleştirme’ çalışmasında ise öğrencilerden; nesne ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirmeleri istenir. 

 Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	SANAT, FEN VE MATEMATİK

TÜRKÇE

PMA A4:K 1

DA    A4:K 5

DA    A5:K 1, 3
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında yırtma yapıştırma yöntemi ile ‘Yerli Malı Şapkası’ nın hazırlanacağı açıklanır. Öğrencilere etkinlik kâğıtları, renkli elişi kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Ardından eğitimci tarafından faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklanır ve çalışmalara başlanır. Etkinliklerin tamamlanmasının ardından öğrencilerden hazırladıkları başlıkları takmaları istenir. Masalardaki materyaller toparlandıktan sonra öğrencilerle birlikte getirilen yemişler yenerek yerli malı haftası kutlanır. Sohbet edilir. Sohbet sırasında öğretmen ‘Ceviz, Ekmek, Fındık, Fıstık, ’ bilmecelerini çocuklara sorar. Alınan cevaplar doğru ise cevabı veren kişi alkışlanır. Yanlış cevaplar için ipuçları verilerek yardımda bulunulur. Ardından öğrencilere ‘Fındık-Fıstık’ sayışmacısı öğretilir. Sayışmaca birkaç kez tekrar edilerek pekiştirilmeye çalışılır. Yemişler yendikten sonra hep birlikte masalar toplanır ve hikâye saatine geçilir. Öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında hikâyenin tekrarı ise seçilen bir öğrencinin aynı hikâyeyi arkadaşlarına anlatmasıyla sağlanır.   



	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 10

SDA A7:K 4
	Oyun etkinliğinde ‘Evsiz Tavşan’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Cırcır Böceği ile Karınca’ şarkısı önce CD den dinlenir, ardından müziğe eşlik edilerek söylenir, pekiştirilmeye çalışılır.  

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 17 / 12 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

18.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 9, 12, 13, 14

Amaç 5:K 4


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K 10
Amaç 11:K 4


	Dil Alanı

Amaç 5:K 5

Amaç 7:K 3

Amaç 8:K 4
	Bilişsel Alan

Amaç   9:K 1
Amaç 12:K 1

Amaç 14:K 1

Amaç 17:K 2
	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 7



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA A14:K 1

BA A17:K 2

	Okula geliş, selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere serbest bırakılırlar. Öğretmen süre müddetince gözlem ve rehberlikte bulunur. Ara sıra öğrencilerin oyunlarına katılarak oyun oynama tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Süre bitiminde sınıfın toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK
BA  A12:K 1

DA    A8:K 4

	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Mekânda Konum’ ve ‘Doğru-Yanlış’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Mekânda Konum’ kavram çalışmasında öğrencilerden; yönergeye uygun olarak nesnelerin mekândaki konumunu (altında, üstünde, sağında, solunda) söylemeleri ve yönergeye uygun olarak da işaretlemeleri istenir. 
‘Doğru-Yanlış’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; verilen resmi dikkatle incelemeleri ve yanlış davranışı nedenleri ile açıklamaları istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	SANAT

PMA  A2:K 12, 13, 14

SDA A11:K 4 
ÖB     A1:K 7
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme katlama yöntemi ile ‘Yel Değirmeni’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Faaliyetin yapımına ilişkin yönerge öğretmen tarafından açıklandıktan sonra etkinliğe geçilir. Öğrencilerden kesme-katlama yöntemi ile ‘Yel Değirmeni’ faaliyetini tamamlamaları beklenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir. Boyama çalışmasında ise suluboya ile serbest resim etkinliğine yer verilir. Yapılan çalışmalar öğrenciler tarafından anlatıldıktan sonra kurumak üzere kenara bırakılır. Grekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.  



	TÜRKÇE

BA A9:K 1

DA A7:K 3
	Anadili etkinliğinde ‘Fındık-Fıstık’ tekerlemesi ile hikâye öncesi etkinliklere giriş yapılır. ‘On Parmak’ parmak oyunu oynatıldıktan sonra eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır. 

	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde öğrenilen tüm şarkılar çocuklarla birlikte söylenerek tekrar edilir.  


	OYUN VE HAREKET

PMA  A5:K 4

SDA  A6:K 10

BA    A4:K 8
	Oyun etkinliğinde ‘Çiftçi Dayı’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 18 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

19.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 4, 10, 13, 14, 

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6:K 9


	Dil Alanı

Amaç 2:K 3

Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç   7:K 7

Amaç   8:K 1, 3

Amaç   9:K 1
Amaç 11:K 1

Amaç 18:K 1, 2, 5


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 3



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA   A18:K 1, 2, 5

BA     A7:K 7

ÖB     A3:K 3
	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilere hangi köşede oynamayı planladıkları sorulur. Alınan cevapların ardından öğrenciler planlarını gerçekleştirmek üzere köşelere yönlendirilirler. Öğretmen köşelerdeki çocukların oyunlarına katılarak onların yaratıcı düşüncelerini destekler. Birbirleriyle olan anlaşmazlıkları çözümlemelerine rehberlik eder. Süre bitiminde yardımlaşarak köşeler toplanır.
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.  


	TÜRKÇE-DRAMA
BA  A9:K 1

DA  A2:K 3
DA  A5:K 5
	Anadili etkinliğine ‘Halkadan Top’ draması ile giriş yapılır. Dramanın ardından oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Ben Bir Ağacım’ parmak oyunu hatırlanarak tüm öğrencilerin katılımıyla söylenir. Sonrasında eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrası etkinlikte hikâyenin tekrarı soru cevap yöntemi ile sağlanır.    

	SANAT

PMA  A2:K 13, 14

SDA  A6:K 9
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme –yapıştırma yöntemi ile ‘Domates’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Eğitimci tarafından faaliyetin yapımına ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklanır ve ardından etkinliğe geçilir. Tamamlanan çalışmaların panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.

 

	OYUN VE HAREKET

PMA A2:K 4
	Oyun etkinliğinde ‘Mandal Takma’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA      A8:K 1, 3

BA    A11:K 1
PMA   A2:K 10
	Okuma-yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Tahmin’ ve ‘Geometrik Şekil’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Tahmin’ çalışmasında öğrencilerden; verilen kavanoz içindeki boncukların sayısını önce bakarak tahmin etmeleri istenir, ardından boncukları saymaları ve tahminlerle karşılaştırmaları istenir. Doğru tahmin edenler alkışlanır. 
‘Geometrik Şekil’ çalışmasında ise öğrencilerden; birbirine karışmış geometrik şekillerin adlarını söylemeleri ve boş yere bu şekilleri çizmeleri istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.


	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Cumhuriyet’ şarkısı önce CD den dinlenir, ardından müziğe eşlik edilerek söylenir ve pekiştirilir. 
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 19 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

22.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 5

Amaç 4:K 1


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6:K 2, 10


	Dil Alanı

Amaç 5:K 3, 5

Amaç 8:K 1


	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 1, 2
Amaç   3:K 2

Amaç 12:K 1, 3

Amaç 14:K 3

Amaç 16:K 1, 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 5



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA  A12:K 1, 3

BA  A14:K 3

DA    A8:K 1

ÖB    A1:K 5
	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler eğitimci tarafından hazırlanan ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda geçerler. Kararsız kalan öğrencilere öğretmenleri rehberlik eder. Süre müddetince köşelerde serbest oynayan öğrencilerin oyunlarına eğitimci katılır. Onlarla köşelerde oynayarak gözlemlerde bulunur. Eğitimci çocukların birbirleriyle karşı olumlu davranışlarını destekler. Köşe saatinin sona ermesiyle köşelerin yardımlaşarak toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.     


	SANAT

PMA A4:K1
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında yırtma- yapıştırma yöntemi ile ‘Eldiven’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır.  Masalara renkli elişi kâğıtları, pamuk, yapıştırıcı ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Ardından eğitimci tarafından faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklanır. Öğrencilere eldiveni hangi mevsimde kullandığımız sorulur. Alınan cevapların ardından kış mevsimi olduğu söylenerek etkinliğe geçilir. Müzik eşliğinde öğrencilerden eldiven faaliyetinin yırtma-yapıştırma yöntemi ile tamamlamaları beklenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir.   
        

	TÜRKÇE

BA A3:K 2

BA A2:K 1, 2

BA A5:K 3
	Anadili etkinliğinde sınıfta gerekli düzen sağlandıktan sonra hikâye öncesi etkinliklere geçilir. Önce öğretmen ardından öğrencilerin tekrarı ile ‘Mevsimler’ şiiri öğretilmeye çalışılır. Sonrasında eğitimci tarafından Kardan Adam, Kış, Eldiven bilmeceleri sorulur. Alınan doğru cevaplar alkışlanır. Yanlışlar için eğitimci ipuçları verir. Grup sohbetinde eğitimci tarafından mevsim çeşitleri ve mevsim özellikleri mevsim şeridi incelenerek ve karşılaştırmalarla açıklanır. Sohbete öğrencilerin etkin katılımı sağlanır. ‘Bedenim’ parmak oyunu tekrar edildikten sonra ise eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.


	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Elbiselerim’ şarkısı önce CD den dinlenerek hatırlatılır. Ardından öğrencilerle birlikte müziğe eşlik edilerek şarkı söylenir,  pekiştirilir. 


	OYUN VE HAREKET

SDA  A6:K 2, 10

PMA  A1:K 5
	Oyun etkinliğinde ‘Tünel’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A16:K 1, 2

BA   A2:K 2
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Doğru-Yanlış’ ve ‘Önce-Sonra’  kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Doğru-Yanlış’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen resimleri dikkatle incelemeleri ardından da yanlış davranışları nedenleri ile açıklayarak doğru davranışların bulunduğu resmi boyamaları istenir.

‘Önce-Sonra’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen resimleri oluş sırasına göre söyleyebilmeleri istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 22 / 12 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

23.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 5

Amaç 2:K 3, 6, 12, 13, 14

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9:K 2


	Dil Alanı

Amaç 5:K 3, 5

	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 1, 2

Amaç   4:K 4

Amaç   8:K 1, 3
Amaç   9:K 3, 4

Amaç 11:K 2, 3, 4

Amaç 12:K 1


	Özbakım Becerileri

----------------------------------

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2:K 3, 6
BA   A11:K 2 
BA     A4:K 4

SDA  A9:K 2
	Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşelerinde oynamak üzere dağılırlar. Öğretmenin gözetiminde köşelerde serbest oynayan öğrencilerden süre bitiminde köşeleri toparlamaları istenir. Öğretmen köşeleri toparlayan öğrencilerine teşekkür eder. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 

	SANAT

PMA A2:K 12, 13, 14
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme-katlama-yapıştırma yöntemi ile ‘Kurbağa’ faaliyetine yer verilir. Bu etkinlik için öğrencilere makas, yapıştırıcı ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Kurbağa etkinliğinin yapımına ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklandıktan sonra öğrencilerden faaliyeti yönergeye uygun tamamlamaları beklenir. Öğretmen masalar arasında dolaşarak gerektiğinde rehberlikte bulunurlar. Biten çalışmalar panoda sergilenir.  
          

	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Üşüdüm’ şarkısı önce CD den dinlenir. Ardından önce öğretmen sonra öğrencilerin tekrarı ile şarkı öğretilmeye çalışılır.


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA      A9:K 3, 4

BA    A11:K 3, 4
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Nesne Sayma’ ve  ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Nesne Sayma’ çalışmasında öğrencilerden; kutu içinde verilen nesneleri saymaları ve sayılarına göre yönergeye uygun renkte boyamaları istenir. 
‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerde; noktaları birleştirerek 4 rakamını tamamlamaları ve boş kutu içine 4 tane kare çizmeleri istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.


	TÜRKÇE- 

FEN VE MATEMATİK
BA A12:K 1

DA   A5:K 3

BA   A2:K 1, 2

BA   A8:K 1, 3
	Anadili etkinliğine, ‘Kış Baba’ draması ile giriş yapılır. Dramanın ardından oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Mevsimler’ şiiri öğrencilerin katılımı ile tekrar edilerek pekiştirilir. Ardından ‘Kar-Kestane-Odun’ bilmeceleri eğitimci tarafından sorulur. Doğru cevaplar alkışlanır. Grup sohbetinde kış mevsiminin ayları ve kış mevsiminin diğer mevsimlerden farkı tartışılır. Sohbete çocukların etkin katılımı sağlanır. Düşüncelerini ifade etmeleri sağlanır. Ardından öğretmen tarafından öğrencilere termometre gösterilir. Çocuklardan termometrenin ne amaçla kullanıldığını açıklamaları istenir. Yorumların ardından eksikler eğitimci tarafından tamamlanır. Sonrasında hava sıcaklığı ölçümü sınıf içinde ve dışında yapılır ve sonuçlar yorumlanır. ‘Sağ El-Sol El’ parmak oyunu oynatıldıktan sonra öğrencilerin katılımı ile kış mevsimi konulu hikâye oluşturulur. 


	OYUN VE HAREKET

PMA  A1:K 5
	Oyun etkinliğinde ‘Sıcak-Soğuk’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 23 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

24.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 9


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3:K 2

Amaç 6:K 6

Amaç 9:K 5


	Dil Alanı

Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 2

Amaç   3:K 2, 4

Amaç   4:K 9

Amaç   5:K 10

Amaç   9:K 4
Amaç 17:K 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 5:K 2

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A3:K 2

SDA A6:K 6

ÖB   A5:K 2
	Okula geliş ve selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler istedikleri köşede oynamak üzere dağılırlar. Öğretmen arasıra çocukların oyunlarına katılarak gözlemde bulunur. Oyun tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Yaratıcı girişimlerini destekler. Süre bitiminde sınıf birlikte toplanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	TÜRKÇE

FEN VE MATEMATİK

BA    A3:K 2, 4

BA    A4:K 9

SDA A9:K 5
	Çocukların yarım ay şeklinde oturmaları sağlandıktan sonra çocuklarla birlikte ‘Komşu’ tekerlemesi söylenir. Grup sohbetinde Kış Mevsimi için yapılan hazırlıklardan (Soba Kurma, Kömür vs. alma, Kıyafet değişikliği, Turşu kurma, Reçel yapma vs.) bahsederken öğrencilerin gözlemleriyle konuya eşlik etmeleri sağlanır. Eksiklikleri eğitimci tarafından tamamlanır. Ardından eğitimci tarafından turşu için gerekli malzemeler (sirke, sarımsak, salatalık, havuç, biber, domates, kavanoz, tuz vs.) çocuklara gösterilir. Bu malzemeleri kullanarak ne yapacaklarını tahmin etmeleri istenir. Alınan cevapların ardından turşu kuracakları açıklanır. Öğretmen rehberliğinde öğrencilerin katılımıyla turşu kurulur. Bu sırada öğretmen öğrencilere bu malzemelerin dışında turşu içine başka hangi malzemelerin konacağını sorar. Cevapların ardından eğitimci varsa eksiklikleri tamamlar. Sınıfta gerekli düzen sağlandıktan sonra öğretmen gönüllü bir öğrenciden turşunun yapılış şeklini tekrarlamasını ister. ‘İnsanlar’ parmak oyunu hep birlikte tekrar edildikten sonra eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâye soru-cevap yöntemi ile tekrar edilir.
               

	SANAT

PMA A2:K 9


	Sanat etkinliğinde ‘Sihirli Boya’ çalışmasına yer verilir. Öğrencilere mum, suluboya ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğrencilerden kendilerine verilen kâğıttaki yönergeye uygun yerleri mum ile boyamaları kalan yerleri ise siyah renk ile suluboya ile boyamaları istenir. Yönergenin açıklanmasının ardından eğitimci rehberliğinde çalışmalara yer verilir. Biten çalışmalar kurumak üzere kenara bırakılır. 


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA   A2:K 2

BA A17:K 2

BA   A5:K 10

BA   A9:K 4
	Okuma-yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Eşleştirme’ ve ‘Gece-Gündüz’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

 ‘Eşleştirme’ çalışmasında öğrencilerden; verilen nesne ve nesne gruplarını saymaları ve 4 tane olan nesneleri 4 rakamıyla çizerek birleştirmeleri istenir.
 ‘Gece-Gündüz’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; verilen iki resmi incelemeleri ve gece olunca / gündüz olunca neler yaptıklarını anlatmaları istenir.
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET
DRAMA
DA  A5:K 5
	Oyun etkinliğinde ‘Kardan Adam Ve Güneş’ öykünmesi oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 24 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

25.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 15

Amaç 2:K 12, 13, 14


	Sosyal - Duygusal Alan

__________________
	Dil Alanı

Amaç 3:K 1

Amaç 4:K 3, 4

Amaç 5:K 3, 5

	Bilişsel Alan

Amaç   5:K 4

Amaç   9:K 3
Amaç 16:K 1, 2

Amaç 17:K 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 2:K 1

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA A17:K 2

ÖB   A2:K 1

DA   A3:K 1
	Öğretmen güne çocukların oyun köşelerini hazırlayarak başlar. Okula gelen çocukları karşılayan eğitimci çocuklara hangi köşede ayırarak istediklerini sorar. Alınan cevapların ardından öğrenciler istedikleri köşede oynamak üzere dağılırlar. Eğitimci çocukların oyunlarına katılarak onlara eşlik eder ve gözlemlerde bulunur. Öğrencilerin karşılaştıkları problemlere rehber olarak problemi çözüme ulaştırmalarını sağlar. Süre bitiminde sınıfın toparlanması gerektiği nedenleriyle açıklanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.
   

	TÜRKÇE- DRAMA
DA    A5:K 3

BA  A16:K 1, 2

DA   A4:K 3, 4
	Hikâye öncesi etkinliklerde ‘Hamsi’ parmak oyunu öğretmen tarafından oynanarak öğrencilerin dikkati çekilir. Ardından çocuklarla birlikte söyleyerek öğretilmeye çalışılır. Sonrasında eğitimci tarafından ‘Kestane, Portakal, Kırlangıç, Kömür’ bilmeceleri sorulur. Doğru cevaplar alkışlanır yanlış cevaplar için ipuçları vardır. Grup sohbetinde öğrencilerle kış mevsiminin hayvanlar üzerinde etkisi olup olmadığı tartışılır. Kış mevsimi hayvanların nasıl hazırlık yaptıklarına ilişkin sohbet edilir. Ardından çocuklarla ‘Uykucu Yılanlar’ draması yapılır. Dramadan sonra ‘Leylek’ tekerlemesiyle öğrencilerin dikkati toparlanır ve eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrası etkinlikte ise öğrencilerden dinledikleri hikâyeye uygun başlık bulmaları istenir.



	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde önce CD den ‘Kardan Adam’ şarkısı dinlenir. Ardından öğrencilerin katılımı ile müziğe eşlik edilerek ‘Kardan Adam’ şarkısı söylenerek öğretilmeye çalışılır.   


	SANAT

PMA A2:K 12, 13, 14


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme- katlama yöntemi ile  ‘Fare’ çalışmasına yer verilir. Öğrencilere makas, yapıştırıcı, etkinlik kâğıtları dağıtılır. Eğitimci tarafından faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklanır. Öğretmen yönergeyi açıkladıktan sonra etkinliğe geçilir. Eğitimci masalar arasında dolaşarak gözlemde bulunur.  Biten çalışmalar panoda sergilenir.    
   

	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 15
	Oyun etkinliğinde ‘Halka Atma’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A5:K 4

BA A9:K 3
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Nesne Sayma’ ve ‘Uzun-Kısa’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Nesne Sayma’ çalışmasında öğrencilerden; söylenilen sayı kadar nesne göstermeleri istenir.

‘Uzun-Kısa’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; nesneleri uzunluklarına göre çizerek eşleştirmeleri istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 25 / 12 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

26.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 13
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11:K 4

Amaç   7:K 4, 5
	Dil Alanı

Amaç 4:K 2, 6

Amaç 5:K 3, 5

Amaç 6:K 4
	Bilişsel Alan

Amaç   3:K 2

Amaç   7:K 7

Amaç 11:K 4

Amaç 12:K 1, 2

Amaç 14:K 3, 4, 5
Amaç 16:K 1, 2
	Özbakım Becerileri

Amaç 5:K 5

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A7:K 4, 5

DA   A6:K 4
	Okula geliş, selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilerle sohbet edilir. Ardından hangi köşede oynamak istiyorlarsa o köşede oynayabilecekleri açıklanarak çocuklar serbest bırakılır. Eğitimci köşeleri dolaşarak öğrencilerin oyunlarına katılır ve gözlemlerde bulunur. Çocukların yaratıcı oyunlarını destekler. Köşe saatinin sona ermesiyle sınıfın toparlanması sağlanır. Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA     A7:K7

SDA A11:K 4

BA    A12:K 1, 2
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Olay Sıralaması’ ve ‘Ön-Arka’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Olay Sıralaması’ çalışmasına öğrencilerden; verilen resimleri incelemeleri ve olayları oluş sırasına göre rakam vererek sıralamaları istenir. 
‘Ön-Arka’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; verilen etkinlik kâğıdındaki her sırada önde olan nesneyi bulup işaretlemeleri istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	SANAT

PMA   A2:K 13

BA    A14:K 3, 4, 5

SDA  A11:K 4
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme yöntemi ile ‘Puzzle’ faaliyetine yer verilir. Öğrencilere etkinlikleri ve makasları dağıtılır. Faaliyetin yapımı eğitimci tarafından açıklanır. Ardından etkinliğe geçilir. Öğrencilerden kestikleri parçaları birleştirerek puzzle oluşturmaları istenir. Puzzle tamamlayan çocuklara zarf verilir ve puzzle parçalarını zarf içine koymaları istenir. Eve götürmek üzere zarflar çocuklara verilir. Sonrasında boya etkinliğine geçilir. Öğrencilere kâğıtları ve parmak boyaları dağıtılır. Kâğıda serbest resim çizebilecekleri açıklanır. Resmi tamamlayan öğrencilerden yaptıkları resmi açıklamaları istenir. Biten çalışmalar panoda sergilenir.


	TÜRKÇE

DA     A4:K 2, 6

DA     A5:K 3

SDA A11:K 4
	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra hikâye öncesi etkinlilere ‘Hamsi’ parmak oyunu ile giriş yapılır. Ardından tüm öğrencilerin katılımı ile ‘Mevsimler’ şiiri söylenir. Grup sohbetine kış mevsiminin bitkiler üzerine etkisi ile ilgili sohbet edilir. Öğrencilerin bu konudaki gözlemlerine yer verilir. Hikâye saatinde öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikaye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.


	FEN VE MATEMATİK DRAMA

BA   A3:K 2

BA A16:K 1, 2

DA   A5:K 5

ÖB   A5:K 1, 2
	Fen ve matematik etkinliğinde ‘Katı-Sıvı-Gaz’ deneyine yer verilir. Öğrencilerle buzun yapısı incelenir. Nasıl bu hale gelmiş olabileceği yorumlanır. Yorumların ardından öğretmen tarafından buzun oluşum süreci açıklanır. Ardından çocuklardan buzu bir kaba koyarak altına ateş tutarsak ne olacağını düşünmeleri istenir. Yorumların ardından eğitimci buzu bir kaba koyarak altına ateş tutar ve gözlenir. Sonrasında çocuklardan ‘buz’ gibi durmaları istenir. Öğretmen güneş olduğunu ifade ederek buzlara dokunur. Çocuklardan ısıyı aldıklarında erimeleri beklenir. Çocuklardan neler hissettiklerini anlatmaları istenir. Ardından bu kez sıvı hale gelen buzun nasıl gaz haline geleceği çocuklara sorulur. Alınan cevaplardan sonra su ısıtılarak kaynatılır ve gaz haline gelişi izlenir. Sonrasında çocuklardan su olmaları ve güneş onları ısıttığında gaz haline gelmeleri istenir ve dramaya yer verilir.


	AİLE KATILIMI
	Ailelerden okula gelirken çocuklarının hem küçükken çekilmiş, hem de büyüdüklerinde çekilmiş olan 2 fotoğrafını getirmeleri istenir.

Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 26 / 12 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

29.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 12, 13, 14
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K 5, 10

Amaç 11:K 8
	Dil Alanı

Amaç 5:K 3, 5
	Bilişsel Alan

Amaç   1:K 1, 2

Amaç   9:K 3, 6

Amaç 10:K 2
Amaç 17:K 2, 3


	Özbakım Becerileri

Amaç 2:K 6



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A11:K8

SDA     A6:K5

ÖB       A2:K6
	Okula gelen öğrencileri öğretmenleri karşılar. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Alınan cevapların ardından öğrenciler ilgi köşelerine yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencileri eğitimci gözler ve gerektiğinde rehberlikte bulunur. Süre bitiminde köşelerin toparlanması sağlanır.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	TÜRKÇE, FEN VE MATEMATİK

BA   A17:K 2,3

DA     A5:K 3

BA     A1:K 1,2
	Türkçe etkinliğinde ‘Saat’ parmak oyunu önce öğretmen ardından öğrencilerin tekrarı ile öğretilmeye çalışılır. Grup sohbetinde zamanın yaşamımızda ne gibi değişiklikler yarattığı, zamanın insan yaşamındaki önemi ile ilgili sohbet edilir. Öğrencilerin getirdikleri küçüklüklerine ve büyüklüklerine ait resimler incelenerek zamanla insanlarda görülen değişiklikler gözlenir ve tartışılır. Ardından öğretmen tarafından ‘Saat, Takvim, Gece, Gündüz’ bilmeceleri sorulur. Sorulara verilen doğru cevaplar pekiştirilir, yanlış cevaplar için ipuçları verilir. Sonrasında eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.


	MÜZİK

DA    A6:K 5
	Müzik etkinliğinde CD den önce ‘Güzel Evim’ şarkısı dinlenir ardından müziğe eşlik edilerek şarkı birkaç kez söylenerek pekiştirilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A10:K 2

BA   A9:K 3, 6
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Geometrik Şekil’ ve ‘Nesne Sayma’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Geometrik Şekil’ çalışmasında öğrencilerden; resimde gördükleri geometrik şekilleri saymaları ve bulutların içine sayıları yazmaları istenir. 
‘Nesne Sayma’ çalışmasında ise öğrencilerden; söylenilen sayı kadar nesne göstermeleri istenir.

Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

SDA  A6:K 10
	Oyun etkinliğinde ‘Saat Nerede’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	SANAT

PMA A2:K 12, 13, 14
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme katlama yöntemi ile ‘Saat’ yapılacağı açıklanır. Etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcılar çocuklara dağıtılır. Faaliyetin yapımına ilişkin yönerge öğretmen tarafından açıklanır ardından eğitimci rehberliğinde çalışmalara başlanır. Biten faaliyetler panoda sergilenir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN

PROGRAM AÇISINDAN




Sınıf Öğretmeni:
                                           Uygundur 29 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

30.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 8, 12, 13, 14, 
Amaç 3:K 3, 5
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   5:K 1

Amaç 11:K 1
	Dil Alanı

Amaç 4:K 2, 5
	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 1
Amaç   5:K 1

Amaç 16:K 3

Amaç 17:K 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 4, 6

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA A3:K 3, 5

PMA A2:K 8

ÖB    A1:K 4, 6
	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrencilere hangi köşede oynamaktan zevk aldıkları ve ilgili köşede neler yapmak istedikleri sorulur. Alından cevapların ardından öğrenciler istedikleri köşeye yönlendirilir. Öğretmen köşelerde oynayan öğrencilerin oyunlarına katılır. Çocukların oyun tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Süre bitiminde hep birlikte sınıf toplanır. 

 Gerekli hazırlıların ardından kahvaltıya geçilir.


	SANAT

PMA A2:K 12, 13, 14
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme katlama yöntemi ile ‘Takvim’ faaliyetine yer verilir. Faaliyetin yapımına ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklandıktan sonra etkinliğe geçilir. Öğrencilerden kesme-katlama yöntemi ile takvim çalışmasını tamamlamaları beklenir. Eğitimci masalar arasında dolaşarak gerektiğinde rehberlikte bulunur. 
Biten çalışma bir panoda sergilenir.


	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

BA   A17:K 2

SDA   A5:K 1

BA   A16:K 3

DA     A4:K 2, 5
	Oturma düzeni sağlandıktan sonra çocuklara haftanın hangi günlerinde okula geldikleri, hangi günlerinde tatil yaptıkları sorulur. Alınan cevapların ardından öğretmen rehberliğinde haftanın günleri sayılır. Ardından hangi ay da olduğumuz sorulur. Alınan cevapların ardından yine öğretmen rehberliğinde ayların adı sayılır. Sonrasında 12 ay bitiminde 1 yılın tamamlandığı açıklanır. ‘Saat’ parmak oyunu hatırlatılarak tekrar edildikten sonra oyun etkinliğinde ‘Yaralı Kuş’ oyunu oynatılır. Bu oyun için çocuklar halka şeklinde otururlar. Öğretmen kâğıttan yaptığı kuşu uçurur. Kanadı kırılmıştır ve yaralıdır. Çocuklar kuşu sırayla ellerine alırlar. Kuşun ağzından kuşun neler hissettiğini anlatırlar. Kuş öğretmene geldiğinde öğretmen anlatılanlardan bir hikâye çıkarır.


	MÜZİK

SDA A11:K 1
	Müzik etkinliğinde hareketli müzik eşliğinde Serbest Ritmik Dans edilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A5:K 1

BA A2:K 1
	Okuma-yazmaya Hazırlık Etkinliğinde ‘Eski-Yeni’ ve ‘Eşleştirme’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Eski-Yeni’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen nesnelerden eski ve yeni nesnelerin kutularını yönergeye uygun şekilde boyamaları istenir.

‘Eşleştirme’ çalışmasında ise öğrencilerden; her varlığı bir nesne ile birebir eşleştirmesi ve kalan nesnelerin sayısını söylemeleri istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 30 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:
GÜNLÜK PLAN
   

31.12.2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 12, 13, 15

Amaç 5:K 5
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç  1:K 2

Amaç  6:K 3, 4

Amaç 11:K 5

Amaç 13:K 2, 3
	Dil Alanı

Amaç 5:K 4
	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 1

Amaç   6:K 6
Amaç 17:K 3
Amaç  21:K 1, 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 1

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA   A13:K 2, 3

SDA     A6:K 3, 4

ÖB       A3:K 1
	Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Yapılan sağlık kontrolünün ardından öğrencilere hangi köşede oynayacakları sorulur ve çocuklar istedikleri köşelere yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencilere öğretmen rehberlik eder. Onları gözlemler. Köşe saatinin bitimiyle öğretmen öğrencilerden dağılan köşeleri düzenlemelerini ister. Hangi köşede ne gibi değişiklikler yapılabileceği sorularak sınıfta öğrencilerin estetik görüşlerine uygun yapılabilecek değişiklikler uygulanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	TÜRKÇE, FEN VE MATEMATİK

BA  A21:K 1,  2

BA    A2:K 1

BA  A17:K 3

DA    A5:K 4
	Anadili etkinliğinde ‘Saat Dokuzu Beş Geçe’ tekerlemesi hatırlanarak tekrar edilir. Ardından ‘Başöğretmenim’ şiiri söylenir. Grup sohbetinde öğrencilere zamanın nasıl ölçüldüğü sorulur. Çocukların düşüncelerini ifade etmeleri sağlanır. Ardından Atatürk’ün getirdiği yenilikler arasında ölçü birimlerinin ve takvimin de yer aldığı açıklanır. Sonrasında öğretmen çocuklara takvim ve saat çeşitlerini (masa, duvar, yaprak, cep takvimleri, kol, kum, duvar, köstekli ve masa saatleri) göstererek incelemelerini ister. Bu takvim ve saat çeşitlerinin nerelerde kullanıldığını çocuklara sorar. Eğitimci tarafından zamanın nelerle ve nasıl ölçüldüğü konusu toparlanarak hikâye saatine geçiş yapılır. Eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.


	MÜZİK

SDA A11:K5
	Müzik etkinliğinde öğrenciler iki gruba ayrılır. ‘Ses Açma’ çalışmalarının ardından iki gruba da ‘Ceviz Adam’ şarkısında hangi ritmi kullanacakları açıklanır. Önce şarkı söylenmeden Ritim Çalışması öğretmen rehberliğinde yapılır. Ardından bir grup elleriyle diğer grup ayaklarıyla ritim tutarak ‘Ceviz Adam’ şarkısı söylenir.


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

SDA A1:K 2

BA   A6:K 6

BA A17:K 3
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Mutlu-Üzgün’ ve ‘Gruplama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Mutlu-Üzgün’  kavram çalışmasında öğrencilerden; kendilerine verilen etkinlik kâğıdındaki hediye paketinin içinde ne olmasının onları mutlu edeceğini ifade etmeleri ve hediye paketi resmini istedikleri renklerde boyamaları istenir. 
‘Gruplama’ çalışmasında ise öğrencilerden; zamanı gösteren araçları bulup boyamaları ve işlevlerini açıklamaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	SANAT

PMA A2:K 12, 13, 15
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında öğrencilere kesme-katlama yöntemi ile ‘Hediye Paketi’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Bu çalışma için öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas, yapıştırıcıları ve rafyalar dağıtılır. Faaliyetin yapımına ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklandıktan sonra çalışmalara başlanır. Rafya ile paketin uçlarının bağlanması sırasında eğitimci ihtiyacı olan öğrencilerine rehberlik eder. Tamamlanan çalışmaların panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.



	OYUN VE HAREKET

PMA A5:K 5
	Oyun etkinliğinde ‘Balon Yarışı’  oyununa yer verilir. . Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 31 / 12 / 2008


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

02. 01. 2008

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 10, 13, 15
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11:K 1


	Dil Alanı

Amaç 4:K 2, 6, 7

Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç   9:K 2

Amaç 11:K 1, 4

Amaç 13:K 2, 3

Amaç 16:K 3

Amaç 18:K 1, 3

	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 5

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN ETKİNLİKLERİ

BA    A9:K 2

BA  A18:K 1, 3

ÖB    A3:K 5


	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrencilerle yeni yıl akşamında neler yaptıklarına ilişkin kısa bir sohbete yer verilir. Ardından öğrenciler istedikleri ilgi köşesinde oynamak üzere dağılırlar. Gözlem ve rehberlikte bulunan öğretmen ara sıra çocukların oyunlarına katılarak onlara eşlik eder. Öğrencilerin aralarında çıkan anlaşmazlıklara rehber olarak çözüm yolu bulmalarını sağlar. Süre bitmeden de öğrenmen ondan geriye doğru sayacağına sayım bitmeden köşelerin toparlanması gerektiğini açıklar. Öğretmen geriye doğru sayarken köşelerin toparlanması sağlanır. İlk toparlanan köşenin öğrencileri alkışlanarak tebrik edilir. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	SANAT-MÜZİK

PMA    A2:K 13, 15

SDA   A11:K 1

DA       A5:K 5


	Sanat etkinliğinde kağıt işleri çalışmasında kesme yöntemi ile ‘Maske’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Masalara etkinlik kâğıtları, makas ve ip dağıtılır. Önce öğrencilerden maskeyi çizgilerden kesmeleri ve öğretmenin delikli zımba ile delik açtığı yerlere de ip bağlamaları istenir. Öğretmen maskenin göz kısımlarının nasıl açılacağını göstererek anlatır. Ancak gerekli durumlarda çocuklara yardımda bulunur. Biten maskeleri öğrenciler yüzlerine takarlar. Ardından hareketli müzik eşliğinde dans ederek sınıfta yeni yıl kutlanır. Sonrasında CD den ‘Yeni yıl’ şarkısı dinlenir ve tekrarlarla yeni yıl şarkısı öğretilmeye çalışılır.

	TÜRKÇE

BA   A16:K 3

DA     A4:K 6, 7, 2
	Oturma düzeni sağlandıktan sonra hikâye öncesi etkinliklere ‘Yeni yıl’ parmak oyununun öğretimiyle giriş yapılır. Grup sohbetinde çocuklardan yeni yıldaki dileklerini ifade etmeleri istenir. Öğretmenin de ifadesinden sonra eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında öğrencilerden yarım bırakılan hikâyeyi tamamlamaları istenir. 


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

PMA   A2:K 10
BA    A11:K 1, 4
BA    A13:K 2, 3
	Okuma yazma etkinliğinde ‘Örüntü oluşturma’ ve ‘5 Rakam’ çalışmasına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Örüntü Oluşturma’ çalışmasında öğrencilerden; verilen örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlamaları istenir. 
‘5 Rakam’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek 5 rakamını tamamlamaları ve boş kutu içine 5 tane çember çizmeleri istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

DA A5:K5   
	Oyun etkinliğinde ‘Leblebici Rondu’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 02 / 01 / 2008

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

05.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 13, 14
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5:K 1, 2
Amaç 6:K 7, 8
	Dil Alanı

Amaç 5:K 2, 3, 5
	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 2, 3

Amaç   3:K 2

Amaç   7:K 1, 3, 7

Amaç   9:K 3
Amaç 14:K 5
	Özbakım Becerileri

Amaç 2: K 2, 3

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA   A7:K 7, 1, 3
SDA A5:K 1, 2
BA   A2:K 2, 3

ÖB   A2:K 2, 3
	 Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istedikleri sorulur ve öğrenciler eğitimcinin hazırlamış olduğu ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda yönlendirilirler köşelerde serbest oynayan öğrenciler öğretmen tarafından gözlemlenir. Köşe saatinin sona ermesi üzerine öğrencinin dikkati sınıftaki dağınıklığa çekilir çocukların yardımlaşarak toparlamaları sağlanır. Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	SANAT
OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA    A9:K 3
BA  A14:K 5
PMA A2:K 13, 14

	Okuma yazma hazırlık etkinliğinde ‘Nesne Sayma’  çalışmasına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Nesne Sayma’ çalışmasında öğrencilerden; söylenilen sayı kadar nesne göstermeleri istenir.

 Eğitimci etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinliği yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Ardından sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında  ‘Soba’ faaliyetine yer verilir. Öğrencilerden kesme yapıştırma yöntemini kullanarak faaliyeti tamamlamaları istenir. Faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklandıktan sonra etkinliğe yer verilir.  

	TÜRKÇE
DA A5:K 3, 2

BA A3:K 2


	Öğrencilerin yarım ay şeklinde oturma düzeni sağlandıktan sonra eğitimci kesenin içinden çektiği bilmeceleri (Soba, Ampul, Ekmek, Lamba) tek tek çocuklara sorar çocukların doğru cevapları alkışlanarak pekiştirilir, yanlış cevapları için ipuçları verilir. Ardından ‘Hamsi’ parmak oyunu çocukların katılımı ile tekrar edilir grup sohbetinde eğitimci rehberliğinde enerji türleri (ısı, ışık, hareket, elektrik); enerji kaynakları (güneş, benzin, yakıt, rüzgâr, su); enerjinin sağladığı fayda (iş yapabilme gücü); ve enerjinin nerelerde kullanıldığı (aydınlatma, ısınma vs.) konuları öğrencilerin katılımıyla soru-cevap tekniğiyle açıklanır. Hikâye saatinde eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekniğiyle anlatılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemiyle sağlanır.


	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 7, 8


	Oyun tekniğinde ‘Elektrik Akımı’ oyunu oynatılır. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

	MÜZİK DRAMA

DA A5:K 5


	Müzik etkinliğinde ‘Cırcır Böceği ile Karınca’ şarkısı önce CD den dinlenir. Ardından müziğe eşlik edilerek söylenir. Sonrasında çocuklar arasında görev dağılımı yapılarak şarkı sözlerine uygun dramaya yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 05 / 01 / 2009


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

06.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 6, 11

Amaç 2:K 9, 10

Amaç 4:K 1


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4:K 2

Amaç 6:K 1

Amaç 7:K 1, 2


	Dil Alanı
Amaç 2:K 2
Amaç 4:K 2, 6

Amaç 5:K 3, 5
	Bilişsel Alan

Amaç   9:K 4

Amaç 11:K 4
	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 3     

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A6:K 1

SDA A7:K 1,2

ÖB   A3:K 3
	Okula geliş, selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler ilgi köşelerine, istekleri doğrultusunda dağılırlar. Öğretmen çocukların oyunlarına katılır ve gözlemlerde bulunur. Oyun tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Çocuklarla sohbette bulunarak düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verir. Serbest zaman etkinliği sonunda öğretmen çocuklardan dağılan köşeleri toparlamalarını ister. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	SANAT

PMA A4:K 1

SDA A4:K 2

PMA A2:K 9


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında yırtma- yapıştırma yöntemi ile ‘Gaz lambası’ faaliyetine yer verilir. Masalara renkli elişi kâğıtları ve yapıştırıcılar dağıtılır. Öğrencilere etkinlik kâğıtları verildikten sonra yırtma-yapıştırma yöntemiyle faaliyeti tamamlamaları istenir. Müzik eşliğinde faaliyete geçilir. Biten çalışmalar panoda sergilenir. Boyama etkinliğinde öğrencilere sinek teli, suluboyalar ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğrencilerden suluboya ile boyadıkları fırçaları tele sürtmek suretiyle ‘Püskürtme’ çalışmasını tamamlamaları istenir. Öğrenciler renk konusunda serbest bırakılır. Tamamlama çalışmalar panoda sergilenir.


	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 6,11
	Oyun etkinliğinde ‘İpin Üstünden Atla, Altından Sürün Geç’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	TÜRKÇE

DA A2:K 2
DA A4:K 6, 2

DA A5:K 3
	Anadili etkinliğinde hikâye öncesi etkinliklere ‘Meslekler’ parmak oyunu ile giriş yapılır. Grup sohbetinde eğitimci tarafından enerji kaynaklarının neler olduğu sorusu çocuklara yöneltilir. Öğretmen ipuçları vererek öğrencilerin cevaplandırmalarına yardımcı olur. Alınan cevapların ardından konu eğitimci tarafından açıklanır ve eksikler tamamlanır. Hikâye saatinde öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru- cevap yöntemi ile sağlanır.


	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Ali Babanın Çiftliği’ şarkısı müzik eşliğinde tekrar edilerek söylenir. Şarkı söylerken, şarkıda geçen hayvanlara öykünülür.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK
PMA  A2:K 10

BA     A9:K 4

BA   A11:K 4
	Okuma-yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Nesne Sayma’ ve ‘Nokta tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Nesne Sayma’ çalışmasında öğrencilerden; verilen nesneleri saymaları ve boş yere nesnenin sayısını yazmaları istenir.
‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek su değirmenini tamamlamaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 06 / 01 / 2009


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

07.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 14, 15
Amaç 2:K 9, 10, 12, 13, 14
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   7:K 4, 5

Amaç   8:K 2

Amaç   9:K 1

Amaç 11:K 4
	Dil Alanı

Amaç 4:K 6
Amaç 5:K 5


	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 2
Amaç   3:K 1, 2
Amaç 16:K 1, 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 7

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A7:K 4, 5

SDA A8:K 2


	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrenciler, eğitimci gözetiminde köşelerde oynar. Öğretmen gözlem ve rehberlikte bulunur. Gerekli durumlarda yönlendirmeler yapar. Serbest zaman müddetince çocukların yardımcı ve paylaşımcı yaklaşımlarını özellikle destekler. Süre bitiminde köşelerin toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

PMA A2:K 10

BA    A2:K 2


	Okuma yazma hazırlık etkinliğinde ‘Doğru-Yanlış’ ve ‘Yol Bulma’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Doğru-Yanlış’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen resimleri incelemeleri ve doğru ve yanlış davranışları nedenleri ile birlikte açıklamaları istenir.

‘Yol Bulma’ çalışmasında ise öğrencilerden; anne-baba-çocuk ve köpeği yönergeye uygun nesnelere çizerek götürmeleri istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	MÜZİK- DRAMA
DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Köpek Uçmak İstemiş’ şarkısı müzik eşliğinde söylenerek dramatize edilir. 



	SANAT

PMA   A2:K 9, 12, 13, 14

SDA A11:K 4

ÖB     A1:K 7


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme-katlama yöntemi ile ‘Abajur’ faaliyetine yer verilir. Öğrencilere makas, yapıştırıcı ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Faaliyetin nasıl yapılacağı öğretmen tarafından açıklandıktan sonra etkinliğe geçilir. Çalışmalarını bitiren öğrencilerin faaliyetleri panoda sergilenir. Ardından boyama etkinliğinde öğretmen tarafından şeker boyası hazırlanarak etkinlik kâğıtlarıyla birlikte masalara dağıtılır. Öğrencilerden şeker boyasını kullanarak ‘Damlatma’ çalışmasını tamamlamaları istenir. Müzik eşliğinde faaliyete geçilir. Serbest çalışan öğrencilerin biten faaliyetleri kurumak üzere kenara bırakılır.


	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 14, 15
	 Oyun etkinliğinde ‘Sıcak Patates’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	TÜRKÇE-ALAN GEZİSİ

FEN VE MATEMATİK
BA   A16:K 1, 2
BA     A3:K 1, 2
DA     A4:K 6

SDA  A9:K 1


	Oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Kemal Paşa’ tekerlemesi hatırlanarak tekrar edilir. Ardından ‘Ressam Amca’ şiiri söylenir. Grup sohbetinde çocuklarla ‘Dedektif’ oyunu oynanır. Dışarı çıkmak için gerekli hazırlıklar yapıldıktan sonra çocuklarla birlikte dedektif olup okulda elektrikle çalışan aletler belirlenir ve ne kadar ışık yandığı tespit edilir. Sonrasında çocuklarla sınıfa dönülür ve enerji tasarrufunun nasıl yapılması gerektiği, yapılmasa neler olabileceği tartışılır. Çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Sonrasında öğrencilerin dikkatini toplamak üzere ‘Yeni Yıl’ parmak oyunu oynatılır ve eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 07 / 01 / 2009


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

08.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4:K 2, 3, 4, 5
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   1:K 2

Amaç   2:K 1, 2, 3

Amaç   6:K 3, 5, 8
Amaç   9:K 1

Amaç 11:K 7, 8


	Dil Alanı

Amaç 5:K 5

Amaç 6:K 1, 2


	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 2, 10

Amaç   3:K 2

Amaç 16:K 1, 2

	Özbakım Becerileri

Amaç 3:K 1

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
SDA A1:K 2

SDA A2:K 1, 2, 3

ÖB   A3:K1


	 Okula geliş, selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler öğretmenleri tarafından düzenlenmiş ve geliştirilmiş ilgi köşelerine yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencilerden eğitimci bir süre sonra farklı ancak çocukların istedikleri bir başka ilgi köşesine geçmelerini önerir. Öğretmen ara sıra çocukların oyunlarına katılır ve onların yeteneklerini ilgilerini keşfetmelerine rehber olur. Süre bitiminde sınıfın toplanması sağlanır.
 Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	TÜRKÇE

BA   A16:K 1, 2

DA     A5:K 5

DA     A6:K 1, 2
SDA   A6:K 8

SDA   A9:K 1


	Anadili etkinliğinde hikâye öncesi etkinlikte gönüllü bir öğrenci seçilerek ‘Leylek’ tekerlemesini arkadaşlarına söyletmesi istenir. Ardından yine bir gönüllü öğrenci seçilerek ‘insanlar’ parmak oyununu arkadaşlarına oynatması istenir. Öğretmen her iki durumda çocuklara rehber olur. Sonrasında yapılan grup sohbetinde öğrencilere sınıfımızdaki enerjilerin (ısı, ışık, hareket) neler olduğu sorulur. Sınıfımızdaki enerjiyi nasıl kullandığımız ve nasıl tasarruf etmemiz gerektiği neden ve sonuçlarıyla birlikte yorumlanır. Çocukların yorumları dinlenir. Eğitimci konuyu toparladıktan sonra kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımını yapar. Hikâye sonrasında çocuklardan dinledikleri hikâyeye uygun başlıklar düşünmeleri istenir. 


	SANAT MÜZİK

PMA   A4:K 2, 3, 4, 5

SDA A11:K 7, 8


	Sanat etkinliğinde masalara önce oyun hamurları konur. Müzik eşliğinde faaliyete başlanır. Öğrencilerden hamura elleriyle şekil vermeleri istenir. Eğitimci çocukların arasında gezerek onlarla yaptıkları faaliyete ilişkin sohbetlerde bulunur. Bir süre sonra masalara hamur kalıpları dağıtılır. Çocuklardan hamura kalıpları kullanarak şekil vermeleri ve bir kompozisyon oluşturmaları istenir. Öğrencilerin yaratıcı çalışmaları eğitimci tarafından desteklenir.


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK
BA A3:K 2

BA A2:K 2, 10


	Okuma yazma hazırlık etkinliğinde ‘İki Resim Arasında Fark Bulma’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘İki Resim Arasında Fark Bulma’ çalışmasında öğrencilerden; verilen iki resmi dikkatle incelemeleri ve resimler arasındaki farkları bulup işaretlemeleri istenir. 
‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek ampulü tamamlamaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 5, 3
	Oyun etkinliğinde ‘Balık Tutma’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 08 / 01 / 2009


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

09.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 5

Amaç 2:K 10, 12, 13, 14
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K 3, 4

Amaç 11:K 1

	Dil Alanı

Amaç 5:K 3, 5

Amaç 7:K 3


	Bilişsel Alan

Amaç 4:K 9

Amaç 5:K 9
	Özbakım Becerileri

  Amaç 1:K 2

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA    A6:K 3, 4

SDA  A11:K 1

ÖB      A1:K 2


	 Okula gelen öğrenciler öğretmenleri tarafından karşılanır. Selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından tüm öğrencilere istedikleri köşede Oynamaları için izin verilir. Öğrenciler köşelerde öğretmen gözetiminde serbest oynarlar. Serbest zaman saatinin bitiminde eğitimci tarafından müzik açılır. Öğrencilerden müziği duyduklarında dans etmeleri müzik kapandığında köşeleri toparlamaları istenir. Böylece köşelerin toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir. 


	SANAT

PMA A2:K12, 13, 14


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme- yapıştırma yöntemi ile ‘Rüzgâr Gülü’ faaliyetine yer verilir. Bu etkinlik için öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Eğitimci tarafından faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklanır. Ardından etkinliğe geçilir. Öğrencilerden yönergeye uygun şekilde kesme-katlama-yapıştırma yöntemini kullanarak rüzgârgülü faaliyetini tamamlamaları beklenir. Öğretmen masalar arasında gezerek öğrencilerini gözler gerektiğinde rehberlikte bulunur. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir.



	TÜRKÇE
DA A5:K 3

DA A7:K 3


	Anadili etkinliklerinde oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Araba Sürme’ parmak oyunu hatırlanarak tüm öğrencilerin katılımıyla söylenir. ‘Hoş geldiniz’ tekerlemesinin ardından da ‘Dolmuş’ şiirine yer verilir. Hikâye saatinde eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında ise anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.


	MÜZİK

BA A4:K 9
DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde öğrenilen tüm şarkıların tekrarı yapılır.



	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 5


	 Oyun etkinliğinde ‘Meyve Sepeti’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA    A5:K  9

PMA A2:K 10


	Okuma yazma hazırlık etkinliğinde ‘Kalın-ince’ ve ‘Nokta tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Kalın-İnce’ kavram çalışmasında öğrencilerden; kalınlıkları yönünden birbirine eş olan mumları yönergeye uygun renklerde boyamaları istenir. 
‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek gece lambasını tamamlamaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 09 / 01 / 2009


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

12.01.2009

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 2, 3, 8, 12, 13, 15, 10
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11:K 5

Amaç   6:K 10
	Dil Alanı

Amaç 5:K 2, 3, 5
Amaç 6:K 1, 2
	Bilişsel Alan

Amaç   5:K 8

Amaç   9:K 4

Amaç 12:K 1


	Özbakım Becerileri

Amaç 2:K 1, 6

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA  A2:K 8, 2, 3

ÖB     A2:K 1, 6


	 Okula geliş ve Selmalaşmanın ardından öğrencilere hangi köşede oynamaktan zevk aldıkları ve ilgili köşede neler yapmak istedikleri sorulur. Alınan cevapların ardından öğrenciler istedikleri köşeye yönlendirilir. Öğretmen köşelerde oynayan öğrencilerin oyunlarına katılır. Çocukların oyun tekniğini geliştirmelerine rehberlik eder. Süre bitiminde yardımlaşarak sınıfın toplanması sağlanır.

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE- DRAMA
DA A5:K  2, 3, 5
DA A6:K 1, 2


	Anadili etkinliklerine ‘Uzay’ draması ile giriş yapılır. Dramanın ardından oturma düzeni sağlandıktan sonra hikâye öncesi etkinliklerde önce ‘Ay, Güneş,  Yıldız’ bilmecelerine yer verilir. Grup sohbetinde öğretmen tarafından uzay ile ilgili açıklamalar yapılır. (Sonsuz bir boşluk olduğu; uzayda yer çekiminin / hava/ suyun olmadığı; uzayın Güneş, Ay, Dünya, gezegenler ve yıldızlardan oluştuğunu).Çocukların bu konu ile ilgili düşüncelerini ifade etmelerine, bildiklerini paylaşmalarına ve soru sormalarına fırsat verilir. Eğitimcinin konuyu toparlamasının ardından ‘Yeni Yıl’ parmak oyunu hatırlanarak tekrar edilir ve pekiştirilir. Hikâye saatinde öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru cevap yöntemi ile sağlanır.  


	MÜZİK

SDA A11:K 5


	Müzik etkinliğinde ‘Ritim Çalışmasına’ yer verilir. Öğretmen çocuklara ‘Şef Bayan Moli’ ile yaptıkları ritm çalışmasının kurallarını hatırlatır ve ardından çalışmalara geçilir.


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK
BA      A5:K 8

BA      A9:K 4

PMA  A2:K 10

BA   A12:K 1


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Nesne Sayma’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Nesne Sayma’ çalışmasında öğrencilerden; verilen gruplar içindeki nesneleri saymaları ve aynı sayıda olan nesne gruplarını çizerek birleştirmeleri istenir.

‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek ortaya çıkan nesnelerin adını söylemeleri istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 10


	 Oyun etkinliğinde ‘Gece Gündüz’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	SANAT

PMA A2:K12, 13, 15


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme- katlama yöntemi ile ‘Mobil’ faaliyetine yer verilir. Bu etkinlik için öğrencilere, makas, yapıştırıcı, etkinlik kâğıtları ve rafya ya da ip dağıtılır. Eğitimci tarafından faaliyetin yapımı açıklandıktan sonra çalışmalara başlanır. Öğrencilerden önce Aydede resimlerini kesip sırt sırta yapıştırmaları istenir. Ardından yıldızları kesip katlayıp 3 boyutlu olacak şekilde yapıştırmaları beklenir. Hazırlanan yıldızlara ve Aydedeye delik açarak yıldızları ip yardımıyla Aydedeye bağlamaları istenir. Biten çalışmalar sınıfta uygun yerlere öğretmen rehberliğinde asılarak sergilenir.  
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:
ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 12 / 01 / 2009

                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

13.01.2009

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 15

Amaç 4:K 1

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4:K 2

Amaç 6:K 6

Amaç 7:K 1, 2

Amaç 9:K 5
	Dil Alanı

Amaç 5:K 3, 5
	Bilişsel Alan

Amaç   3:K 1, 2, 3, 4

Amaç   9:K 3, 4, 5

Amaç 12:K 1
	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 5



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A9:K 5

SDA A7:K 1, 2

ÖB   A1:K 5
	Okula geliş selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler ilgi köşelerine dağılırlar. Köşelerde serbest oynayan öğrencileri eğitimci gözler ve rehberlikte bulunur. Süre bitiminde köşelerin toplanması sağlanır. Birbirlerine yardım eden öğrencilere davranışları nedeniyle eğitimci teşekkür eder. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	SANAT

PMA A4:K 1

SDA A4:K 2

SDA A6:K 6 


	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında yırtma-yapıştırma yöntemiyle ‘Güneş’ faaliyetine yer verilir. Bu etkinlik için öğrencilere renkli elişi kâğıtları ve yapıştırıcılar dağıtılır. Müzik eşliğinde faaliyete başlanır. Eğitimci masalar arasında dolaşarak gözlemde bulunur. Öğrencilerin birbirlerine yardımlarını destekler. Etkinliğini bitiren öğrencilerin faaliyetleri panoda sergilenir. 


	FEN VE MATEMATİK
BA A3:K 1, 2, 3, 4
	Eğitimci ‘Roket’ deneyi için gerekli malzemeleri (Uzun bir ip parçası, kamış, balon, bant, mandal ve iki adet sandalye) hazırlar. İplik, kamışın içinden geçirilir. İki sandalye arasına bağlanır. Daha sonra balon şişirilir. Havanın kaçmaması için mandal takılır. Balon kamışa bantlanır. Balonun mandallı kısmı diğer sandalyeye bakmalıdır. Mandal çıkartılır. İçerideki havanın hızla dışarıya çıkarken balonu ileriye doğru ittiği görülür.


	TÜRKÇE-DRAMA
BA A3:K 1, 2, 3, 4

DA A5:K 3, 5

	Sınıfta oturma düzeni sağlandıktan sonra ‘Misafir’ parmak oyunu ile hikâye öncesi etkinlilere giriş yapılır. Ardından ‘Taşıtlar’ şiiri tüm öğrencilerin katılımlıyla söylenir. Grup sohbetinde Güneş sistemi açıklanır. Ardından gönüllü öğrenciler arasından seçim yapılarak öğrencilerden Güneş sistemi oluşturulur. Gezegenlerin hem Güneş’in hem de kendi eksenleri etrafında nasıl döndükleri gösterilerek anlatılır. Öğrencilerin konu ile ilgili soruları eğitimci tarafından açıklanır. Hikâye saatine geçmeden önce eğitimci tarafından ‘Gece-Gündüz, Dünya, Bulut’ bilmeceleri sorulur. Alınan doğru cevaplar alkışlanır. Yanlış cevaplar için ipuçları verilerek yardımcı olunur. Sonrasında eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.


	OYUN VE HAREKET

PMA A2:K 15
	Oyun etkinliğinde ‘Kurdele Bağlama’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA   A9:K 3, 4, 5
BA A12:K 1
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde  ‘Sağ-Sol’ ve ‘Nesne Sayma’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sora;

 ‘Sağ-Sol’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; verilen nesnenin sağındaki ve solundaki nesneleri yönergeye uygun olarak boyamalarını istenir. 
‘Nesne Sayma’ çalışmasında öğrencilerden; verilen meyveleri saymaları ve meyveleri, üzerinde sayısının bulunduğu kasayla çizerek birleştirmeleri istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	MÜZİK

DA A5: K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Taşıtlar’ şarkısı önce CD den dinlenerek hatırlanır. Ardından tüm çocukların katılımıyla müziğe eşlik edilerek söylenir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 13 / 01 / 2009


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

14.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 4, 5, 12
Amaç 2:K 9


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K 5

Amaç 11:K 8
	Dil Alanı

Amaç 4:K 1, 2, 3, 4

Amaç 5:K 3
	Bilişsel Alan

Amaç   3:K 1, 2, 3, 4
Amaç   5:K 10
Amaç   6:K 5
Amaç   9:K 4

Amaç 16:K 2


	Özbakım Becerileri

Amaç 5:K 2



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A11:K 8

SDA   A6:K 5

ÖB     A5:K 2
	Okula geliş, selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler öğretmenleri tarafından düzenlenmiş ve geliştirilmiş ilgi köşelerine yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencilerden eğitimci bir süre sonra farklı ancak istedikleri bir başka ilgi köşesine geçmelerini önerir. Öğretmen ara sıra çocukların oyunlarına katılır ve onların yeteneklerini, ilgilerini keşfetmelerine rehber olur. Köşe saatinin sona ermesiyle sınıf toparlanır. 

Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.



	TÜRKÇE

BA   A16:K 2

DA     A5:K 3

DA     A4:K 1, 2, 3, 4
	Öğrencilerin yarımay şeklinde oturması sağlandıktan sonra ‘Saat’ parmak oyunu öğrencilerin katılımıyla söylenir. Ardından ‘Okulum’ şiiri hatırlanarak tekrar edilir. Grup sohbetinde öğrencilere eğer Güneş olmasaydı ne olurdur? Sorusu yöneltilir. Söz hakkı alan öğrencilerin yorumları dinlenir. Ardından Güneş’in hayatımızdaki önemine çocukların dikkati çekilir. Hikâye saatine geçmeden önce ‘Araba’  tekerlemesinin tekrarı sağlanır. Hikâye saatinde öğretmen tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikaye sonrasında öğrencilerden anlatılan hikayeye uygun başka başlıklar bulmaları istenir. 



	SANAT

PMA A2:K 9
	Sanat etkinliğinde ‘Sihirli Boya’ çalışmasına yer verilir. Bu etkinlik için öğrencilere suluboya, mum ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğrencilerden kendilerine verilen resmi yönergeye uygun şekilde boyayarak sihirli boya çalışmasını tamamlamaları istenir. Eğitimci tarafından faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklandıktan sonra çalışmalara başlanır. Etkinliğini tamamlayan öğrencilerin faaliyetleri panoda sergilenir.


	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 4, 5, 12
	Oyun etkinliğinde ‘Lokomotif Koşusu’ ve ‘Bisiklet Sürme’ oyunlarına yer verilir. Öğretmen oyunların kurallarını çocuklara anlatır ve oyunlara başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyunların tekrarına yer verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A5:K 10

BA A9:K 4

BA A6:K 5
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Eşleştirme’ ve ‘Sert-Yumuşak’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Eşleştirme’ çalışmasında öğrencilerden; verilen nesneleri saymaları ve sayıları 5 olan nesneleri 5 rakamıyla eşleştirmeleri istenir. ‘Sert-Yumuşak’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; verilen nesnelerden sert olanları boyamaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	FEN VE MATEMATİK

BA A3:K 1, 2, 3, 4
	Fen ve matematik etkinliğinde ‘Işığın Kırılma Özelliği’ deneyine yer verilir. Öğrencilerin masaya oturması sağlandıktan sonra tüm öğrencilere cam bardak(şeffaf) ve çay kaşığı dağıtır. Öğrencilerden kaşığı bardak içine koymaları ve bardağı uzaklaştırarak bardağa önden bakmaları istenir. Ardından kaşıklar alınmadan öğrencilerin bardaklarına su doldurmaları sağlanır. Sonra tekrar çay kaşıklı bardaklar uzaklaştırılır ve yine önden bardağa bakılır. Gözlenenler paylaşılır. Deneyin ardından eğitimci tarafından ışığın kırılma özelliğinin olduğu açıklanır.



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 14 / 01 / 2009


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

15.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 2, 6, 11

Amaç 2:K 8
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   7:K 4, 5

Amaç 11:K 3
	Dil Alanı

____________________
	Bilişsel Alan

Amaç 2:K 1

Amaç 3:K 1, 2, 3, 4
Amaç 5:K 7


	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 3



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A7:K 4, 5

ÖB    A1:K 3
	Okula geliş, selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrenciler eğitimci tarafından düzenlenen ilgi köşelerine yönlendirilirler. Öğretmen köşelerde oynayan öğrencilerin oyunlarına katılır. Onların ilgi, yetenek ve isteklerini fark etmelerine yardımcı olur. Birbirlerini anlayışla karşılamalarına destek olur. Gözlemlerde bulunan hatalarını hoşgörü ile karşılamalarına destek olur. Gözlemlerde bulunan eğitimci süre bitiminde çocukların sınıfı toparlamalarına yardım eder.
 Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A5:K 7

BA A2:K 1
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Eşleştirme’ ve ‘Kalabalık-Tenha’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

 ‘Eşleştirme’ çalışmasında öğrencilerden; verilen nesneleri kullanım amaçlarına göre eşleştirmeleri istenir.

 ‘Kalabalık-Tenha’ çalışmasında ise öğrencilerden; verilen iki resmi dikkatle incelemeleri ve yönergeye uygun olarak kalabalık ve tenha olanları ayırt etmeleri istenir.
 Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	SANAT-MÜZİK
PMA  A2:K 8

SDA A11:K 3
	Sanat etkinliğinde öğrencilere plastik tabaklar, pul, düğme veya oynayan gözler, pipetler ve suluboyalar dağıtılır. Öğrencilere artık materyalleri kullanarak ‘Güneş’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Önce öğrencilerden Güneş’in renginin ne olmasını istedikleri sorulur. Cevapların ardından öğrencilere istedikleri rengi kullanarak plastik tabakları boyayabilecekleri söylenir. Boyanan tabaklar kurumak üzere kenara bırakılır. Bu sırada çocuklarla birlikte ‘Bir Dünya Bırakın’, ‘Kızılay’ ve ‘Cırcır Böceği İle Karınca’ şarkıları önce CD den dinlenir. Sonra söyleyerek pekiştirilir. Sonrasında kuruyan tabakların kenarlarına zımba yardımıyla ve öğretmen rehberliğinde pipetler zımbalanır. Öğrenciler pipetleri de güneşin renginde boyadıktan sonra pul/düğme veya oynayan gözleri kullanarak Güneş’in gözlerini ve ağzını yapıştırarak faaliyetlerini tamamlarlar. Biten çalışmalar panoda sergilenir.


	TÜRKÇE, FEN VE MATEMATİK

BA A3:K 1, 2, 3, 4
	Anadili etkinliğinde hikâye öncesi etkinlilere ‘Mevsimler’ şiiri ile giriş yapılır. Grup sohbetinde eğitimci tarafından Dünya’nın Güneş ve kendi ekseni etrafındaki hareketleriyle ilgili bilgi verilir. Ardından eğitimci mum ve dünya küresini kullanarak Dünyanın güneş etrafında ve kendi ekseni etrafında dönüşü nedeniyle oluşan gece/gündüz ve mevsimler konularını açıklar. Öğrencilerin konu ile ilgili düşünce ve sorularını ifade etmelerine fırsat verilir. Sonrasında ‘Sar Makarayı’ parmak oyunu ile öğretmen çocukların dikkatini toparlar. Parmak oyunu bir iki kez tekrar edilerek öğrenilmeye çalışılır. Hikâye saatinde eğitimci tarafında kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.


	OYUN VE HAREKET

PMA A1:K 2, 6, 11
	Oyun etkinliğinde ‘Sürün-Sıçra-Yuvarlan’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	FEN VE MATEMATİK
	Öğrencilerin boy ve kilo ölçümleri yapılır, kaydedilir.


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 15 / 01 / 2009


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

16.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 12, 13, 14, 10
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6: K 3, 4, 10
Amaç 9: K 2


	Dil Alanı

Amaç 4:K 6
Amaç 5:K 2, 5

Amaç 8:K 4
	Bilişsel Alan

Amaç   2:K 1
Amaç   3:K 2

Amaç   4:K 8

Amaç   9:K 4

Amaç 11:K 4


	Özbakım Becerileri

  Amaç 3:K 2


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA  A9:K 2

ÖB    A3:K 2
	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istedikleri sorulur ve öğrenciler eğitimcinin hazırlamış olduğu ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrenciler öğretmen tarafından gözlenir. Köşe saatinin sona ermesiyle öğrencilerin dikkati toparlamaları sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	SANAT

PMA A2:K 12, 13, 14
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. ‘Roket’ faaliyetinin yapımına ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklandıktan sonra etkinliğe geçilir. Öğrencilerden kesme-katlama yöntemini kullanarak çalışmalarını tamamlamaları beklenir. Öğretmen etkinlik müddetince çocukların aralarında gezerek gözlemlerde bulunur. Biten çalışmalar panoda sergilenir.


	TÜRKÇE

BA A2:K 1

DA A5:K 2

DA A4:K 6
	Oturma düzeni sağlandıktan sonra yapılan grup sohbetinde eğitimci tarafından Ay’ın özellikleri .(yerçekiminin azlığı, hava ve suyun olmadığı, uzayda yer aldığı, Dünya’nın etrafında dönerek hareket ettiği, değişik şekillerde göründüğü, ayın evreleri, dünyanın uydusu olduğu gibi)  önce öğrencilere sorulur, ardından eğitimci tarafından anlatılır. Çocukların bu konudaki düşüncelerini ve sorularını ifade etmelerinde fırsat verilir. Ardından ‘Sar Makarayı’ parmak oyunu oynatılarak öğrencilerin dikkati toparlanır. Hikâye saatinde kitaptan okuma tekniği ile eğitimci tarafından hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.


	OYUN VE HAREKET

SDA A6:K 3, 4, 10
	Oyun etkinliğinde ‘Yumurta Taşıma’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA    A9:K 4

BA  A11:K 4

PMA A2:K 10

DA    A8:K 4
BA    A3:K 2
BA    A4:K 8
	Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında ‘Hatırlama’ ‘Nokta Tamamlama’ ve ‘Nesne Sayma’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Hatırlama’ çalışmasında öğrencilerden; verilen resmi dikkatle incelemeleri ve arka sayfaya geçmeleri istenir. Ardından ön sayfadaki resimle ilgili sorulan sorulara doğru cevap verebilmeleri beklenir.
‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında öğrencilerden; noktaları birleştirerek daireleri tamamlamaları istenir. 
‘Nesne Sayma’ çalışmasında ise öğrencilerden; verilen renkli düğmeleri saymaları ve düğmelerin sayılarını kutulara yazmaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘10 Kasım’ ve ‘Cumhuriyet’ şarkıları müziğe eşlik edilerek söylenir. 
Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:



Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 16 / 01 / 2009


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

19.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 7

Amaç 4:K 2, 3, 4
Amaç 5:K 6

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11:K 4, 8


	Dil Alanı

Amaç 4:K 2, 5, 6

Amaç 5:K 5
Amaç 6:K 1

Amaç 8:K 1, 5, 6


	Bilişsel Alan

Amaç   1:K 3

Amaç   2:K 1, 2

Amaç   5:K 3
Amaç   6:K 6

Amaç 16:K 3


	Özbakım Becerileri

Amaç 2:K 2, 6
Amaç 5:K 4

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA A8:K 1, 5, 6

ÖB A2:K 2, 6
	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrenciler eğitimci gözetiminde köşelerde oynar. Öğretmen gözlem ve rehberlikte bulunur. Gerekli durumlarda yönlendirmeler yapar. Serbest zaman müddetince çocukların yardımcı ve paylaşımcı yaklaşımlarını destekler. Süre bitiminde köşelerin toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	TÜRKÇE

BA   A2:K 1

BA A16:K 3

DA   A4:K 2, 5, 6

DA   A6:K 1


	Anadili etkinliğinde hikâye öncesi etkinliklere grup sohbeti ile giriş yapılır. Öğrencilere uzaktaki insanlarla nasıl görüşebildikleri sorulur. Cevapların ardından eğitimci iletişim araçlarına (telgraf, telefon, telsiz, faks, mektup, bilgisayar, internet, radyo, TV, video, gazete, dergi, kitap) çocukların dikkatini çeker. Bu araçlardan hangilerinin evlerinde kullanıldıklarını sorar. Alınan cevapların ardından eğitimci tarafından konu toparlanır ve ‘Ben Bir Ağacım’ parmak oyunu oynatılır. Hikâye saatinde eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye anlatımı sırasında eğitimci ara sıra hikâyeyi yarım bırakır ve çocukların tamamlamalarını bekler.

	OYUN VE HAREKET

PMA A5:K 6

BA    A1:K 3

ÖB    A5:K 4
	Oyun etkinliğinde ‘Telefon’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	SANAT

PMA  A2:K 7
PMA  A4:K 2, 3, 4

SDA A11:K 4, 8


	Sanat etkinliğinde öğrencilere oyun hamuru dağıtılır. Çocuklardan hamura elleriyle şekil vermeleri istenir. Müzik eşliğinde faaliyete başlanır. Öğretmende eline hamur alarak bir masaya geçer ve çocuklara eşlik eder. Ara sıra dolaşarak çocukların etkinlikleri üzerine sohbette bulunur ve çocukların yaratıcı ürünlerini destekler. Sonrasında yapılan boyama etkinliğinde çocuklara suluboyaları ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğrencilerden verilen resmi suluboya ile boyamaları istenir. Öğrenciler renk, kullanımı konusunda serbest bırakılır. Biten çalışmalar kurumak üzere kenara bırakılır. 


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA A2:K 2

BA A5:K 3

BA A6:K 6


	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Gölge Eşleştirme’, ‘İki Resim Arasında Fark Bulma’ ve ‘Gruplama’ çalışmalarına yer verilir. 
Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Gölge Eşleştirme’ çalışmasında öğrencilerden; iletişim araçlarını gölgeleriyle çizerek birleştirmeleri istenir. 
‘İki Resim Arasında Fark Bulma’ çalışmasında öğrencilerden; verilen iki resmi dikkatle incelemeleri ve aralarındaki farkları bulup işaretlemeleri istenir. 
‘Gruplama’ çalışmasında ise öğrencilerden; verilen nesneler arasından iletişim araçlarını bulup boyamaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	MÜZİK

DA    A5:K 5
	Müzik etkinliğinde önce CD den ‘Telefon’ şarkısı dinlenir, ardından müziğe eşlik edilerek şarkı birkaç kez söylenir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:

PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 19 / 01 / 2009


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

20.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 4, 5, 6, 9, 13, 14 ,10, 15
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6:K 8
	Dil Alanı

Amaç 4:K 2, 5, 6

Amaç 5:K 3, 5
	Bilişsel Alan

Amaç    2:K 2

Amaç    6:K 6

Amaç  16: K 1, 2
	Özbakım Becerileri

Amaç 1:K 7

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA A2:K 4, 5, 6
	Okula geliş, selamlaşma ve sağlık kontrolünün ardından öğrencilerden hangi köşede oynamayı planladıkları sorulur. Öğrenciler öğretmen tarafından zenginleştirilmiş köşelere planlarını uygulamak üzere yönlendirilirler. Köşelerde serbest oynayan öğrencileri ziyaret eden eğitimci çocukların oyunlarına katılarak oyun tekniğini geliştirtmelerine rehberlik eder. Süre bitiminde yardımlaşarak sınıfın toparlanması sağlanır. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	SANAT

PMA A2:K 9, 13, 14, 
ÖB   A1:K 7
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme-yapıştırma yöntemi ile ‘Telefon’ faaliyetine yer verilir. Öğrencilere etkinlik kâğıtları makas ve yapıştırıcıları dağıtıldıktan sonra etkinliğin yapımına ilişkin yönerge eğitimci tarafından açıklanır. Ardından etkinliğe geçilir. Biten çalışmalar panoda sergilendikten sonra boyama etkinliğinde öğrencilere, eğitimci tarafından hazırlanmış, şeker boyaları ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Öğrencilerde kendilerine verilen resmi şeker boyası ile boyayarak tamamlamaları istenir. Biten çalışmalar kurumak üzere kenara bırakılır.


	TÜRKÇE

DA   A4:K 2, 5, 6

DA   A5:K 3

SDA A6:K 8
	Anadili etkinliğinde oturma düzeni sağlandıktan sonra eğitimci çantasının içinde mektuplar olduğunu söyler ve renkli zarfları çıkarır. Zarfların içinde Radyo, mektup, televizyon, gazete, telefon bilmeceleri vardır. Öğretmen rastgele öğrencilere gözü kapalı dağıtır. Ardından zarfları alan öğrencileri yanına çağırır. Sırayla zarfların açılmasını sağlayarak içinden çıkan bilmeceleri öğrencinin, arkadaşlarına sormasını ister. Öğretmen rehberliğinde sorulan bilmecelere doğru cevap verenler alkışlanır. Yanlış cevaplar için öğrencinin arkadaşlarına ipuçları vermesi sağlanır. Sonrasında yapılan grup sohbetinde öğrencilere çoook eskiden insanların nasıl haberleşmiş olabilecekleri sorulur. Alınan cevapların ardından eğitimci gerekli açıklamayı (eskiden davul, güvercin ve ateş kullanıldığını) yapar. Ardından günümüzde kullanılan haberleşme araçları tekrar edilir. ‘Atatürk Bize Ne Dedi’ parmak oyununun ardından hikâye saatine geçilir. Hikâye saatinde kitaptan okuma tekniği ile eğitimci tarafından hikâye anlatılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı ise soru-cevap yöntemi ile sağlanır.


	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA    A6:K 6

BA  A16:K 1, 2

BA    A2:K 2

PMA A2:K 10
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Gruplama’ ve ‘Eksik Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Gruplama’ çalışmasında öğrencilerden; verilen haberleşme araçlarından eskiden kullanılanları bulup boyamaları istenir. 
‘Eksik Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; örnek verilen telefon resmi incelemeleri ve verilen telefonların eksik parçalarını örnek telefona bakarak tamamlamaları istenir. 
Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.



	OYUN VE HAREKET

PMA A2:K 15
	Oyun etkinliğinde ‘Hedef Devirme’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.

	MÜZİK

DA A5:K 5
	Müzik etkinliğinde ‘Telefon’ şarkısı önce CD den dinlenir hatırlanır, ardından müziğe eşlik edilerek şarkı söylenir, pekiştirilir.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.



	DEĞERLENDİRME


	ÇOCUK AÇISINDAN:

ÖĞRETMEN AÇISINDAN:
PROGRAM AÇISINDAN:




Sınıf Öğretmeni:
                                            Uygundur 20 / 01 / 2009


                                            İmza:

                                            Adı Soyadı:

GÜNLÜK PLAN
   

21.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1:K 5
Amaç 2:K 9, 10, 13
Amaç 5:K 5


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   5:K 1, 2

Amaç 10:K 1
Amaç 11:K 4


	Dil Alanı

Amaç 2:K 3
Amaç 4:K 6

Amaç 5:K 3, 5

	Bilişsel Alan

Amaç 5:K 7
Amaç 9:K 2


	Özbakım Becerileri

  Amaç 3:K 1


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA   A5:K 5

SDA A5:K 1, 2
ÖB   A3:K 1
	Okula geliş ve selamlaşmanın ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Alınan cevapların ardından öğrenciler istedikleri köşede oynamak üzere dağılırlar. Köşelerde oynayan öğrenciler eğitimci tarafından gözlenirler. Süre bitiminde öğrencilere karınca oldukları, oyuncakların yem rafların ise karınca yuvası olduğu söylenir. Tüm karıncaların çalışkan karınca olabilmesi için kış gelmeden yuvalarına yem getirmeleri gerektiği hatırlatılır. Sınıfın toparlanmasının ardından öğretmen öğrencilerini çalışkan karıncalar olarak adlandırır ve hepsini alkışlayarak ödüllendirir. 
Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.



	SANAT-MÜZİK- DRAMA

PMA   A2:K 13, 9

DA      A5:K 5

SDA  A11:K 4
	Sanat etkinliğinde kağıt işleri çalışmasında kesme yöntemi ile  ‘Postacı Şapkası’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Öğretmen faaliyetin yapımına ilişkin yönergeyi açıkladıktan sonra çocuklardan kesme-yapıştırma yöntemi ile postacı şapkasını tamamlamaları beklenir. Çalışmasını tamamlayan öğrenciler şapkalarını başlarına takarlar. Ardından boyama etkinliğinde öğrencilere parmak boyaları ve etkinlik kâğıtları dağıtılır. Parmaklarını ve ellerini boyayarak el-parmak baskısı yapacakları açıklanır. CD den ‘Postacı’ şarkısı dinlenerek faaliyet tamamlanır. Ellerin temizliği ve faaliyetlerin panoda sergilenmesinin ardından tüm öğrencilerin katılımıyla postacı şarkısı söylenerek dramatize edilir.



	TÜRKÇE

BA      A9:K 2

SDA A10:K 1

DA     A5:K 3

DA     A4:K 6

DA     A2:K 3
	Anadili etkinliklerinde hikâye öncesi etkinliklere ‘On Yeşil Şişe’ parmak oyununun öğretimiyle giriş yapılır. Önce öğretmen sonra çocukların tekrarı ile parmak oyunu birkaç kez tekrar edilir. Ardından grup sohbetine yer verilir. Grup sohbetinde haberleşme ve kitle iletişim araçlarının hayatımızdaki önemi vurgulanır. İletişim alanında çalışan kişiler ile ilgili açıklama yapılır. Sohbet soru-cevap yöntemi kullanılarak yapılır. Öğrencilerin konu ile ilgili görüşlerini ifade etmelerine fırsat verilir. Ardından ‘Sar Makarayı’ parmak oyunu oynatılarak hikâye saatine geçilir. Hikâye saatinde kitaptan okuma tekniği ile öğretmen tarafından hikâye anlatımı yapılır. Anlatılan hikâyenin tekrarı soru-cevap yöntemi ile sağlanır.



	OYUN VE HAREKET

PMA A5:K 5

PMA A1:K 5
	Oyun etkinliğinde ‘Topal Köpek Yarışı’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA       A5:K 7

SDA  A10:K 1

PMA   A2:K 10
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Eşleştirme’ ve ‘Nokta Tamamlama’ çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Eşleştirme’ çalışmasında öğrencilerden; iletişim alanında çalışan kişileri kullandıkları araçlarla çizerek birleştirmeleri istenir.
‘Nokta Tamamlama’ çalışmasında ise öğrencilerden; noktaları birleştirerek postacıyı tamamlamaları istenir.
 Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.
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GÜNLÜK PLAN
   

22.01.2009
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2:K 12, 13, 14
Amaç 5:K 6
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç   6:K 6
Amaç   9:K 1, 9

Amaç 11:K 1, 3, 4


	Dil Alanı

Amaç 4:K 6
	Bilişsel Alan

Amaç   1:K 3

Amaç   4:K 4
Amaç   6:K 3
Amaç   9:K 2

Amaç 12:K 3

Amaç 16:K 1, 2
	Özbakım Becerileri

Amaç 5:K 4  



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA A11:K 1

BA     A4:K 4

BA   A12:K 3
	Okula gelen öğrenciler eğitimci tarafından karşılanır. Öğrenciler istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine geçerler. Köşelerde serbest oynayan öğrencileri eğitimci gözler ve rehberlikte bulunur. Ara sıra çocukların oyunlarına katılır. Süre bitiminde öğretmen çocuklara müzik eşliğinde bulundukları yeri toplamalarını söyler. Ancak müziği zaman zaman durduracağını ve müzik durduğunda sınıfın ortasında çizili olan kare-üçgen ve daire şekillerinin içine girmeleri gerektiğini hatırlatır. Öğretmen müziği durdurduğunda elinde bulunan kare, üçgen, daire şekillerine benzeyen nesneleri göstererek kimler bu nesnenin şekline benzeyen geometrik şeklin içindeler? Diye sorar. Çocukların cevaplarını aldıktan sonra yönlendirmelerde bulunur. (örneğin kare şekli üzerinde duranlar evcilik köşesini toplasın gibi) Böylece sınıfın toplanması sağlanır.
 Gerekli hazırlıkların ardından kahvaltıya geçilir.


	SANAT

PMA    A2:K 12,13,14

SDA   A11:K 3, 4

DA       A4:K 6

BA       A1:K 3
	Sanat etkinliğinde kâğıt işleri çalışmasında kesme- katlama yöntemi ile ‘Mektup Zarfı’ faaliyetinin yapılacağı açıklanır. Öğrencilere etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcıları dağıtılır. Eğitimci tarafından faaliyetin yapımına ilişkin yönerge açıklanır. Ardından etkinliğe geçilir. Zarfları tamamlayan öğrencilere kâğıt ve pastel boyalar verilir. Eğer birine mektup gönderseydin kime mektup gönderirdin? Sorusu sorulur. Alınan cevabın ardından verilen kâğıda mektup yazmak yerine resim çizebilecekleri açıklanarak öğrencilerden serbest resim çizmeleri istenir. Ardından öğretmen öğrencilerinden çizdikleri resmi anlatmalarını istenir. Sonrasında resim kâğıdını katlayıp zarfa koymaları sağlanır. Öğretmenin yardımıyla zarfın üzerine mektubun kime gönderileceği, gönderen kişinin adı yazılır. Çocuklara ev adreslerini bilip bilmedikleri sorulur. Bilenlerin adresleri yazılır. Bilmeyenlerin mutlaka bilmesi gerektiği nedeniyle birlikte söylenerek vurgulanır. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir.


	TÜRKÇE

SDA    A9:K 1, 9

BA    A16:K 1, 2

DA      A4:K 6

BA      A9:K 2
	Oturma düzeni sağlandıktan sonra çocuklara iletişim araçlarını kullanırlarken nelere dikkat ettikleri sorusu sorulur. Alınan cevapların ardından eğitimci varsa yanlışları düzeltir ve eksikleri tamamlar. (iletişim araçlarına zarar verilmemesi gerektiği, telefonla konuşurken çok yüksek sesle konuşulmaması gerektiği, telefon ve televizyon ile çok zaman geçirilmemesi gerektiği, televizyon izlerken çok yakından izlenmemesi gerektiği vb.) Sonrasında ‘Komşu’ tekerlemesi hatırlanarak tekrar edilir. ‘On yeşil Şişe’ parmak oyunu oynatılarak pekiştirilmeye çalışılır. Hikâye saatinde eğitimci tarafından kitaptan okuma tekniği ile hikâye anlatımı yapılır. Hikâye sonrasında anlatılan hikâyeye uygun, öğrencilerden başka başlıklar bulmaları istenir.


	OYUN VE HAREKET

PMA A5:K 6

BA    A1:K 3

ÖB    A5:K 4
	Oyun etkinliğinde ‘Telefon’ oyununa yer verilir. Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır ve oyuna başlanır. Öğrencilerin ilgi süresi dikkate alınarak oyun tekrarına yer verilir.



	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

BA     A6:K 3

SDA  A6:K 6

BA    A1:K 3
	Okuma yazmaya hazırlık etkinliğinde ‘Doğru-Yanlış’ ve ‘Büyük-Küçük’ kavram çalışmalarına yer verilir. Öğrencilere pastel boyaları dağıtıldıktan sonra;

‘Doğru-Yanlış’ kavram çalışmasında öğrencilerden; verilen resmi incelemeleri ve doğru davranan kişiyi söylemeleri istenir. 
‘Büyük-Küçük’ kavram çalışmasında ise öğrencilerden; verilen zarfların büyük ve küçük olanları ayırt ederek yönergeye uygun boylamaları istenir. 
.Eğitimci her etkinliğin yönergesini açıkladıktan sonra, masalar arasında dolaşarak, çocukların etkinlikleri yönergeye uygun tamamlayıp tamamlamadıklarını gözlemler. İhtiyaç duyan öğrencilerine yönlendirmelerde bulunarak rehber olur.

Okul çıkışı için gerekli hazırlıklar yapılır.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, gönderilen etkinlikleri çocukları ile birlikte yapmaları istenir. 
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