OYUN TEMELLİ DİL ETKİNLİĞİ PLANLAMA VE UYGULAMA

                                   Öğrencinin Adı: Hilal

                                        Soyadı:YÜRÜK

                                    Numarası:051103030

                                           Sınıfı:2/D

                                       Bölümü: Anaokulu Öğretmenliği

                                  Dersin Adı: Çocukta Beden Eğitimi ve Oyun

                          Ders Öğretmeni: Zarife SEÇER

                       Oyunların İsimleri: Kırmızı Balık 

                                                       Bu Ne Bu Kim?

                                                       Anı Ve Drama

                                                       Kulaktan Kulağa

                                                       Elma Kurdu

   Okulun Adı: Adnan Hadiye Sürmegöz İ.Ö.O
   Yaş Grubu: 6 Yaş (72 Aylık)

   AMAÇ VE KAZANIMLAR

   PSİKOMOTOR ALAN
   Amaç2: El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

   Kazanımlar

   7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

   10. Yönergelere uygun çizgiler çizer.
   13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

   14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

   DİL ALANI

   Amaç 3: Türkçe’yi doğru kullanabilme.
   Kazanımlar
   1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.
   2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

   Amaç 5: Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
   Kazanımlar

   5. Dinlediklerini resim, müzik, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

   Öğrenme Alanı: Psikomotor alan ve dil alanı.

   Etkinlik Adı: Kırmızı Balık

   Etkinliğin Tanımı: Öğretmen öğrencilerle birlikte önce kırmızı balık yapar, daha sonra öğretmen “Kırmızı Balık” şarkısını öğrettikten sonra hep beraber kırmızı balıklarıyla şarkıyı söyleyerek eğlenceli bir etkinlik geçirirler.

   Etkinliğin Uygulanması:  Öğretmen önce Öğrencilere “Kırmızı Balık” şarkısını söyleyeceklerini belirtir. Öğretmen öğrencilere üzerine ellerinin sığabileceği büyüklükte birer parça fon kartonu verir. Öğretmen Öğrencilerden ellerini bu fon kartonunun üzerine koyup ellerinin şeklini fon kartonuna çizmelerini ve sonra da makas kullanarak çizdiklerini kesmelerini ister. Öğretmen öğrencilerden ellerinin bilek kısımlarını oval biçimde kesmelerini ister. Öğretmen öğrencilere bu elin neye benzediğini sorar. Öğrencilerden çeşitli cevaplar gelir ama öğretmen bunun kırmızı balık olduğunu söyler. Öğretmen daha sonra her öğrencinin kırmızı balığına göz çizer ve öğrencilerin önüne sunduğu artık materyallerle ballıklarını süslemelerini ister. Her öğrenci balık yapımını öğretmenin verdiği yönergelere uygun olarak tamamladıktan sonra öğretmen öğrencilerden sessiz olmalarını ister ve dikkatlice kendisinin söylediklerini dinlemelerini ister. Öğretmen “Kırmızı Balık” şarkısını söyler ve bir yandan kendisinin de yapmış olduğu bir kırmızı balıkla şarkıya eşlik eder aynı zamanda. Birkaç tekrardan sonra tüm sınıfla şarkıyı yaptıkları balıklar eşliğinde söylerler.
Kırmızı Balık
                                          Kırmızı balık gölde.                        Kırmızı balık dinle.

                                          Kıvrıla kıvrıla yüzüyor.                  Sakın yemi yeme.

                                          Balıkçı Hasan geliyor.                    Balıkçı seni tutacak sepetine atacak.

                                          Oltasını atıyor.                                Kımızı balık kaç kaç (3 defa tekrar)

   Öğretmenin Rolü: Öğretmen etkinlik boyunca sınıfta liderlik yapar, öğrencilerin uyum içinde etkinliğe katılmalarını sağlar ve öğrencilerin eğlenerek öğrenmelerini sağlar.

   Ön Bilgi:Öğretmen etkinliğe başlamadan önce öğrencilere balıklar hakkında kısa bir belgesel izletir. Balıkların nasıl yaşadıklarından bahseder ve öğrenciler etkinlik esnasında ve sonrasında sorular sormadan önce etkinlik öncesinde de sorular sorar.

 Anahtar Sorular: Balık deyince aklınıza ne geliyor?

                                Balıklar nerede yaşar?

                                Bizler de evde balık beseleyebilir miyiz?  

                                Balıklar ne yer?

                                Balıkların insanlara ne gibi faydaları vardır?

                                Balıklar olmasaydı ne olurdu?
                                Siz bir balık olsaydınız ne yapmak isterdiniz?

   Öğretmen etkinlik sırasında sorduğu sorularla hem öğrencilerin dikkatlerinin dağılmasını önledi hem de onlara balıklar hakkında bilgi verdi.

   Sonuç ve İzleme: Öğretmen “Kırmızı Balık” ile ilgili etkinlik ve şarkıyla öğrencilerin dil gelişimine katkı sağladı. Öğretmen aynı zamanda öğrencilerin kendilerini başkalarını yerine koyarak
Ne hissederek ne yapmak istediklerini de öğrenmiş olup onlara duygu ve düşüncelerini özgür bir biçimde ifade edebilmelerini için olanak sağladı.

   Öğretmen Öğrencilere yaptırdığı kırmız balıklarla öğrencilerin şarkıyı hem istekli öğrenmelerini sağladı hem de etkinliğin eğlenceli olmasını sağladı. Öğretmen etkinlik öncesinde ve esnasında sorduğu sorulara ek olarak etkinlik sonunda da sorular sorarak etkinliği başarılı bir şekilde bitirdi.

   Araç ve Gereçler: Fon kartonu.
                                   Mukavva.

                                   Yapıştırıcı. 

                                   Makas.

                                   Artık materyal.

    Okulun Adı: Adnan Hadiye Sürmegöz İ.Ö.O
   Yaş Grubu: 6 Yaş (72 Aylık)

   AMAÇ VE KAZANIMLAR
   DİL ALANI 

   Amaç 3: Türkçe’yi doğru kullanabilme.
   Kazanımlar

   1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarına doğru olarak kullanır.
   2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kuralarına uygun konuşur.
   Amaç 4: Kendini sözel olarak ifade edebilme.
   Kazanımlar

   1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar.
   2. Sohbete katılır. 
   3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 
   4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
   5. Söz almak için sırasını bekler.
   6. Duydu, düşünce ve hayallerini söyler. 
   BİLİŞSEL ALAN
   Amaç 2: Olay ya da varlıkların çeşitli özeliklerini gözlemleyebilme.
   Kazanımlar

   1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
   Öğrenme Alanı: Dil alanı ve bilişsel alan.
   Etkinlik Adı: Bu Ne Bu Kim?
   Etkinliğin Tanımı: Çocuklara resim gösterilir ve bunu arkadaşlarına gösteremeden özelliklerini söyleyerek arkadaşlarının anlatılan nesnenin ne olduğunu tahmin etmesi ile oyun oynanır.
   Etkinliğin Uygulanması: Öğretmen önce öğrencilere “Bu Ne Bu Kim?” oyununu oynacaklarını söyler ve bu oyunun kurallarını açıklar. Öğretmen istekli bir öğrenci seçeceğini ve bu öğrenciye bir resim gösetereceğini ve öğrencinin de resmi diğer arkadaşlarına göstermeden resimde ne gördüyse özelliklerini arkadaşlarına söylemesi gerektiğini söyler. Sınıfta bulunan diğer öğrenciler de resimde bulunan nesneyi tahmin etmeye çalışırlar saöz alarak. Örneğin:

   Öğretmen istekli bir öğrenciyi yanına çağırır ve ona bir “köpek” resmi gösterir. Ebe olan öğrenci yüzünü arkadaşlarına dönerek ilk olarak resimde gördüğünün bir canlı olduğunu söyler. Tahminde bulunmak isteyen öğrenci parmak kaldırarak söz alır ve tahminini söyler. Tahmini yanlışsa ebe ipucu vermeye devam eder, ta ki doğru cevap gelene kadar. Öğrencinin ipucu verirken söyleyeceği şeyler resimde canlının tüylerinin olduğu, dişlerinin ve kulaklarının olduğu, evde ve bahçede beslendiği ve insan canlısı olduğunu söyler tahmini olarak. Oyun bu şekilde devam eder.
   Öğretmenin Rolü: Öğretmen etkinlik boyunca grubun katılımını sağlar, liderlik yapar, öğrencilerin gelişim düzeylerini göz önüne alarak onların severek oynayacağı oyunlar oynatarak  öğrenmelerini de sağlar.
   Ön Bilgi: Öğretmen daha önce çocukların hayvanat bahçesine götürmüştür. Öğretmen çocuklara göstereceği kartlarda hayvan resimleri vardır. Öğretmenin vermiş olduğu ön bilgi ile çocuklar resimleri kolaylıkla anlatabilir ve tahmin edebilir.
   Anahtar Sorular: Büyük mü?
                                  Küçük mü?

                                  Tüyü var mı?

                                  Kulakları kısa mı uzun mu?

                                  Yüzebilir mi?
                                  Uçabilir mi?

                                  Koşabilir mi?

                                  Rengi ne?

                                  Nesi var?  

   Sonuç ve İzleme: Öğretmenin hayvan resimlerini kullanarak oynattığı “Bu Ne Bu Kim?” oyunu istekli öğrenciler olduğu sürece devam eder. Öğretmen daha sonra bu oyunu başka bir gün tekrar oynayacaklarını söyleyerek oyunu bitirir.

   Öğretmen “Bu Ne Bu Kim?” oyununu oynatarak öğrencilerin yeni kelimeler öğrenmesini, kelimeleri anlamlı ve cümle içinde kullanmalarını da sağladı. Öğrenciler bu oyunla parçadan bütüne ulaşmayı da öğrendiler.
   Araç ve Gereçler: Hayvan resimleri.
   Okulun Adı: Adnan Hadiye Sürmegöz İ.Ö.O

   Yaş Grubu: 6 Yaş (72 Aylık)

   AMAÇ VE KAZANIMLAR

   SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

   Amaç 1: Kendini tanıyabilme.
   Kazanımlar

   1. Fiziksel özelliklerini söyler.
   Amaç2: Duygularını fark edebilme.
   Kazanımlar

   1. Duygularını söyler.
   2. Duygularının nedenlerini söyler.
   3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
   4. Duygularını müzik, resim, drama vb. yollarla ifade eder.
   Amaç 3: Duygularını kontrol edebilme.
   Kazanımlar
   1.Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.
   Amaç 5: Başkalarını duygularını fark edebilme.
   Kazanımlar

   1. Başkalarının duygularını ifade eder.
   2. Başkalarının duygularını paylaşır.
   Amaç 7: Hoşgörü gösterebilme.
   Kazanımlar

   3. Kendini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.
   Amaç 8: Farklılıklara saygı gösterebilme.
   Kazanımlar

   1.Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.
   2. Başkalarını farklı özelliklerini kabul eder.
   Amaç 10: Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme.
   Kazanımlar

   3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.
   4. Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.
   DİL ALANI

   Amaç 3: Türkçe’yi doğru kullanabilme.
   Kazanımlar

   1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.
   2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
   Amaç 4: Kendini sözel olarak ifade edebilme.
   Kazanımlar

   1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar.
   2. Sohbete katılır.
   3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.
   4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
   5. Söz almak için sırasını bekler.
   6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
   7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.
   Amaç 5: Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme.
   Kazanımlar

   5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
   BİLİŞSEL ALAN

   Amaç 2. Olay ya da varlıların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme.
   Kazanımlar

   1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
   2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
   Öğrenme Alanı: Sosyal-duygusal alan ve dil alanı
   Etkinlik Adı: Anı ve Drama
   Etkinliğin Tanımı:Öğretmen başından geçen bir olayı öğrencilere anlatır. Daha sonra öğerenciler bunu parmak kuklalar ile dramatize ederler.
   Etkinliğin Uygulanması: Öğretmen öğrencilerin rahatça görebileceği bir yere oturur. 
Daha sonra başından çok ilginç bir olay geçtiğini ve bunu onlarla paylaşmak istediğini söyler. Artık kış mevsiminin geldiğini, havaların iyice soğuduğunu söyler. Kendine bir kazak almak için bir mağazaya gittiğini söyler. Orada bu soğuk havada çok açık ve ilginç kıyafetli bireyle tanıştığını, üstelik bu kişinin ten renginin de çok koyu olduğunu belirtir. Merak ederek bu kişinin yanına gittiğini ve neden bu havada bu kadar soğuk giyindiğini sorduğunu söyler. O kişi ise “Ben Afrika’dan geliyorum. Benim ülkemde havalar hep sıcak olur. Bu yüzden biz böyle giyiniriz. Buraya da bir arkadaşımı ziyaret etmek için geldim. Fakat şimdi çok üşüyorum. Onun için kendime bir kazak alacağım” der. Öğretmen Afrikalıya ten renginin neden koyu renk olduğunu sorduğunda ise Afrikalı “Bu Afrikalılara özgü bir ten rengi” der. Daha sonra öğretmen Afrikalıya bir kazak alıp hediye ettiğini ve daha sonrada vedalaşıp ayrıldıklarını söyler. Öğretmen daha sonra çocuklarla sohbete etmeye başlar. Öğretmen sohbet sırasında öğrencilere sorular sorar ve öğrencilerden de gelen soruları yanıtlar. Daha sonra öğretmen önceden hazırladığı bir Türk ve bir Afrikalı insanı temsil eden iki parmak kuklasını istekli olan iki öğrenciye vererek bu anıyı dramatize etmelerini ister. 
    Öğretmenin Rolü: Öğretmen etkinlik boyunca liderlik yapar, sınıfın sessiz bir şekilde anlatılanları dinlemelerini ve dramatizasyonu da izlemelerini sağlar. Öğretmen her öğrenciye kendini ifade edebilmesi için fırsat verir gerek sorularıyla gerekse daramatizasyon aracılıyla. Öğretmen öğrencilere yapılan bu etkinliklerle ilgili sorular sorarak onların duygu ve düşüncelerini özgür ve özgün bir biçimde ifade etmelerine olanak sağlar.
   Ön Bilgi: Öğretmen daha önce öğrencilere Afrika’yı tanıtan bir belgesel izletir. Öğretmen yine de anısını anlatmadan önce Afrika ve insanları hakkında özet bilgi verir. Öğretmen etkinlik öncesinde de öğrencilere bu konu hakkında sorular sorar.   
   Anahtar Sorular: Eğer siz de benim karşılaştığım gibi başka ülkeden biriyle karşılaşsaydınız neler yapardınız?
                                  Ona ülkemizi nasıl tanıtırdınız?
                                  Eğer o kişinin yerinde olsaydınız neler hissederdiniz?
                                  Eğer siz Afrika’da yaşasaydınız neler yapmak isterdiniz?

                                  Benimle haritada Afrika’nın ve Türkiye’nin yarini göstermek isteyen var mı? 

                                  Afrikalıların ten rengi bizim ten rengimizle aynı mı? 
   Sonuç ve İzleme: Öğretmen yaşadığı bu anıyı çocuklara anlatarak birinin başından geçen olayları paylaşmasının normal olduğunu göstermiş oldu. Öğretmen farklı ülkelerde yaşayan insanların da konuşup arkadaş olabileceklerini gösterdi. Öğretmen yaptırdığı darama çalışması ile öğrencilerin empati kurmasını da  sağladı. Öğretmen anısını anlatarak başladığı etkinliği istekli iki öğrencinin olayı dramatize etmesi ile sonlandırdı. Öğretmen aynı zamanda etkinlik sonrasında da öğrencilere sorular sordu. 

   Araç ve Gereçler: İki parmak kulası.

                                  Harita.
   Okulun Adı: Adnan Hadiye Sürmegöz İ.Ö.O

   Yaş Grubu: 6 Yaş (72 Aylık)

   AMAÇ VE KAZANIMLAR
   DİL ALANI

   Amaç 2: Konuşurken sesini doğru kullanabilme.
   Kazanımlar

   2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
   3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.
   Amaç 3: Türkçe’yi doğru kullanabilme. 
   Kazanımlar

   1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.
   2. Konuşmalarında temel dil bilgi kurallarına uygun konuşur.
   Amaç 5: Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme.
   Kazanımlar

   1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.
   Amaç 6: Sözcük doğarcığını geliştirebilme.
   Kazanımlar

   5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
   BİLİŞSEL ALAN
   Amaç 3: Dikkatini toplayabilme.
   Kazanımlar

   2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
   Amaç 4: Algıladıkları hatırlayabilme.
   Kazanımlar

   9. Nesne/durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
   Öğrenme Alanı: Dil alanı ve bilişsel alan.
   Etkinlik Adı: Kulaktan Kulağa
   Etkinliğin Tanımı: Öğrenci duyduğu cümleleri bozmadan sessizce yanındaki arkadaşına iletmeye çalışır.
   Etkinliğin Uygulanması: Öğretmen öğrencilere oynayacakları oyunun isminin “Kulaktan Kulağa” olduğunu söyler ve bu yunun bazı kuralları olduğunu söyler. Öğretmen bir öğrenciye söyleyeceği zıt kavramları hiç bozmadan sessizce arkadaşının kulağına söylemsi gerektiğini söyler. Öğretmen oyunu bu şekilde sürüp gideceğini söyler. En son kişi de ilk kişi de yanı zıt kavramaları söylerse oyun başarıyla tamamlanmış olur ama son kişi ile ilk kişinin söylediklerinde bir uyumsuzluk varsa sondan itibaren herkes duyduğu kelimeyi söyler ve yanlışın nerde yapıldığı bulunur. Bu arada öğretmen bunun sadece bir oyun olduğunu ve hataların da olabileceğini ama düzeltilmesinin her zaman için daha iyi olacağını belirtir. Öğretmenin etkinlikte vereceği zıt kavramları şunlardır:

                                 *Büyük-küçük.           *Uzun-kısa.                 *Geniş-dar.
                                 *Güzel-çirkin.             *Beyaz-siyah.             *İnce-kalın.
   Öğretmenin Rolü: Öğretmen etkinlik boyunca liderlik yapar,grup çalışmasını teşvik eder, hata yapan öğrencilerin  hata yapabileceğini kabul eder ve bunun da normal olduğunu tüm öğrencilere anlatır.
   Ön Bilgi: Öğretmen etkinliğe başlamadan önce zıt kavramların neler olduğunu söyler. Zıt kavramlara örnekler verir.
   Anahtar Sorular: Oyun dışında aklınıza gelen zıt kavramlar var mı?
                                  “Kirli” kelimesinin zıt kavramı nedir? (Temiz)
                                  “Gece” kelimesinin zıt kavramı nedir? (Gündüz)

                                  oyunda ve şimdi bahsettiğimiz zıt kavramları günlük hayatta nasıl kullanıyoruz?
   Sonuç ve İzleme: “Kulaktan Kulağa” oyunu oynanırken çocuklara oyunun bir kuralı olduğu benimsetildi. Her öğrencinin oyunu oynarken dikkatini oyuna yoğunlaştırması sağlandı. Öğretmen zıt kavramları öğretirken günlük yaşamdan da yararlandı. Öğretmen uygulamada istediği amaç ve kazanımları başarıyla gerçekleştirdi. Öğretmen “Kulaktan Kulağa” oyununu birkaç kez oynattıktan sonra öğrencilerin etkinlikten sıkılmalarına neden olmadan etkinlik esnası ve sonrasında sorduğu sorularla etkinliği başarıyla bitirdi.
   Okulun Adı: Adnan Hadiye Sürmegöz İ.Ö.O

   Yaş Grubu: 6 Yaş (72 Aylık)

   AMAÇ VE KAZANIMLAR
   DİL ALANI

   Amaç 3: Türkçe’yi doğru kullanabilme. 
   Kazanımlar

   1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.
   2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kuralarına uygun olarak konuşur.
    Amaç 5: Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme.
   Kazanımlar

   5. Dinlediklerini resim, müzik, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

   Öğrenme Alanı: Dil alanı.
   Etkinlik Adı: Elma Kurdu
   Etkinliğin Tanımı: Öğretmen önce kendi söyleyerek yaparak parmak oyununu gösterir ve daha sonra “Elma Kurdu” isimli parmak oyununu tüm öğrencilerle birlikte yapar.
   Etkinliğin Uygulanması: Öğretmen önce öğrencilere “Elma Kurdu” isimli parmak oyununu oynatacağını söyler. Öğretmen parmak oyununa başlamadan önce öğrencilere kendisini sessiz ve dikkatli bir şekilde dinlemelerini söyler. Sınıfta düzen ve sessizlik sağlandıktan sonra öğretmen parmak oyununu söylemeye ve göstermeye başlar. Öğretmen parmak oyununu birkaç kez tekrar ettikten sonra öğrencilerle birlikte birkaç kez de öğrencilerle tekrar eder parmak oyununu. Parmak oyununun öğretilmesi ile öğretmen etkinliğini bitirmiş olur. 
Elma Kurdu

Ben bir elma kurduyum (Eller açık bir şekilde birleştirilir).
Kıvrıla kıvrıla gezerim (Eller birleşik bir şekilde kıvrılma hareketi yapılır).

Nerde bir elma görsem (El alna koyulur, bakma hareketi yapılır).

Dayanama süzerim (Eller birleşik olarak aşağı yukarı süzülme hareketi yapılır).
Kırt kırt kırt kırt nari niri nom 

Kırt kırt kırt kırt nari niri nom  (İki el soldan sağa doğru açılıp kapatılarak hareket ettirilir).
Daldan düşen elmayım (İki el birbirine kenetlenir eller aşağı yukarı doğru indirilerek düşme hareketi yapılır).
Olgunlaştım sormayın (Eller birbirine kenetlenir ve sallanır).

İçime yaramaz kurt düştü (Eller karna vurulur).

Kurtlar başıma üşüştü (Eller başa konur ve hafifçe karıştırılır).
Kırt kırt kırt kırt nari niri nom 

Kırt kırt kırt kırt nari niri nom  (İki el soldan sağa doğru açılıp kapatılarak hareket ettirilir).

   Öğretmenin Rolü: Öğretmen etkinlik boyunca liderlik yapar, öğrencilerin öğrenmelerini sağlamak için tekrar yapar, grubun katılımını sağlar ve her öğrenciyle göz teması kurar.  
   Ön Bilgi: Öğretmen sınıfa getirdiği bir elmayı tüm sınıfa gösterir ve elmanın bir meyve olduğunu, ağaçta yetiştiğini,bazen elmanın içinde küçük elma kurtlarının yaşadığını ama çiftçilerin elmalara iyi bakım yaptıklarında elmalarda elam kurdunun olmadığını söyler.
   Anahtar Sorular: Elma deyince aklınıza ne geliyor?
                                  Elma bir meyve midir sebze mi?

                                  Elma hangi renklerde olur?

                                  Elma Hangi şekle benzer?       

                                  Elma kurdu nerede yaşar?

                                  Çiftçiler elmalarına iyi bakarsa da elma kurdu olur mu?
   Sonuç ve İzleme: Öğretmen öğrencilere öğrettiğini parmak oyununu onlarında tekrar etmesini sağladı. Öğretmen etkinlik öncesi esnası ve sonrasında sorduğu sorularla öğrencilere yeterli bilgi verdikten sonra etkinliği başarılı bir şekilde tamamladı. Öğretmen öğrencilere “Elma Kurdu” parmak oyununu oynatarak onların tüm gelişim alanlarını destekledi, konuşma becerilerini geliştirdi, taklit yeteneklerini geliştirdi ve onların sözle hareket arasında ilişki kurmalarını kolaylaştırdı.
   Araç ve Gereçler: Elma

                                   Öğretmenin daha önceden fon kartonu üzerine yapıp yapıştırdığı elma ve elma kurdu.
